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Geçti¤imiz ay bu köflede Apple’›n yeni iMac tasar›m›na yer vermifl ve "onlar bak›n›z ne de
güzel süslüyor bilgisayarlar›n›, PC’ler niye böyle so¤uk" demifltik. Peki PC’lerde de yok mu
böyle tasar›mlar? Elbette var, büyük üreticiler arada s›rada de¤iflik bir mimari anlay›flla ve mo-
nitöründen faresine kadar birbirine yak›flacak parçalar› bir araya getirerek, performans›n ya-
n›nda göze de hitap eden dizaynlarla karfl›m›za ç›k›yorlar. Gerçi günümüzde ekran kart›, ses
kart›, monitör, klavye derken de¤iflik parçalar› bir araya toplay›p yar›m saat içinde karfl›n›za
çal›flan bir PC koyanlara, b›rak›n sektörü, neredeyse arkadafl çevremizde bile rastlar olduk.
Haliyle seçenekler böylesine çeflitliyken görece, pahal› özel tasar›mlar Apple’da oldu¤u gibi
yay›lam›yor.

Ancak bu durum yeni at›l›mlara da engel de¤il. ‹flte geçti¤imiz ay özel PC tasar›mlardan
biri de Compaq’tan geldi. Compaq EVO Ultra Slim PC ad›yla ilk kez Türkiye piyasas›na sürü-
len ve neredeyse bir dizüstü bilgisayar kadar hafif olan bu cihaz›n a¤›rl›¤› sadece 5 kilogram.

Tasar›m› ile flimdiye kadar COMDEX (http://www.comdex.com) ve CES (http://www.cesweb.org)
fuarlar›nda ödüller alan, CNET taraf›ndan (http://www.cnet.com) kurumsal ürünler kate-

gorisinde editörün seçimi ünvan›n› kazanan cihaz›n özellikleri de, en az görü-
nümü kadar etkileyici: Bir kere, kablosuz yerel a¤ (WLAN) ve Blu-

etooth deste¤i sayesinde bulundu¤u ortamdaki mevcut kablosuz
a¤lara do¤rudan ba¤lanabilme yetene¤ine sahip 1.3MHz Cele-
ron ifllemci ile hat›r› say›l›r bir ifllem gücü sunuyor ve klasik
masaüstü PC’lere oranla %55 sessiz çal›flabiliyor. Ayr›ca,
önümüzdeki aylarda Pentium 4 ifllemciler de EVO Ultra Slim

PC’lerde kullan›lan donan›mlar aras›nda yerini alacak. Com-
paq’›n tasar›m› güzel, aç›kças› bizim de gönlümüz bu tarz

ürünlerin daha da yayg›nlaflarak, kullan›c›lara daha zengin sat›n
alma seçeneklerin sunulmas› yönünde. Daha ayr›nt›l› bilgi

http://www.compaq.com.tr adresinde. 

Geçti¤imiz aylarda bu sayfalardan Bilkom’un dü-
zenledi¤i bilgisayarla film ve müzik yar›flmas›n›
sizlere duyurdu¤umuzu hat›rlayacaks›n›z
(http://www.i-can.bilkom.com.tr). ‹flte geç-
ti¤imiz ay bu yar›flman›n finali ‹stan-
bul’da gerçeklefltirildi ve dereceye gi-
ren eserlere ödülleri verildi. Kat›-
l›mlarla ilgili önümde gayet güzel
rakamlar var: Örne¤in, toplam
baflvuru say›s›, 576’s› film ve
677’si müzik kategorisinde ol-
mak üzere 1275. Üstelik ‹stanbul-
Ankara-‹zmir üçlüsü yan›nda, Türki-
ye’nin dört bir yan›ndan, Kayseri,
Kocaeli, Manisa, Diyarbak›r, fianl›-
urfa, Edirne, Erzurum, Trabzon gi-
bi illerden hat›r› say›l›r miktarlarda
kat›l›m olmufl. Hatta 23 adet de
yurtd›fl›ndan kat›l›m var. Kat›l›mc›lar›n genel yafl ortalamas›ysa
20 ila 30 aras›nda, bu yafl s›n›r›n›n alt›nda ve üstünde kat›l›mc›
oran›nda ani bir düflme yaflan›yor.

Yar›flman›n final gecesindeyse basit ve yarat›c› fikirlerin ifllen-
mesiyle ne denli hofl sonuçlara ulafl›labildi¤ini bizzat dinledik ve iz-
ledik. Film kategorisinde Tahir Özgen "Oldu Gazoz" ile birinci,
Ak›n Çavdarl› "Tay" ile ikinci ve Berat Berbero¤lu "Zaman Makine-

si" ile üçüncü olurken, müzik kategorisinde de ilk üçü Bilgehan Özifl, Burak
fientürk ve Dinçer Tu¤maner paylaflt›lar.

Yar›flmac›lara ve önümüzdeki senelerde kat›lmay› düflünen-
lere Bilkom’dan birkaç da iyi haber geldi. En önemlisi, gele-

cek sene yar›flma kategorilerinin dijital foto¤rafç›l›k gibi
farkl› dallar› da içine alacak biçimde geniflletilmesi

düflünülüyor. Film dal›nda tamamlanm›fl eserler
aras›ndan jüri taraf›ndan seçilenlerin, Fida Film

sponsorlu¤unda sinema salonlar›nda gösterilecek
olmas› ve müzik dal›nda ilk 10’a giren eserlerden

oluflan bir CD’nin Universal Müzik taraf›ndan
müzikseverlerin be¤enisine sunulaca¤›-

n›n aç›klanmas› da, yar›flman›n
ard›ndan gelen di¤er iki sürp-
rizdi.

Amatör ve yarat›c› çal›fl-
malar› özendiren geleneksel

Hal›c› MIDI müzik yar›flmas›ndan
sonra, daha genifl kategorileri içe-

ren bu tarz bir geleneksel olufluma da-
ha ihtiyac›m›z vard› do¤rusu. Bu arada

Hal›c› MIDI ile ilgili bilgilere
http://www.halici.com.tr/midi/index2.htm

adresinden ulaflabilirsiniz.

PC’lere de Zerafet
.

Görsel a
nlamda uyumlu fl›k parçala

r› bir ara
ya getirdi¤inizde zera

fet haliyle 
kaç›n›lmaz

oluyor. Üstelik
 özellikleri d

e hiç fen
a de¤il.

i-CAN Film ve Müzik Yar›flmas› Sonuçland›
.
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fiimdi düflünün ki can›n›z s›k›ld› ve flöyle bir gezinmeye niyetlendiniz. Ta-
mam, hemen size bir rota ayarlayal›m: Öncelikle gezintiye Dünya’n›n
20.000 kilometre kadar üzerinden bafllamaya ne dersiniz? Dilerseniz bir iki
tur att›ktan sonra oradan flöyle bir Ay’a geçer, sonra Mars çevresinde biraz
dolan›r ve Mars’›n uydusu Phobos’a bir göz gezdirirsiniz. Ya da dilerseniz
ortam› biraz daha romantiklefltirelim: Örne¤in, Jüpiter’in göktafl› uydular›n-
dan biri olan Metis’in üzerinden Jüpiter’de yüzy›llard›r süregelen dev bir f›r-
t›nay› temsil eden ünlü k›rm›z› lekeyi izleme fikri nas›l? Ya da Satürn’ün hal-
kalar› aras›nda gezinmek, Plüton ve uydusu Charon’un etraf›nda dolaflmak,
Venüs’ten günefli seyretmek, Halley’in pefline tak›lmak? 

Yoksa bu kadar "yak›n" yerler sizi tatmin etmiyor da, mizac›n›z gere¤i
"biraz daha uzaklara" aç›lmak m› istiyorsunuz?.. Neden olmas›n? Örne¤in
kutup y›ld›z› olarak da bildi¤imiz Polaris’e do¤ru bir yolculu¤a ne dersiniz?
Hatta belki yolda Orion tak›my›ld›z›na da u¤rar, oradan Akrep tak›my›ld›z›-
na geçip k›rm›z› dev Antares’e de bir göz atars›n›z. Ne de olsa geri dönüfl
zor de¤il.

fiafl›rd›n›z m›? Do¤rusu bunlar pek de böyle normalmifl gibi anlat›lacak
fleyler de¤il. Ayr›ca bütün bu anlatt›klar›m› size gerçekten yaflatabilecek bir
teknoloji de henüz maalesef mevcut de¤il.. Ancak bir grup programc›, anla-
t›lanlar› size hiç olmazsa ekran bafl›nda yaflatmaya kendini adam›fl ve Celes-
tia isimli suni evreni yaratm›fllar. 

Celestia, http://www.shatters.net/celestia adresinden ücretsiz olarak in-
dirilebilen ve yaklafl›k 10MB büyüklü¤ünde bir programdan ibaret. Progra-
m›n yapt›¤› ifl, Günefl Sisteminin ve evrenin görebildi¤imiz bölümünün bir
modelini veri taban›ndaki bilgilere dayanarak oluflturmak ve size bu mode-
lin içinde seyahat imkan› sunmak. Ancak programda oldukça ince ele al›n-
m›fl bir çok gerçekçi detay sizi en bafltan kendine ba¤lamaya yetiyor. Bir ke-
re, yüzey haritas› ç›kart›lm›fl ve yay›mlanm›fl olan tüm gezegen ve uydular›n
Celestia alt›ndaki görünümlerinde, gerçe¤e uygun bu resimler temel al›n›-
yor. Bu nedenle Dünya üzerinde k›talar› ve denizleri, Mars’›n üzerindeki es-
ki kanyonu, Jüpiter’in uydular›ndan Io’nun volkanik yap›s›n›, Ay’›n kraterle-
rini görüntülerde kolayca ay›rt edebiliyorsunuz. Yine yüzey flekillerinin ya-

n›nda gök cisimlerine ait flekillerin üç boyutlu yap›s›nda da gerçe¤e olabil-
di¤ince sad›k kal›nm›fl. Örne¤in, Günefl Sistemi’ndeki dev göktafl› olarak ni-
telendirilebilecek Ida’n›n ve uydusu Dactyl’in al›fl›lmad›k flekilleri, program
içinde asl›na uygun olarak aynen yer al›yor.

Program›n kendine göre bir zaman anlay›fl› da var ve zaman›n ak›fl›, ge-
zegenlerin ve gök cisimlerinin pozisyon de¤iflimlerine do¤rudan etki ediyor.
Örne¤in, zaman› h›zland›rd›¤›n›zda Dünya’n›n kendi etraf›ndaki h›zl› dönü-
flünü izleyebiliyor, biraz uzaklaflt›¤›n›zda, tüm gezegenlerin Günefl çevresin-
deki yörünge hareketlerini gözlemleyebiliyorsunuz. Yörünge hareketlerini ve
gezegen isimlerini daha iyi gözlemleyebilmeniz için yörüngelere ait rotalar,
program taraf›ndan otomatik olarak iflaretlenebiliyor. Üstelik iflaretlenebilen
fleyler sadece yörüngeler de¤il; gökyüzünde aflina oldu¤unuz y›ld›z sistemle-
rinin ekranda isimleriyle çizilmesini sa¤layabiliyor ve Polaris gibi baz› tan›n-
m›fl y›ld›zlar›n isimlerini görebiliyorsunuz.

‹flin en güzel taraflar›ndan biriyse, görüntü alan›n›zdaki herhangi bir y›l-
d›za veya gök cismine t›klad›¤›n›zda ismini görebilme ve dilerseniz yan›na
kadar gidip yak›ndan bakabilme imkan›na sahip olman›z. Bu kadar da de-
¤il; halihaz›rda bir ‹nternet ba¤lant›n›z varsa tek bir t›klamayla bakmakta ol-
du¤unuz gök cismi hakk›nda an›nda ayr›nt›l› bilgiye ulaflabiliyorsunuz. Tabii
y›ld›zlar›n görünümü için Günefl Sistemi elemanlar›ndaki gibi çok gerçekçi
detaylar beklemeyin, hepsi de Günefl için haz›rlanm›fl görüntüyü kullan›yor-
lar. Ancak bir y›ld›z›n yan›na gitti¤inizde karfl›n›za gelen kütle, yar›çap gibi
bilgilerden Günefl’e oranla büyüklü¤ünü ve renginden beyaz cüce mi, k›rm›-
z› dev mi oldu¤unu anlayabiliyorsunuz. Hubble uzay teleskopu ve art›k gök-
yüzünde olmayan MIR uzay istasyonu gibi yap›lar da Celestia içinde yer alan-
lardan.

Sonuçta, Celestia ilk bak›flta kullan›c›s›n› etkileyen, özellikle gökbilim
tutkunlar›n›n gözlerini yuvalar›ndan f›rlatacak enfes bir çal›flma. Sadece kul-
lan›c› olmak istemiyor, nas›l katk›da bulunabilece¤inizi merak ediyorsan›z
Celestia’n›n http://www.shatters.net/celestia adresindeki sayfalar›n› ziyaret
ederek forumlara kat›labilir, di¤er kullan›c›larla ve yap›mc›larla iletiflime ge-
çebilir ve hatta program›n gelifltirilme aflamas›na destek bile verebilirsiniz.

l e v e n t _ d a s k i r a n @ h o t m a i l . c o m

Önümüzdeki aylarda bu sayfalarda bilgisayarla ilgili merak etti¤iniz konular veya çok sorulan sorular›n cevapland›¤› 
küçük bir köfle açmak niyetindeyim. Bu konudaki fikirlerinizi ve varsa dergide cevaplanmas›n› istedi¤iniz, bilgisayar teknolojileriyle 

ilgili sorular› yukar›daki e-posta adresime gönderebilirsiniz.

Monitörünüzdeki Evren: Celestia
.

Satürn’ün meflhur halkalar›.

Celestia yörüngeleri ve y›ld›z sistemlerini belirgin
hale getirebiliyor.

Gliese 876 isimli k›rm›z› cücenin
yörüngesindeki dev gezegen Gliese 876 b. Plüton ve uydusu Charon.

Mars ve uydusu Phobos. 
Her ikisinin de yüzey
kaplamalar›nda gerçek
görüntüler kullan›lm›fl.

Dünya Celestia
alt›nda bulut ve
atmosfer
efektleriyle
bezeli ve son
derece gerçekçi
görünüyor.


