
Bilimsel pek çok kavram, içinde
yer ald›¤› kuramda kesin ifadeli olarak
tan›mlan›r. Bunun aksine olas›l›k, ge-
nellikle rasgele, belirsiz, hatta bazen
göz ard› edilen kavramlarla iç içe oldu-
¤u için midir bilinmez, kesin ve tam
de¤ilmifl gibi görünür bizlere. Bu ne-
denle de bilimsellikten uzakt›r diye dü-
flünürüz bazen. Oysa, olas›l›k kuram›
da her bilimsel disiplin gibi kesin bir
bilimdir ve bütün sonuçlar› tutarl› te-
mel prensiplerle ortaya ç›kar. Tabii ki
konu olas›l›k hesab› olunca kesin söz-
cü¤ü anlams›z görünüyor . Bu ifade-
den anlat›lmak istenen, en basit haliy-
le flöyle aç›klanabilir: “At›lan bir tavla
zar› 1/6 olas›l›kla 3 gelecektir” cümle-
si olas›l›k kuram› aç›s›ndan do¤ru ve
belirli bir ifadedir. 

Rasgelelik
Olas›l›k kuram›n›n temel ifllevi ras-

gele olaylar› çözümlemektir. Rasgele-
lik hiçbir kurala ba¤l› olmamakt›r. Ör-
ne¤in, π say›s›n›n basamaklar› hiçbir
say› dizisi kural›na uymaz, tamamen
rasgele dizilmifl say›lar:

3,1415926535897932384626433
832795028841971......

Herhangi bir kurala uymaman›n
do¤al bir gere¤i olarak, rasgele bir ola-
y›n sonucu, gerçekleflmeden biline-
mez. Ama sonuç, olmas› muhtemel bir-
kaç olaydan biridir. π say›s›n›n s›rada-
ki 41. basama¤›n›n 10 farkl› rakamdan
biri olabilece¤i gibi... Gelin flimdi bu
kuram› daha yak›ndan tan›yabilmek
için, do¤rulu¤a yaklafl›m derecesini öl-
çen olas›l›k fonksiyonunun ne oldu¤u-
na ve nas›l hesapland›¤›na dair bilgile-
rimizi tazeleyelim.

Olas›l›k Fonksiyonu
Rasgele bir olay›n gerçekleflebile-

ce¤i bütün sonuçlar›n oluflturdu¤u kü-
meye örneklem uzay denir. Örneklem
uzay›m›z›n eleman say›s› N olsun. Bu
kümeden, olay›n gerçekleflmesini iste-

di¤imiz sonuçlar› alal›m yani istedi¤i-
miz n tane eleman› seçip bir alt küme
olufltural›m (ki bu n≤N demek). Rasge-
le olay›n seçti¤imiz durumlardan biri
ile sonuçlanmas› olas›l›¤›, tercihlerimi-
zin say›s›n›n toplam eleman say›s›na
oran› olarak tan›mlan›r ve flöyle hesap-
lan›r:

Ve 0≤n≤N oldu¤undan, olas›l›k fonksi-
yonu 0 ile 1 aras›nda de¤erler al›r. p=0
imkans›z olay için, p=1 ise kesin olay
için kullan›l›r. Örne¤in, zar at›ld›¤›nda
7 gelmesi imkans›zd›r, olas›l›¤› 0’d›r;
1,2,3,4,5 veya 6 dan herhangi birinin
gelmesi ise kesindir, olas›l›¤› 1’dir. Ku-
ram hakk›nda edindi¤imiz bu ön bilgi
flimdilik bize yeter. Art›k problem çöz-
meye geçebiliriz.

Do¤um Günü Problemi
Bu problem, olas›l›k kuram›n›n en

ünlü ve sonucu en sürpriz sorular›n-
dan biri:

‹çinde bulundu¤unuz herhangi 50
kiflilik bir toplulukta do¤um günü ay-
n› olan en az iki kifli bulunma olas›l›¤›
kaçt›r?

Senede 365 gün oldu¤unu düflü-
nürsek ilk bak›flta bu soruya verece¤i-
miz cevap öyle pek yüksek olmazm›fl
gibi görünüyor. 

Bazen neyin olaca¤›n› de¤il de, ne-
yin olmayaca¤›n› hesaplamak matema-

tikçilerin kolay›na gelir. Problem çöz-
menin en zevkli yanlar›ndan biri de
budur asl›nda... Gelin biz de 50 kiflilik
bir toplulukta herkesin do¤um günü-
nün farkl› olma olas›l›¤›n› hesaplay›p
onu 1’den ç›karal›m ki bu da sorumu-
zun cevab› olur.

Birinci kifli için 365 de¤iflik alter-
natif var, n=365, N=365

‹kinci kifli için, ilk kifliden farkl›
olaca¤›ndan n=364 de¤iflik do¤um gü-
nü alternatifi var.

Sonuç olarak 50 kifli için bu olas›-
l›k:

ve sorumuzun cevab›:

Yani 50 kiflilik bir toplulukta yakla-
fl›k %90 ihtimalle do¤um günü ayn›
olan en az 2 kifli ile karfl›lafl›rs›n›z.
Afla¤›daki tablodan insan say›s›n›n de-
¤iflimine göre olas›l›k e¤risini inceleye-
biliriz:

Tablodan bu konuya farkl› bir se-
naryo yazacak olursak, herhangi bir
insan toplulu¤unda %50 olas›l›kla do-
¤um günü ayn› olan en az iki insan bu-
lunmas› için, o toplulukta 23 kifli bu-
lunmas› yeterli ve gerekli.

Uygulamalar
Olas›l›k kuram›n›n uyguland›¤›

pek çok alandan birisi de flans oyunla-
r›. Daha da ilginci, bu kuram›n ortaya
ç›kma nedeni flans oyunlar›. 

Olas›l›k Kuram›
Ve fians Oyunlar›
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17. yüzy›lda Frans›z matematikçi-
ler Pierre de Fermat ve Blaise Pascal,
baz› kumarbazlar›n iste¤i üzerine ru-
let, zar ve kartla oynanan oyunlar üze-
rine araflt›rmalar yapmaya bafllad›lar.
Evet olas›l›k çözümlemesi ilk kez flans
oyunlar› üzerinde bafllat›ld›; ama bu-
gün sigortac›l›k, seçimler, kuantum
mekani¤i, biyolojik bilimler, istatistik-
sel bilimler gibi pek çok alanda yayg›n
olarak kullan›lmakta...

fians Oyunlar› 
Tombala, yerine göre tavla, poker

ve dünyada ve ülkemizde oldukça po-
püler olan say› lotolar›... Hepsi birer
flans oyunu! Öyleyse olas›l›¤›n ilgi ala-
n›. Gelin flimdi, özellikle devretti¤i za-
man ülkemizde cumartesi günlerinin
gündemine oturan say›sal lotoyu mer-
cek alt›na alal›m. Alt›nda yatan mate-
mati¤i inceleyelim.

...ve 6/49
Satranç, go gibi oyunlar›n aksine

baz› oyunlar hiç yetenek gerektirmez.
Tabii rasgele say› tercih etmenin yete-
nek gerektirdi¤ini düflünmüyorsan›z...
Bu tür oyunlarda tek ihtiyac›n›z olan
fley flans ve tek amac›n›z da ödüldür.
‹çinde 49 top bulunan bir sepetten çe-
kilerek (ya da butona bas›larak belirle-
nen) 6 topu tahmin etme oyunu buna
güzel bir örnek... Yine de toplumda ba-
z› kan›lar var: “kimi say›lar di¤erlerine
göre daha fazla düflüyor”, ”mutlaka bir
rakam tercih etmek laz›m” ya da “iki
ard›fl›k say› ç›kma olas›l›¤› daha fazla”
gibi. Kimisi formülünü buldu¤unu id-
dia eder, kimi de sürpriz seçimler yap-
ma peflindedir. Peki, ya do¤uflunu borç-
lu oldu¤u ve içinde ihtimal sözcü¤ü-
nün bu kadar s›k geçti¤i bu konuya ola-
s›l›k kuram› ne der? Tabii ki bilimsel
bir yaklafl›m için hesap yapmaktan bafl-
ka bir fley yap›lamayaca¤›n› söyler. Öy-
le ya! fiayet bir formülü olsayd› bugün
matematikçilerin hepsi zengin olmufltu!

Olas› m›?
Gelelim do¤ru 6 say›y› do¤ru tah-

min edebilme olas›l›¤›m›za: Say›sal lo-

toda oynanabilecek de¤iflik çeflitteki
kolon miktar›, 49 tane bir birinden
farkl› topun 6’s›n› kaç farkl› flekilde se-
çebilirim sorusuna efl de¤erdir. Burada
seçmek anahtar kelime oldu¤u için,
kombinasyon hesab›na baflvururuz:

Yani yaklafl›k 14 milyon kolon oynarsa-
n›z 6 tutturman›z kesin. Ya da di¤er bir
deyiflle; sadece 1 kolon oynad›ysan›z

olas›l›kla büyük ödül sizin olur!
‹nan›lmas› zor; ama oynad›¤›n›z ko-

lon 1,2,3,4,5,6 da olsa daha rasgele gö-
rünen 1,13,21,28,36,41 de olsa do¤ru
tahmin etme olas›l›¤›n›z hep ayn›:
0.00000007151123...

Büyük ödülü kazanma olas›l›¤›n›n
küçüklü¤üne bak›l›rsa, bu ifl biraz zor
gibi. Peki, o zaman 5 tercih etmenin
olas›l›¤›na bakal›m. O, daha olas›ym›fl
gibi duruyor. 

5 Bilen!
Oynad›¤›n›z bir kolon ile 5 say›y›

do¤ru bilme olas›l›¤›n›z daha çok, çün-

kü 5 say›n›n bilindi¤i kolon say›s› 1 ta-
neden fazla, hesaplayal›m! 

Üstteki rasgele seçilmifl 6 say›y› ele
alal›m:

1,21,28,36,41
1,13,28,36,41
1,13,21,36,41
1,13,21,28,41
1,13,21,28,36
13,21,28,36,41
fieklinde 5 say›y› 6 farkl› flekilde

do¤ru tahmin edebiliriz yani 6 say›dan
5 farkl› say›y› C(6.5)=6 kadar seçeriz.
Ama oyun kural› gere¤i 6 say› tercih et-
meliyiz. Örne¤in 1,21,28,36,41 befllisi-
nin yan›na 13 haricinde (aksi takdirde 6
bilinmifl olur) 43 farkl› say› yazabiliriz
öyleyse 6 tanesi için toplam 6.43=258
farkl› alternatifimiz var. Bu da sadece 5
do¤ru tahmin için olas›l›¤›m›z:

“Bugüne kadar ben de neden sade-
ce 3 veya 4 say›y› do¤ru tahmin edebi-
liyorum” diye düflünüyorsan›z, bu veri-
ler sorunuza bir cevap olabilir belki...

Vergi Tahsisi
Haz›r yeri gelmiflken bir f›kray› si-

zinle paylaflmak isterim:
‹ki matematikçi aralar›nda meslek-

lerinin ne kadar önemli oldu¤unu ko-
nuflurlarken içlerinden biri di¤erine
dert yanar. 

“Ah hocam ah! Matemati¤e yeterin-
ce önem verilmiyor. Asl›nda devlet bu
ifle el atmal›, matematik bilmeyenlerden
vergi toplamal›.”

Di¤eri de hiç duraksamadan cevap
verir: 

“Say›sal Loto ile bu ifli yap›yor
zaten...”

Yinede lotonun alt›nda yatan mate-
mati¤i çok iyi anlayan bir arkadafl›ma
neden hala oynad›¤›n› sordu¤umda al-
d›¤›m cevap gerçekten tatmin ediciydi,
“oynarsam kazanma olas›l›¤› düflük bel-
ki, ama oynamazsam kazanma olas›-
l›¤›m 0”.
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