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Oyun Konsolu Bekliyor, Elektrik Faturasi Katlaniyor

Xbox One, PlayStation 4 ve
Wii U gibi yeni nesil oyun kon-
sollarinin yetenekleri arttikga,
calistirdiklari oyunlar ve bunla-
ra ait gtincellemeler icin ihtiyag

duyulan veri hacmi de artmaya
basladi. Ornegin dijital magazadan satin aldiginiz cogu oyun artik
ortalama 25 GB yer kapliyor. Oyunlarin sik sik ¢cikan glincellemeleri
GB buiyuklugundeki dosyalarla ifade ediliyor.

Durum bdyle olunca Ureticiler bu konsollara bekleme 6zeligi di-
ye bir 6zellik getirdi. Genellikle konsolu alip kurdugunuzda aktif ge-
len bu 6zellik, konsolun kapattiginizda aslinda tam olarak kapanma-
yIp bir g6zl acik uyumasini saglayarak glincellemeleri diizenli ola-
rak kontrol etmesini ve varsa yeni dosyalari indirip siz yeniden kon-
solunuzun basina gecene kadar her seyi hazir hale getirmesini sag-
liyor. Aslinda zaman kazandiran ¢ok guzel bir 6zellik. Ama bu kon-
sollarin diinya genelindeki satisi onlarca milyona dayaninca, bekle-
me modundaki konsollarin toplam enerji harcamasi da géze batma-
ya basladi. Gecen ay ABD'de yayimlanan ve konuya dikkat ¢ceken bir
rapor, sadece ABD'de bulunan konsollarin bekleme sirasinda tiiket-
tigi enerjinin yillik bedelinin 250 milyon dolari gectigine isaret edi-
yor (bit.ly/consoleenergy).

Peki ne yapmak lazim? Konsollarin ayarlarina gireceksiniz ve gui¢-
le ilgili ayarlardan hizli baslatma gibi 6zellikleri kapatacaksiniz. Boy-
lece neredeyse 24 saat yanan bir gece lambasiyla kiyaslanacak ka-
dar enerji harcayan bu cihazlara biraz nefes aldirabilirsiniz. Tabii bu-
nun sadece konsollarla sinirli olmadigi, bekleme modunda birakil-
mis televizyondan muizik setine her cihazin biraz da olsa ener;ji ti-

kettigi aklinizda bulunsun.

Yeni nesil oyun konsollan yayginlastikca, bekleme modunda harcadiklan enerji
elektrik faturalarindaki etkisini hissettirmeye bagladi.

Sicakhigini Kontrol Ederek Bilgisayardan Veri Calabilir misiniz?

Gectigimiz aylarda bilgisayardan ve-
ri calmak icin sabit diskin kontrol tnite-
sine program yerlestirildigini gérmistuik.

Bu ay daha ilging bir ydntemle karsilastik.
Buna gore son derece kritik bilgiler icerdigi icin hicbir sekilde inter-
netle veya diger bilgisayarlarla baglantisi olmayan sistemlerden, isi
algilayicilari yardimiyla veri asirmak mimkinm{s.

israil'deki Ben Gurion Universitesi aragtirmacilarinin miimkin ol-
dugunu deneyerek gésterdigi sistem soyle calisiyor: Oncelikle bir
sekilde her iki sisteme de ayni zararli yazilimi bulastirlyorsunuz (isin
en zor kismi da bu olsa gerek). Ardindan kullanacaginiz sistemi di-
ger bilgisayara 40 santimetre kadar yaklastiriyorsunuz. Zararli yazi-
m devreye alindiginda, ylksek performans gerektiren bazi prog-
ramlari calistirarak bilgisayarin yaydigi isiy1 degistirmeye basliyor ve
diger bilgisayarin donaniminda yer alan isi algilayicilar bunu hisse-
derek calistinlabilir komutlara donusturiyor. Bu sekilde 1 saat icin-
de 8 bitlik veriyi aktarmanin miimkiin oldugu soyleniyor. Bu da he-
def bilgisayara kii¢lik komutlar génderip calistirmak icin yeterli. Su
haliyle pratikte kullanilacak gibi degil, ama bdyle bir seyin miimkiin
oldugunu bilmek bile sasirtici.

Bilgisayarin yaydigi ist yardimiyla aralarinda hichir baglanti olmayan sistemlerden kablosuz veri
transferi yapilabilecedi akliniza gelir miydi?.

Detaylari wired.com/2015/03/stealing-data-computers-using-
heat adresinde bulabilirsiniz. Sitede sistemin nasil ¢alistigini goste-
ren giizel bir video da var.



