
Yaflam›n bir parças› olan mimari yap›lar, ba-
zen geçmifl bir yaflam› anlaman›n arac› ya da bir
kültürün simgesi olurlar; bazen ola¤anüstü be¤e-
niyle ya da yerden yere vuran yergilerle karfl›lafl›r-
lar. Bazen tek katl› bir ev, bazen kocaman bir gök-
delen ya da güzel bir cami, etkileyici bir katedral,
antik bir kal›nt›, saray, yal›, konak, villa vb biçim-
ler al›rlar. ‹nfla edildikleri dönemlerin sosyo-eko-
nomik koflullar›n›n ve kültürel de¤erlerinin aktar›-
c›s› olmay› beceren mimari, bar›nd›rd›¤› artistik
özellikleriyle, estetik anlat›m›n da bir arac›. Do¤al
olarak mimari, foto¤raf›n temel konular›ndan biri.

Foto¤raf›n di¤er alanlar›na k›yasla mimari fo-
to¤raf, foto¤rafç›s›n› daha dar s›n›rlar içinde çal›fl-
maya ve yorum yapmaya zorlar. Nedeni oldukça
basit: Ço¤u mimari yap›, foto¤rafik bak›m›ndan “i-
yi” olabilecek çok az say›da görüfl aç›s›na olanak
verir. Asl›nda, foto¤raf çekerken yaln›zca mimari
yap›lar›n de¤il, her türlü büyük ölçekli konu ya da
nesnenin daha farkl› görüntü veren seçeneklerini
yaratmak olanaks›zlaflabilir. Hatta yapay ›fl›klan-
d›rma sa¤lanm›fl olsa bile. Yine de mimari, foto¤-
rafç›larca s›k ifllenen bir tema olmaktan kurtula-
maz.

Mimari foto¤raflar›n büyük ço¤unlu¤unu çev-
resinden ba¤›ms›z tek yap›lar oluflturur. Mimari-
nin bu türünde rastlanan çok çeflitlilik, foto¤rafç›
için çok malzeme oldu¤una iflaret eder. Baflka bi-

nalarla ya da a¤açlarla çevrelenmifl bir yap›n›n ho-
fla giden bir mimari görüntüsünü elde etmek daha
zor olabilir, ama bu tür yap›lar da foto¤rafa konu
olur.

Mimari foto¤raf›n baflar›s›nda do¤ru bak›fl aç›-
s›, uygun objektif seçimi ve seçilen objektife göre
binayla olan uzakl›k belirleyici olur. Say›s›z de¤i-
flik bak›fl aç›s› aramak anlam›na gelen “tatmin edi-
ci bir çekim noktas›” bulmak, ilk aflama. Yani fo-
to¤rafç›, binan›n daha yüksek bir yerden ya da

komflu bir binan›n balkonundan, en iyi göründü¤ü
durumu arayarak, binan›n özelliklerini aç›¤a ç›ka-
racak ve foto¤rafa ilgiyi art›racak, en iyi görünüm-
leri elde etmeye çal›fl›r. Ancak, salt iyi bir bak›fl
aç›s› bulmufl olmak, iyi bir sonuç için yetmez. Bi-
nan›n maruz kald›¤› ›fl›k koflullar›, mimari foto¤ra-
f› karmafl›k yapan di¤er bir etken. Binay› çevrele-
yen komflu binalar çok yak›n ya da uzunsa, görün-
tülenecek olan›n üzerine düflürdükleri gölgeler çe-
kimi güçlefltirirler. Bu yüzden foto¤rafç›, çekim
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yapmadan önce iyi bir bak›fl aç›s› araman›n yan›
s›ra, binan›n de¤iflen ›fl›k ve hava koflullar›yla na-
s›l ayd›nland›¤›n›; yani do¤ru ›fl›¤›, do¤ru bak›fl
aç›s›n›, do¤ru zaman› yakalamak için, binan›n de-
¤iflen koflullarla nas›l bir de¤iflim gösterdi¤ini, u-
zun uzun inceler. Sabah ya da akflamüstü günefli,
yüksek bir binan›n bir cephesini eflit bir flekilde
ayd›nlat›yorsa, bu flans› kaç›rmaz. Binan›n ön cep-
hesinde bulunan sütun vb. süslemelerin rölyef et-
kisini aç›¤a ç›karmak için, yandan e¤imli gelen
›fl›k koflullar›n› bekler. D›fl cephesi cam ya da ay-
nal› cam kapl› binalardan, binan›n yans›t›c› yüzeyi-
nin gölgede oldu¤u zamanlarda oluflan yans›malar
oldukça ilginç görünümler oluflturur. Yar› bulutlu,
sisli ya da puslu günlerdeki eflit da¤›l›ml› yayg›n
›fl›k, yans›t›c› yüzeyleri olmayan binalar›n görüntü-
lenmesi için daha uygun. Böyle bir hava koflulun-
da, kontrast azal›rken ayr›nt›lar aç›¤a ç›kar. Yük-
sek gökdelenlerin gökyüzüyle afl›r› kontrast olufl-
turmas›na neden olan çok parlak, güneflli bir gü-
nün ›fl›k koflullar›yla, d›flar›da yap›lan mimari fo-
to¤raf çekimleri için ö¤le saatinde gün ›fl›¤›n›n ya-
ratt›¤› ›fl›k koflullar›, sonuçlar› olumsuz etkiler.

Mimari foto¤rafta görüntü düzenleme ayr› bir
özen gerektirir. Bir binan›n kareyi tümüyle doldur-
mas› en yayg›n yaklafl›m. Bu yaklafl›m›n d›fl›nda
görünüflü ilginç hale getirecek, de¤iflik denemeler
de yap›labilir. Mimari foto¤raflarda çizgiler ve si-
metri bask›n olur. Mimari yap›n›n dekofatif ve ya-
p›sal ayr›nt›lar›n çok oldu¤u yerlerde, yak›n plan
çekimler yap›labilir. Ayr›ca, S/B filmle kullan›la-
cak sar›, turuncu ve k›rm›z› filtreler, aç›k bir gök-
yüzünün biraz daha koyulaflmas›na yard›mc› ola-
rak, siyah/beyaz kontrastl›¤›n› düflürürler. Renkli
filmle birlikte kullan›lacak bir kutuplay›c› filtre
benzer bir etki yarat›r; ek olarak, ça¤dafl flehir mi-
mari anlay›fl›nda s›k kullan›lan camlarda oluflan,
istenmeyen yans›malar›n giderilmesinde de kulla-
n›l›r.

Do¤rusall›k Sorunu
Mimari foto¤rafta, genifl aç›yla ya da uzaktan

teleobjektifle yap›lan çekimlerin ana sorunu, fo-
to¤rafta do¤rular›n bozulmas› biçiminde karfl›m›za
ç›kar; birbirine yaklaflan do¤rular› düzeltmekse,
bu foto¤raf alan›n›n önemli bir teknik uygulamas›.
Çekim s›ras›nda, makinenin afla¤› ya da yukar›
yönde her türlü hareketi, görüntüdeki do¤rular›n
e¤rilerek, bir noktada birleflmesine, birlefliyormufl
gibi görünmesine ya da bir yönde kaymas›na ne-

den olur. Ancak iki boyutta, bu durum göze pek
ola¤and›fl› görünmez. Bir binan›n do¤rusal tüm
de¤erlerinin, her zaman paralel görünmesi gerek-
ti¤ine iliflkin bir estetik kural yok; ama ayn› bina-
n›n do¤rular› bozulmam›fl bir foto¤raf›, estetik de-
¤er tafl›mayan bozulmalar› içerenden daha iyi bir
izlenim b›rak›r. Bazen de çok genifl aç›yla çekilmifl
bir foto¤raftaki do¤rular›n abart›l› biçimde bir
noktada buluflmas›, plânl› estetik bir seçim etkisi
b›rak›rken, daha az e¤ilmifl do¤rular çekim hatas›
izlenimi b›rak›r. Uzaktan, tele objektifle yap›lan
bir çekimde, makinenin afla¤› yukar› yönde hare-
ketiyle oluflan do¤ru bozulmalar› da, itibar gör-
mez.

Do¤rulara iliflkin bu sorunu aflman›n bir kaç
yöntemi var. Çevre koflullar› olanak veriyorsa en
basit yöntem, makineyi binan›n yar› yüksekli¤inde-
ki bir yere yerlefltirdikten sonra, binan›n tepesini

de içine alacak biçimde yatay bir kareleme yapa-
rak çekim yapmak. Komflu bir binan›n balkonu ya
da penceresi böyle bir yöntemin uygulanmas›n›
sa¤layabilir. Do¤rulardaki bozulmay› düzeltmenin
geleneksel yolu, ya objektifi ya da filmi geriye kay-
d›rmak. Bunun için, bozulmalar› giderici, büyük
format bir makine ya da 35 mm SLR’lar için bo-
zulmalar› giderici kayan objektif kullanmak yeter-
li. Her iki durumda da makine, yatay konuma
ayarlan›r. Kare içindeki görüntüde, do¤rular düze-
linceye kadar objektif kayd›r›l›r. Büyük format ma-
kine kullan›ld›¤›ndaysa, film, üst k›sm›ndan afla¤›,
geriye do¤ru kayd›r›l›r. Her iki durumda da ayn›
sonuç elde edilir. Ayn› kural, agrandizörde, nor-
mal genifl aç› bir objektif kullanarak, bask› s›ras›n-
da da uygulanabilir. Bozulmalar›n derecesine gö-
re, hem bask› ka¤›d›n› hem de negatifi, bask› s›ra-
s›nda afla¤› yukar› kayd›rmak gerekir.
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‹ç Mekânda
‹ç mekânlar, ›fl›k koflullar› yüzünden ve uygun

bir bak›fl aç›s› bulmak yönünden, d›fl ortamlara gö-
re daha zor ve k›s›tlay›c› olurlar. ‹ç mekân›n, ç›p-
lak gözle görünüflüyle foto¤raftaki görünüflü ara-
s›nda belirgin farklar olabilir. Ifl›¤›n az oldu¤u bir
yerde, gözün kolayca alg›lad›¤› bir ayr›nt›y› film
yüzeyi göremeyebilir. Bu bilgiyle, çekimden önce
ortamda, göz gezdirmek yerine çevreyi anlayarak
bakmak gerekir. Baflka bir deyiflle, iç mekân›n ›fl›k
koflullar›n› de¤erlendirmek özel bir dikkat ister. ‹ç
mekânlardaki ›fl›k düzeyi, baz› filmler için yetersiz
olabilir; bu da, yüksek kontrast oluflturur. Ço¤u iç
mekân, pencere ya da kap›dan gelen ve farkl› mev-
simlerde, farkl› hava koflullar›nda, gün boyunca
de¤iflen do¤al ›fl›kla ayd›nlan›r. ‹ç mekânlarda gün
›fl›¤›yla ya da salt yapay ayd›nlatmayla çekim yap›-
labilir; ancak her iki durumda da, kontrast yüksek
olur. Makinenin çekim aç›s›n› de¤ifltirmek ya da
dereceli nötral filtre kullanmak, bu tür sorunlar›n
çözülmesini sa¤layarak, kontrast dengesini bir öl-
çüde düzeltebilir. Konrast dengesini düzeltmek i-
çin  ek ayd›nlatma yap›l›yorsa, derecesini özenle
ayarlamak gerekir; afl›r› ayd›nlanma iç mekân›n at-
mosferik özelliklerine zarar verebilir.

‹ç mekân çekimlerinde, gün ›fl›¤›yla yapay ay-
d›nlatma birarada kullan›labilir, ama renk s›cakl›-
¤›n›n nas›l de¤iflece¤ine dikkat etmek gerekir.
Böyle bir durumda, renkli bir gün›fl›¤› film tercih
edilmiflse, 30 magenta filtre kullanmak renk den-
gesini düzeltebilir. Renkli foto¤rafta az ›fl›kl›l›k
sorunlar›ndan kaç›nmak için, tungsten filmleri

kullanmak iyi bir seçim olur; 85B filtre, tungsten
filmi gün›fl›¤›na dengeler. ‹ç mekan çekimlerinde
tripod kullanmak her zaman yarar sa¤lar; özellik-
le, k›s›k diyaframlarda yap›lan çekimlerde kullan›-
l›rsa, alan derinli¤ini art›r›c› bir etki yapar. 

Mimari foto¤raf, foto¤raf›n di¤er alanlar›na
göre daha az kiflisel yorum yapma olana¤› verir;
do¤al olarak, kiflisel üsluplar›n alg›lanabilirli¤ini
azalt›r. Bak›fl aç›s› ve ›fl›ktaki belirli s›n›rlamalar-
dan ayr›, mimarinin kendine özgü yarat›c› girdi-
leri öylesine bask›nd›r ki, görüntüye uygulanan
yaklafl›m› aç›¤a vurmaz. Belirgin bir ustal›k ge-
rektiren mimari foto¤raf, yarat›c› olmaktan çok,
tan›mlay›c› olma özelli¤i tafl›r. Bu nedenle, ço¤u
profesyonel foto¤rafç›n›n, mimari foto¤raflar›n
üstesinden gelirken, büyük format makine ve
film kullanmas› sürpriz say›lmaz. Ama 35 mm
SLR’la yap›lan harika ifller, profesyonelleri bile
flafl›rtabilir. 
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Baz› Öneriler
Objektif de¤ifltirme olana¤›, farkl› aç›larda çal›-

flabilmeyi kolaylaflt›r›r. Çekilecek görüntünün, düflük
›fl›k koflullar›nda iyi sonuç verece¤ini düflünüyorsa-
n›z, h›zl› filmler kullan›n. Öte yandan yavafl filmlerin
ince tanecik özelliklerinden yararlanmak için, daha
uzun örtücü h›z› süreleri ve aç›k diyaframlar kullana-
bilirsiniz.

Çevrelerinden soyutlanm›fl mimari unsurlar ken-
dilerine özgü, farkl› bir anlam kazan›rlar. Kap›lar,
pencereler, desenler, biçimler ve renk etkileflimleri
detay konusu olabilirler. Bu tür çekimler için tele
objektifler uygun; ancak 50 mm standart objektifle
de ya da 35 mm bir genifl aç›yla nesneye yaklaflarak,
farkl› bir aç›dan bakma olana¤› yaratmak olas›. Ka-
p› kollar› ve tokmaklar› gibi ayr›nt›lar söz konusu ol-
du¤unda 80-135 mm aras›ndaki orta uzunluktaki
objektifler tercih edilmeli. Nesnenin gölgede kalma-
s› halinde, ›fl›k düzeyine ba¤l› olarak, 200 – 400 I-
SO aras› h›zdaki filmlere gerek duyabilirsiniz.

Basit bir iç mekânda, çekimin özellikleri mekâ-
n›n ayd›nlanma biçimi ve ayd›nlanma türüyle de¤ifle-
bilir. Kap› ve pencereler oda büyüklü¤üne oranla da-
ha küçük kal›yorsa, içeri giren ›fl›k huzme fleklini al›r
ve yüksek kontrast yarat›r. Çekim yap›lacak iç me-

kânda ›fl›k ölçümü ›fl›kla ayd›nlanan parlak noktalar-
dan yap›l›rsa, gölgeli alanlar tamamen karar›r ve or-
tama dramatik ve gizemli bir atmosfer etkisi yapar.
Bu, ayn› zamanda bir sadelefltirme yöntemi olarak
da kullan›labilir. ‹ç mekânlar› pencere ya da kap›dan
giren ›fl›kla çekerken ISO 400 gibi, orta h›zl› bir film
kullan›lmas› uygun olur. Karmafl›k iç mekânlar›n gö-
rüntülenmesinde ayr›nt›lar› aç›¤a ç›karmak ve kon-
trast› azaltmak için makineden ayr› bir flafl, ya da ek
yapay ayd›nlatmalar ya da yans›t›c›lar kullan›labilir.

Kar›fl›k ayd›nlanmadan yararlanarak renkli çekim ya-
p›l›yorsa, sonuç görüntüdeki renk s›çramalar›na da
haz›rl›kl› olmak gerekir. Büyük iç mekânlar› tümüy-
le ayd›nlatmak genellikle zor olur. Çekim esnas›nda
karanl›kta flafl kullanarak çal›flmak, bu zorlu¤un afl›l-
mas›n› sa¤lar: makine tripod üzerine sabitlenir ve
örtücü aç›k kalacak biçimde kilitlenir. Foto¤rafç›,
elinde tafl›d›¤› flaflla, ayd›nlanmas›n› istedi¤i bölüm-
lere h›zl› biçimde flafl çakar. Görüntü, bu çakmalar-
da oluflan ›fl›k yans›malar›yla kaydedilir. Flafl›n pat-
lad›¤› anlarda foto¤rafç›, kendini ve flafl donan›m›n›
makinenin görüfl aç›s›ndan saklamal›. Büyük ölçekli
iç mekânlarda dikkate al›nmas› gereken yeni unsur-
lar, konuda seçici olmak, ortamdaki hangi nesnele-
rin foto¤raf konusuna girece¤ine karar vermek ve
uygun objektifi seçmektir. Bu tür mekânlar için en
uygun objektifler 24 – 35 mm genifl aç›l› olanlard›r.

Mekânlar› insans›z yakalamak ve görüntülemek,
nadiren gerçekleflir. Yine de, insan›n varl›¤› mekâna
ya da ortama, s›cakl›k ve amaç katarken, mekân o
insana, bir kimlik ve içerik kazand›r›r. Bu tür me-
kânlarda makine konumundan, de¤iflik objektifler-
den ve diyafram aç›kl›klar›ndan yararlanarak, görün-
tüde yer alan unsurlar aras›nda do¤ru bir denge sa¤-
lamak önemli; bu sayede, insana dair bir fleyler an-
latan, hem de o insan arac›l›¤›yla ortam hakk›nda,
izleyiciye bilgi veren türde foto¤raflar çekilebilir.
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