Yayin Dunyasi

yayin.dunyasi@tubitak.gov.tr

ZEKI INSANLAR I¢iv
BASIT BiR RITAP

Tninax
POPBLER BILIN RETAPLARY

Problem Coziimiine Giris 101

Ken Watanabe
Ceviri: Nihal Demirkol Azak
TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplar, 2013

ercek hayattaki problemleri ¢c6zmede ne

kadar iyisiniz? Japon 6grencilere elestirel
diusiinme becerisi kazandirmak icin basit bir
rehber olarak kaleme alinan Problem Céziimii-
ne Giris 101 Ken Watanabe'nin problem ¢6zme
yonteminin glicli etkisi sayesinde kisa stirede
cok satanlar listesinin “yetiskin kitaplan” kate-
gorisinde liste basi oldu. Bu kitaptaki yaklasim-
lar, yazarin McKinsey danismanligi yaparken
edindigi deneyimlerinden kaynaklaniyor. An-
cak bu araglari kullanmak icin isletme yonetimi
ylksek lisansina ihtiyaciniz yok. Kullanish se-
malar ve sira disi gizimlerle dolu olan Problem
(oziimiine Girig 101 bir ortaokul 6grencisinin
anlayabilecegi kadar basit fakat ayni zamanda
is dlinyasi liderlerinin en zorlu problemlerine
uygulayabilecekleri kadar da kapsamli.

Ken Watanabe: Yale ve Harvard dniversiteleri-
nin lsletme fakiiltelerinde okudu ve McKinsey &
Companyde alti yil idari danismanlik yapti. Tokyo'da
yasayan Watanabe egitim, eglence ve medya sirketi
olan Delta Studionun da kurucusu ve baskani.
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« Kirmadan yumurtalara basin
ve cisimlerin dayanirligini etkileyen
ilkeleri kavrayin.

- Size farkli enerji turlerini 6gretecek
sihirli metal kutuyu yapin.

« Dlinya'nin neden yusyuvarlak
olmadigini kesfedin.

« “Asansordeki Astronot” deneyiyle
yercekimi hakkinda daha ¢ok
sey ogrenin.
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eri kazanilmis ve disuik maliyetli malze-

meler kullanarak heyecanlandirici proje-
ler Gstinde calisin ve icatlar yapin, katiksiz eg-
lence, katiksiz heyecan: Fizigi hi¢ boyle 6gren-
memistiniz! Fizikle ugrasmak heyecan verici-
dir: Diinya'nin nasil isledigini 6grenmekten ve
bambaska olasiliklari kesfetmekten daha eg-
lenceli bir sey yoktur! Fizik, Eglence ve Otesi sa-
yesinde, gunlik yasamin altinda yatan fizigi
gozler 6niine seren 110'dan fazla projeyle ev-
reni avuglarinizin iginde tutacaksiniz! Bu pro-
jelerin cogunun gerceklestirilmesi sasilacak
kadar kolay: Evinizdeki siradan aletlerle ucuz
(hatta bazen bedava) malzemeler disinda bir
seye ihtiyaciniz olmayacak. Rlzgar tiinellerin-
den ucan dairelere kadar pek ¢ok deneyin gu-
venli bir sekilde nasil yapildigini, neden ise ya-
radigini ve ne anlama geldigini 6greneceksiniz.
Butlin bunlari ve daha fazlasini 6grenin:

Fizik,
Eglence ve

« Sarkaclar sayesinde radyo/
televizyon frekanslarini ve
yayinlarini géziiniizde canlandirin.

« Bir civi yatagina oturarak basinci
hissedin.

« Kuvvetleri nasil iletip
artirabileceginizi kesfetmek igin
hidrolik robotlar yapin.

« Ucaklarin neden ucabildigini
gosteren kanatlar ve riizgar tlinelleri
yapin.

« Siseleri goriinmez kilarak optik
hakkinda bilgi edinin.

+ Gunes'i ve gokylziini yeniden
yaratarak gokyiziiniin neden mavi
oldugunu &grenin.

« Ev yapimi bir glines enerjili 1siticryla
“sera etkisini” sergileyin.

« Suyun duvarlara tirmanmasini
saglayin.

« Sesi yakalayan ve akustigi eglenceli
kilan “telsiz telefonlar” yapin.

« Elektromanyetizmanin temellerini
sergileyen, basit motorlar gelistirin.



