Oyunlarda
Gercekcl
Figuranlar

NVIDIA ve Ubisoft, oyun dinyasinda

devrim niteliginde olabilecek bir is birligine
imza atti: NEO NPC’ler. NPC, oyunlarda figlran
diyebilecegimiz sadece belli etkilesimlere acik
olan sanal karakterleri ifade ediyor. NEO NPC
ise yapay zeka ile glclendirilmis, oyuncularla ve
cevreleriyle gercek zamanli etkilesim kurabilen,
hafiza sahibi ve stratejik kararlar alabilen
karakterler. BOyle olunca oyunlar cok daha
derinlikli hale gelebilecek.

Sonuc olarak, NVIDIA ve Ubisoft’'un is birligi,
oyunlarda yeni bir cagin baslangici olabilir. Gergek
zamanli yapay zekd NPC’leri, daha gercekgi

ve etkilesimli oyunlar, daha zengin hikayeler

ve daha gelismis karakterler anlamina geliyor.
Oyun severler icin heyecan verici bir gelecek bizi
bekliyor.

NVIDIA ayrica buyuk dil modellerini egitmek

icin kullanilan ¢iplerin ¢igir acici bir Grdnd olan,
yeni nesil Blacwell GPU’larini da tanitti. Bu cipler
buaytk dil modellerini egitmeyi mevcut H100
serisi ciplere gore yedi ila otuz kat hizlandiriyor
ve enerji tiketimini 25 kat azaltiyor.

https://bit.ly/blackwell-cip

BuyUk dil modellerini egitmek icin kullanilan cipler




