Bilgisayarla Gortinti Tanimada Yeni Ufuklar

Hizla gelisen giiniimiiz teknolojisinin neleri
getirecegini kestirmek cok zor. Su anda tekno-
loji glindemindeki en dnemli ve kullanim alani
genis konulardan bir tanesi 'Goriintii Tanimla-
ma' konusu. Bu teknoloji, yazi, imza, parmaki-
zi, iris, insan yiizii, 2 boyutlu - 3 boyutlu nes-
ne tanimada, avucici bilgisayarlarinda, video
sikistirmada ve daha bir cok yerde kullanil-
makta.

Palmtop diye adlandirdigimiz avug ici bilgi-
sayarlara bilgisayar klavyesi gibi biiyiik bir par-
ca eklemek pek miimkiin degil. Bu yiizden, bir
is yapmak icin, bir kalemle ekrana cizilen bil-
gilerin bilgisayarca algilanmasi gerekiyor.
Palmtop icerisindeki goriintii tanima mekaniz-
mas! ekrana yazilan bilgiyi kalemin hareketle-
rinden faydalanarak algiliyor ve bilgiyi bilgisa-
yara iletiyor.

Gliniimiizde lizerinde 6nemle durulan konu-
lardan bir tanesi de insan yiizii tanimlama. Bu
islem bir hayli zor olup, heniiz ¢cok gelismis bir
mekanizma bulunmamakta. Ancak, goriintii ta-
nima teknolojilerinin giinden giine gelismesiy-
le cok iyi ilerleme kaydedilmis bulunuyor. Yiiz
tanimlama isleminin yeterince gelismesi saye-
sinde artik robot resimlerinden suclular kolay-
ca tanimlanabilecek, havaalanlarinda kullani-
lan kimlik belirleme islemleri hizla yapilabile-
cek. Bunun yaninda imza, parmakizi ve iris ta-
nimlama konusundaki gelismeler de giivenlik
islemlerini bir hayli rahatlatacak.

iki boyutlu ve lic boyutlu nesne tanimlama-
sinin yapilmasi halinde teknoloji biiyiik bir
adim daha atmis olacak. Boyle bir sistemin ge-
lismesi sayesinde robotlar gordiikleri nesneleri
algilayabilecekler. Otomatik pilotlara sahip
araclar, fabrikalarda kullanilan seri iiretim ro-
botlari yapmak ¢ok daha kolay ve giivenli hale
gelecek.

Video sikistirma konusundaysa énemli ye-
nilikler gorecegiz. Bir yerin goriintiisii nesneye
yonelik bir bicimde saklanabilecek. Ornegin,
bir oda diistiniin; icerisinde koltuk, masa ve
sandalye var. Goriintiiler tiim resimlerin kayde-
dilmesi yerine, yalnizca su dort birimden olusa-
cak: oda, koltuk, masa ve sandalye. Odanin go-
riiniimiiniin yapisi video icinde saklanacak;
odanin icinde masa, koltuk ve sandalye var,
sandalyenin oniinde masa var, masanin yanin-
da koltuk var gibi. Ayrica her zaman biriminde
tlim gortintiiyli kaydetmek yerine sadece degi-
simler kaydedilecek (ne kadar yer degistirildi,
hangi acida bulunuluyor vs.). Bu yontem cok
daha ayrintili bir bicimde tanimlanarak bize ii¢
boyutlu bir sanal ortamda cok kaliteli ve ¢ok
daha az yer kaplayan videolar sunacak.

Gliniimiizde, yazdigimiz bir yaziyi ya da bir
kitaptaki bir yaziyi tarayici araciligiyla bilgisa-
yara aktarirken sikintilar cekiyoruz. Yazi tani-
ma programlari yeterince iyi olmadigindan, ki-
tap yazilarini bile aktarirken hata yapiyorlar.
Hele el yazisi ile yazilmis bir metni bilgisayara
aktarma konusunda su an icin gozle goriiniir
bir ilerleme yok. Goriintii tanima teknolojisin-
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deki gelismeler sayesinde bu sorunlar da yavas
yavas asilacak.

Goriintii tanimanin kullanildigi alanlara bu
genel bakisin ardindan simdi de goriintii tani-
ma alaninda bir ka¢ programi inceleyelim: IRIS
(Image Recognition Intelligence System) 1999
yapimi genel bir goriintii tanimlama programi.
Kalemle cizilmis sekilleri cok basarili bir sekil-
de tanir. Programin ozelligi, sekilleri yon ve
biiyiikliige bagimli olmaksizin taniyabilmesi.
Beyaz tahta kalemi ile cizilen sekil, tarayici
araciligiyla siyah-beyaz olarak bilgisayara akta-
rilir. Program, aktarilan resmi okur. Daha son-
ra kullanicidan, cizilen sekillerden birini sec-
mesini bekler. Son olarak da cizilen sekli, di-
ger sekillerle karsilastirir ve secilen sekle en
cok benzeyen sekli bulur. Ayrica, program se-
killer hakkindaki bilgileri iceren bir bilgi ban-
kasina sahiptir. Secilen sekil istenirse progra-
min bilgi bankasinda da aratilabilir.

Bundan bir sene sona gelistirilen IRIS ta-
banli bir program olan Inspector ise, bir par-
mak izi tanimlama programi. Program parmak
izi veri bankasina sahip. Programa gonderilen
parmak izini, kendi veri bankasindaki parmak
izleri ile karsilastirir. Ayni parmak izinine sa-
hip olan kisiyi sdyler (eger veri bankasinda
varsa). Kullanimi gayet basit. Parmak izi, tara-
yicidan taranir ve kaydedilir. Programin iceri-
sinden parmak izi arama tusuna basilir ve kay-
dedilen parmak izi secilir. Boylece program
parmak izini veri bankasinda aramaya baslar
ve uygun bir kisi bulursa bunu bildirir. Progra-
min veri bankasina da parmak izi kaydetmek
gayet kolay. Programin parmak izi tanima ba-
sarisiysa cok ytiksek.

Tarayicilardan yazi tarama konusunda ga-
yet basarili iki program; Recognita Plus ve
Abbyy FineReader. Bu programlar tarayicidan
taradiginiz yazi ve grafik iceren bir goriintiiyii
analiz ederek bir cok programin formatina do-
niistiirebilir. Ornegin, elinizde resimli bir gaze-
te yazisi var ve bunu Word'e aktarmak istiyor-
sunuz. Yapacaginiz islem, ilk dnce tarama diig-
mesine, daha sonra da analiz diigmesine bas-
mak ve cikti dosyasini Word formatinda kay-
detmek. Grafiklerle yazi metni karisik olabilir,
taranan goriintiide tablolar bulunabilir, yazi
birka¢ kolon halinde olabilir. Hi¢ sorun degil;
bu programlar bu tarz islemleri otomatik ola-
rak belirleyebilirler.

Giiniimiizde goriintii tanima teknolojisinin
su anda bekleneni karsilayamadigi su gotiir-
mez bir gercek. Fakat bu teknoloji cok hizli bir
bicimde gelismekte. Yapilan calismalar ve aras-
tirmalar gosteriyor ki, goriintii tanima gelecek-
te daha yaygin ve daha basarili bir sekilde ku-
lanilacak.
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Kaynaklar

IRIS, www.cs.hun.edu.tr/ ~b9920532/iris.php3

Goriintii Tamma Calismalari,

www.cclub.metu.edu.tr/ ~fagelgi/studies/img_rec/img_rec.htm
Abbyy FineReader, www.abbyy.com

Recognita Plus, www.caere.com/recognita/



