
H›zla geliflen günümüz teknolojisinin neleri
getirece¤ini kestirmek çok zor. fiu anda tekno-
loji gündemindeki en önemli ve kullan›m alan›
genifl konulardan bir tanesi 'Görüntü Tan›mla-
ma' konusu. Bu teknoloji, yaz›, imza, parmaki-
zi, iris, insan yüzü, 2 boyutlu - 3 boyutlu nes-
ne tan›mada, avuçiçi bilgisayarlar›nda, video
s›k›flt›rmada ve daha bir çok yerde kullan›l-
makta. 

Palmtop diye adland›rd›¤›m›z avuç içi bilgi-
sayarlara bilgisayar klavyesi gibi büyük bir par-
ça eklemek pek mümkün de¤il. Bu yüzden, bir
ifl yapmak için, bir kalemle ekrana çizilen bil-
gilerin bilgisayarca alg›lanmas› gerekiyor.
Palmtop içerisindeki görüntü tan›ma mekaniz-
mas› ekrana yaz›lan bilgiyi kalemin hareketle-
rinden faydalanarak alg›l›yor ve bilgiyi bilgisa-
yara iletiyor.

Günümüzde üzerinde önemle durulan konu-
lardan bir tanesi de insan yüzü tan›mlama. Bu
ifllem bir hayli zor olup, henüz çok geliflmifl bir
mekanizma bulunmamakta. Ancak, görüntü ta-
n›ma teknolojilerinin günden güne geliflmesiy-
le çok iyi ilerleme kaydedilmifl bulunuyor. Yüz
tan›mlama iflleminin yeterince geliflmesi saye-
sinde art›k robot resimlerinden suçlular kolay-
ca tan›mlanabilecek, havaalanlar›nda kullan›-
lan kimlik belirleme ifllemleri h›zla yap›labile-
cek. Bunun yan›nda imza, parmakizi ve iris ta-
n›mlama konusundaki geliflmeler de güvenlik
ifllemlerini bir hayli rahatlatacak.

‹ki boyutlu ve üç boyutlu nesne tan›mlama-
s›n›n yap›lmas› halinde teknoloji büyük bir
ad›m daha atm›fl olacak. Böyle bir sistemin ge-
liflmesi sayesinde robotlar gördükleri nesneleri
alg›layabilecekler. Otomatik pilotlara sahip
araçlar, fabrikalarda kullan›lan seri üretim ro-
botlar› yapmak çok daha kolay ve güvenli hale
gelecek.

Video s›k›flt›rma konusundaysa önemli ye-
nilikler görece¤iz. Bir yerin görüntüsü nesneye
yönelik bir biçimde saklanabilecek. Örne¤in,
bir oda düflünün; içerisinde koltuk, masa ve
sandalye var. Görüntüler tüm resimlerin kayde-
dilmesi yerine, yaln›zca flu dört birimden olufla-
cak: oda, koltuk, masa ve sandalye. Odan›n gö-
rünümünün yap›s› video içinde saklanacak;
odan›n içinde masa, koltuk ve sandalye var,
sandalyenin önünde masa var, masan›n yan›n-
da koltuk var gibi. Ayr›ca her zaman biriminde
tüm görüntüyü kaydetmek yerine sadece de¤i-
flimler kaydedilecek (ne kadar yer de¤ifltirildi,
hangi aç›da bulunuluyor vs.). Bu yöntem çok
daha ayr›nt›l› bir biçimde tan›mlanarak bize üç
boyutlu bir sanal ortamda çok kaliteli ve çok
daha az yer kaplayan videolar sunacak.

Günümüzde, yazd›¤›m›z bir yaz›y› ya da bir
kitaptaki bir yaz›y› taray›c› arac›l›¤›yla bilgisa-
yara aktar›rken s›k›nt›lar çekiyoruz. Yaz› tan›-
ma programlar› yeterince iyi olmad›¤›ndan, ki-
tap yaz›lar›n› bile aktar›rken hata yap›yorlar.
Hele el yaz›s› ile yaz›lm›fl bir metni bilgisayara
aktarma konusunda flu an için gözle görünür
bir ilerleme yok. Görüntü tan›ma teknolojisin-

deki geliflmeler sayesinde bu sorunlar da yavafl
yavafl afl›lacak.

Görüntü tan›man›n kullan›ld›¤› alanlara bu
genel bak›fl›n ard›ndan flimdi de görüntü tan›-
ma alan›nda bir kaç program› inceleyelim: IRIS
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yap›m› genel bir görüntü tan›mlama program›.
Kalemle çizilmifl flekilleri çok baflar›l› bir flekil-
de tan›r. Program›n özelli¤i, flekilleri yön ve
büyüklü¤e ba¤›ml› olmaks›z›n tan›yabilmesi.
Beyaz tahta kalemi ile çizilen flekil, taray›c›
arac›l›¤›yla siyah-beyaz olarak bilgisayara akta-
r›l›r. Program, aktar›lan resmi okur. Daha son-
ra kullan›c›dan, çizilen flekillerden birini seç-
mesini bekler. Son olarak da çizilen flekli, di-
¤er flekillerle karfl›laflt›r›r ve seçilen flekle en
çok benzeyen flekli bulur. Ayr›ca, program fle-
killer hakk›ndaki bilgileri içeren bir bilgi ban-
kas›na sahiptir. Seçilen flekil istenirse progra-
m›n bilgi bankas›nda da arat›labilir.

Bundan bir sene sona gelifltirilen IRIS ta-
banl› bir program olan Inspector ise, bir par-
mak izi tan›mlama program›. Program parmak
izi veri bankas›na sahip. Programa gönderilen
parmak izini, kendi veri bankas›ndaki parmak
izleri ile karfl›laflt›r›r. Ayn› parmak izinine sa-
hip olan kifliyi söyler (e¤er veri bankas›nda
varsa). Kullan›m› gayet basit. Parmak izi, tara-
y›c›dan taran›r ve kaydedilir. Program›n içeri-
sinden parmak izi arama tufluna bas›l›r ve kay-
dedilen parmak izi seçilir. Böylece program
parmak izini veri bankas›nda aramaya bafllar
ve uygun bir kifli bulursa bunu bildirir. Progra-
m›n veri bankas›na da parmak izi kaydetmek
gayet kolay. Program›n parmak izi tan›ma ba-
flar›s›ysa çok yüksek.

Taray›c›lardan yaz› tarama konusunda ga-
yet baflar›l› iki program; Recognita Plus ve
Abbyy FineReader. Bu programlar taray›c›dan
tarad›¤›n›z yaz› ve grafik içeren bir görüntüyü
analiz ederek bir çok program›n format›na dö-
nüfltürebilir. Örne¤in, elinizde resimli bir gaze-
te yaz›s› var ve bunu Word'e aktarmak istiyor-
sunuz. Yapaca¤›n›z ifllem, ilk önce tarama dü¤-
mesine, daha sonra da analiz dü¤mesine bas-
mak ve ç›kt› dosyas›n› Word format›nda kay-
detmek. Grafiklerle yaz› metni kar›fl›k olabilir,
taranan görüntüde tablolar bulunabilir, yaz›
birkaç kolon halinde olabilir. Hiç sorun de¤il;
bu programlar bu tarz ifllemleri otomatik ola-
rak belirleyebilirler.

Günümüzde görüntü tan›ma teknolojisinin
flu anda bekleneni karfl›layamad›¤› su götür-
mez bir gerçek. Fakat bu teknoloji çok h›zl› bir
biçimde geliflmekte. Yap›lan çal›flmalar ve arafl-
t›rmalar gösteriyor ki, görüntü tan›ma gelecek-
te daha yayg›n ve daha baflar›l› bir flekilde ku-
lan›lacak.
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Kaynaklar
IRIS, www.cs.hun.edu.tr/~b9920532/iris.php3 
Görüntü Tan›ma Çal›flmalar›,
www.cclub.metu.edu.tr/~fagelgi/studies/img_rec/img_rec.htm 
Abbyy FineReader, www.abbyy.com 
Recognita Plus, www.caere.com/recognita/ 

Bilgisayarla Görüntü Tan›mada Yeni Ufuklar
.
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