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Uzun bir seyahate ç›kacak olan Bayan
Cans›n, arabas›n›n 45 litrelik deposunu dol-
durur ve elindeki notlar› incelemeye bafllar.
Bayan Cans›n’›n notlar›ndaki bilgiler, flehir-
leri, do¤rudan yol ile ba¤l› flehir ikilileri ara-
s›nda arabas›n›n harcayaca¤› benzin mikta-
r›n› ve bir flehirde e¤er benzinlik varsa Ba-
yan Cans›n’›n bu flehirden alabilece¤i mak-
simum benzin miktar›n› içermektedir. Ba-
yan Cans›n elindeki bu notlar› kullanarak,
bulundu¤u flehirden gitmek istedi¤i flehre
yolda kalmadan (yol üzerinde seyahat halin-
deyken deposundaki benzin miktar› 0’a düfl-
meden) en az miktarda benzin harcayarak
ulaflmak istiyor. Sizden istedi¤imiz Bayan
Cans›n’a yard›mc› olacak bir program yaz-
man›z.

VARSAYIMLAR
• fiehirler 1’den n’e kadar ard›fl›k tam-

say›lar ile gösterilmektedir. Bayan Cans›n 1
numaral› flehirde bulunmaktad›r ve n numa-
ral› flehire ulaflmak istemektedir..

• Maksimum x litre benzin al›nabilecek
bir flehirden Bayan Cans›n iste¤i do¤rultu-
sunda ve deposunun kapasitesini aflmaya-
cak flekilde y litre benzin alabilir. (1≤y≤x) 

• Yollar çift yönlü olup, her iki yön için
de harcanacak benzin miktarlar› ayn›d›r. 

• Program›n›z “yolculuk.gir” isimli dos-
yadan girdileri al›p “yolculuk.cik” isimli
dosyaya ç›kt›lar›n› yazmal›d›r. 

G‹RD‹ (yolculuk.gir)
• ‹lk sat›r, s›ras›yla flehir say›s› (n), fle-

hirler aras›ndaki mevcut yol say›s› (m) ve
benzinlik bulunan flehir say›s›n› (b) ifade
eden, aralar›nda tam olarak bir boflluk bulu-
nan 3 adet tamsay›dan oluflacakt›r.
(2≤n≤500) 

• Takip eden ‘b’ sat›rda s›ras›yla flehir
numaras› (u) ve al›nabilecek maksimum
benzin miktar›n› (v) gösteren ve aralar›nda
tam olarak bir boflluk bulunan 2 tamsay› bu-
lunacakt›r. (1≤v≤45)

• Bundan sonraki ‘m’ sat›r›n her birisin-
de ise aralar›nda tam olarak bir boflluk bu-
lunan 3 adet tamsay›; p,r ve s (1≤s≤45) yer
alacak ve bu say›lar›n anlam› “p flehri ile r
flehri aras›ndaki yolculuk için s litre benzin
harcan›r” olacakt›r.

ÇIKTI (yolculuk.cik)
• Bu dosya Bayan Cans›n’›n yolculu¤u

için harcanabilecek minimum benzin mikta-
r›n› ifade eden tek bir tamsay›dan oluflacak-
t›r.

ÖRNEK

yolculuk.gir :
7 10 1
2 15
1 3 14
1 2 30
3 4 26
3 7 32
4 5 4
5 7 15
7 6 3
6 2 14
5 2 6
4 6 5

yolculuk.cik :
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Bayan Cans›n’›n Yolculu¤u
.

Bilye
Eski ça¤larda Zekado ülkesinde flöyle bir oyun oyna-

n›rm›fl:
• Ortaya belli say›da (n) bilye konur.
• ‹ki kifli s›ra ile hamleler yapar.
• Birinci oyuncu ilk hamlesinde ortadan 2 ya da 3

bilye al›r.
• S›ras› gelen oyuncu, bir onceki oyuncunun ald›¤›

bilye say›s› k ise, k+1≤m≤2k olacak flekilde m tane bil-
ye al›r. Son hamlede geriye kalan bilyelerin say›s› ≤k ise
bu bilyelerin hepsini alabilir.

• Son bilye grubunu alan oyunu kazan›r.

Örnek bir oyun:
Ortada 25 tane bilye var:

Bu durumda son hamleyi yapm›fl olan 1. oyuncu ka-
zan›yor.

Sizden istenen ise bu oyunu hem 1. hem de 2. oyun-
cu için oynayan bir program yazman›z.

VARSAYIMLAR
• 2≤n≤100
• Program›n›z standart girdiden (stdin) hamleleri

al›p standart ç›kt›ya (stdout) hamlelerini (ald›¤› bilye sa-
y›lar›n›) yazmal›d›r. 

G‹RD‹ - ÇIKTI 
• Program›n›z oyun bafllarken standart girdiden  bil-

ye say›s›n› (n) ve oyuncu numaras›n› belirten iki adet
tamsay› okuyacakt›r. Oyuncu numaras›n›n de¤eri, birinci
oyuncu iseniz 1, ikinci oyuncu iseniz 2 olacakt›r.

• ‹lerleyen aflamalarda, hamle s›ras› karfl›daki oyuncu-
da ise onun yapt›¤› hamleyi okuyacak (1 adet tamsay›), s›-
ra kendinde ise hamlesini yazacakt›r (1 adet tamsay›).

DE⁄ERLEND‹RME
• Verilen ‘n’ de¤erleri için, herhangi bir kod di¤er

bütün kodlarla hem 1. hem de 2. oyuncu için oyunu oy-
nayacakt›r.

• Herhangi bir anda yanl›fl bir hamle yapan oyuncu
o oyunu kaybetmifl say›lacakt›r.

ODTÜ Bilgisayar Toplulu¤u
7. Üniversite Ö¤rencileri Aras›

Programlama Yar›flmas›
Ön Eleme Sorular›
Sorularla ilgili teknik detaylar için web sayfam›za 

(http://yarisma.cclub.metu.edu.tr) bakman›z gerekmektedir. Her türlü sorunuz ve daha
ayr›nt›l› bilgi için yarisma@cclub.metu.edu.tr adresine mail atabilirsiniz.
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Kamyonlar
Kavun Tafl›r
=Özel Soru=

Zekado ülkesinin kral› VII. Süpzek, ülkesinde
kavun yetifltirilen n güney flehirden kuzeydeki n
flehre kavun tafl›tmak ister. Bu ifl için n güney fleh-
rin her birine birer tane kamyon gönderir. Bu
kamyonlar gönderildikleri flehirlerden yola ç›ka-
rak kuzey flehirlere do¤ru yol al›r (her kamyonun
gidece¤i flehir bafltan bellidir). Kamyonlar bir yo-
lu tek bafl›na giderken her km’de a litre mazot
harc›yorsa, m kamyon birlikte giderlerken her
km’de toplam a*log2(m+1) litre mazot harcarlar.
Amac›m›z Kral Süpzek’e yard›m etmek ve kam-
yonlar›n›n mümkün oldu¤unca az mazot harcaya-
rak, n kaynak flehirden n hedef flehre kavunlar› ta-
fl›mas›n› sa¤lamakt›r.

VARSAYIMLAR
• 2≤n≤20.
• Ülkede toplam ‘m’ adet flehir var-

d›r(4≤m≤50).
• Yollar çift yönlüdür. (b’den c’ye yol varsa,

c’den de b’ye yol vard›r) 
• 1 birim zaman, aralar›nda yol bulunan her-

hangi iki flehir aras›n› herhangi bir kamyonun ka-
tetmesi için geçen zamand›r (bütün flehir ikilileri
ve bütün kamyonlar için ayn›). 

• Kamyonlar›n flehirlerden ayr›lma zamanlar›
birim zaman cinsinden hesaplan›r. 

• E¤er bir kamyon önce b flehrinden, daha
sonra c flehrinden geçiyorsa, b flehrinden ayr›lma
zaman› c flehrinden ayr›lma zaman›ndan küçük ol-
mal›d›r. 

• Bir kamyon herhangi bir flehirde istedi¤i ka-
dar bekleyebilir. 

• Program›n›z “kamyon.gir” isimli dosyadan
girdileri al›p “kamyon.cik” isimli dosyaya ç›kt›lar›-
n› yazmal›d›r. 

G‹RD‹ (kamyon.gir)
• ‹lk sat›rda, toplam flehir say›s› (m) verilecek-

tir. (Bir adet tamsay›)
• ‹kinci sat›rda kaynak/hedef flehirlerin say›-

s› (n) verilecektir. (Bir adet tamsay›)
• Üçüncü sat›rda aralar›nda tam olarak birer

boflluk bulunan n tane tamsay› bulunacakt›r. Bu
say›lar kaynak flehirlerin numaras›n› belirtecektir
(flehirler 1’den m’e kadar numaraland›r›lm›flt›r).

• Dördüncü sat›rda aralar›nda tam olarak bi-
rer boflluk bulunan n tane tamsay› bulunacakt›r.
Bu say›lar hedef flehirlerin numaras›n› belirtecek-
tir. (k’›nc› kamyon, üçüncü sat›rdaki k’›nc› s›rada
bulunan flehirden, dördüncü sat›rda k’›nc› s›rada
bulunan flehre gidecektir.)

• Beflinci sat›rda ülkedeki toplam yol say›s› (t)
verilecektir. (Bir adet tamsay›)

• Takip eden t sat›rda, her sat›rda aralar›nda
tam olarak birer boflluk bulunan 3 tane tamsay›
bulunacakt›r. Bu say›lar›n ilk ikisi aralar›nda yol
bulunan flehirlerin numaras›n›, sonuncusu ise bu
yolun uzunlu¤unu belirtecektir.

ÇIKTI (kamyon.cik)
• ‹lk sat›rda harcanan mazot miktar› verilme-

lidir (a=1 kabul edilmelidir, sonuç ondal›kl› olarak
ve noktadan sonraki k›sm› 2 haneli olacak flekilde 

bas›lmal›d›r).

• Takip eden n sat›r için:
k+1’inci sat›rda, ilk olarak, k numaral› kamyo-

nun izledigi yol (kaynak flehirden hedef eyalate
ulafl›ncaya kadar s›ra ile geçti¤i flehirlerin numa-
ralar›, aralar›nda birer bofllukla), daha sonra son
flehir hariç bu flehirlerden ne zaman yola ç›kt›¤›
aralar›nda birer bofllukla verilmelidir.

DE⁄ERLEND‹RME
Kodlar›n›z en az mazot harcama ve en h›zl› çö-

zümü üretme kriterlerinden oluflan bir puanland›r-
ma sistemiyle de¤erlendirilecektir. 

ÖRNEK
kamyon.gir:
6
2
1 3
2 5
8
1 4 2
1 3 4
3 4 3
1 6 4
3 6 5
4 6 3
6 2 4
6 5 5 

kamyon.cik:

‹ki adet ç›kt› örne¤i: 
18.74
1 4 6 2 0 1 2 
3 4 6 5 0 1 2 
20.00
1 4 6 2 0 1 2
3 4 6 5 0 2 3

Süpzek Piramitlerde
Kahraman›m›z Süpzek eski M›s›r uygarl›¤› üzerine araflt›rmalar yapmak

icin girdi¤i Keops Piramiti’nde bir kutu bulur. Kutunun içinde satranç tah-
tas› fleklinde ve tüm karelerinde harfler yaz›l› iki adet tafl vard›r. Kutuyu bi-
raz daha kar›flt›r›nca içerisinde bir de flifrelenmifl not bulur. Yetenekli kah-
raman›m›z biraz u¤raflt›ktan sonra notu çözer:

“en büyük ortak kareyi bul, anahtar orada!”.

Nottaki mesaja bir anlam veremeyen Süpzek etraf›n› daha dikkatli ince-
ledi¤inde  buldu¤u kutunun alt›nda baflka bir kutu daha oldu¤unu farkeder.
Kutuyu açmaya çal›flsa da baflar›l› olamaz, sonunda notta yazan fleyi yapma-
ya karar verir. Bakal›m siz ona yard›mc› olabilecek misiniz?

VARSAYIMLAR
• Karelerin boyu ayn› ve ‘n’dir (2≤n≤150)
• Program›n›z “piramit.gir” isimli dosyadan girdileri al›p “piramit.cik”

isimli dosyaya ç›kt›lar›n› yazmal›d›r. 
G‹RD‹ (piramit.gir)
Girdi dosyasi piramit.gir’in ilk sat›r›nda karelerin boyutunu gösteren n

tamsay›s› bulunacakt›r. Takip eden 2*n adet sat›r›n her birinde aralar›nda
birer boflluk bulunan n adet karakter (‹ngiliz alfabesindeki büyük harfler)
bulunacakt›r. ‹lk n adet sat›r birinci tafl üzerindeki kareleri, sonraki n adet
sat›r ise ikinci tafl üzerindeki kareleri temsil etmektedir.

ÇIKTI (piramit.cik)
Ç›kt› dosyas› piramit.cik’in ilk sat›r›nda en büyük ortak karenin boyutu-

nu gösteren bir adet tamsay› bulunmal›d›r.  ‹kinci ve üçüncü sat›rlarda ise,
en büyük ortak karenin s›ras›yla birinci ve ikinci tafl üzerinde bulundu¤u ye-
rin sol üst koordinat›n› sat›r ve sütün olarak gösteren ik adet tamsay› bu-
lunmal›d›r. Bir tafl›n sol üst köflesinin koordinat› (1, 1), sa¤ alt köflesinin ko-
ordinat› ise (n,n)’dir.  

Aç›klamalar:

Sorular ile ilgili teknik detaylar için web sayfam›za (http://yarisma.cclub.metu.edu.tr) bakman›z gerekmektedir.
Her türlü sorunuz ve daha ayr›nt›l› bilgi için yarisma@cclub.metu.edu.tr adresine mail atabilirsiniz.


