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F
oto¤raf ve Charles Babba-

ge’›n üretti¤i, ilk bilgisayar

kabul edilen oda büyüklü-

¤ündeki mekanik alet 19.

yüzy›l 2. çeyre¤inin Avru-

pa’s›nda, insanl›¤›n hizmetine sunulan

bulufllar. ‹kisi de benzer h›zla büyür,

benzer evrelerden geçerler; mekanik

do¤up, önce elektromekanik, sonra

elektronik özelliklerle donat›l›rlar. Fo-

to¤raf›n evlere girmekle yetinmeyip,

egemenli¤ini de kurdu¤u o ilk dönem-

lerde, henüz bilgisayarlara özel bir ilgi

ya da bir bilgisayar edinme iste¤i yok-

tur. Her iki bulufl çeflitli yeniliklerle

kendini gelifltirerek, geliflimlerine koflut

sektörler yarat›rlar. Foto¤raf alan›nda,

makinelerden filmlere, objektiflerden

foto¤raf kartlar›na kadar çeflitlilik gös-

teren foto¤rafik ürünler sayesinde sek-

tör kurulufllar› devleflir. Bilgisayar cep-

hesinde de bofl durulmaz elbette!

1980’lere gelindi¤inde ilk kiflisel bilgi-

sayar tan›t›l›r. Bu yolla bilgisayarlar›n

evlere girebilme flans› do¤ar. ‹nsano¤lu

da bunu bekliyor olmal› ki, bilgisayar

ola¤anüstü ilgi görür. Kiflisel ifller, e¤-

lence, özellikle de oyun amac›yla baflla-

yan furya; önceleri üretildi¤inde devrim

say›lan, yaflad›¤›m›z ça¤›n alt yap›s›n›

haz›rlayan, ard›ndan da bizi ‹nternet’e

ulaflt›ran çok h›zl› yeniliklerle, de¤iflim

süreçlerini ve geliflmeleri beraberinde

getirmeyi sürdürür. Çantada tafl›nabile-

cek kadar küçüldü¤ündeyse dünyan›n

tek hakimi odur art›k. Bilgisayar›n gire-

medi¤i ya da kapsayamad›¤› pek az fley

kal›r dünyada. ‹nsanl›k kendine yard›m-

c› olarak üretti¤i her nesnede bir ak›l

aray›fl›na bafllar. Bir yanda evlerdeki

müzik setlerinden, mutfak robotlar›na

kadar birçok nesne neredeyse konuflur

k›l›n›rken bir yanda da görsel dünyay›

ekranlara indirmenin yollar› aran›r. Git-

tikçe zenginleflen bir a¤abeyin olanak-

lar›n› fakir kardefline sunmas› gibidir

foto¤rafla bilgisayar aras›nda yaflanan-

lar. Taray›c›lar, görüntü iflleme, görün-

tü basabilen yaz›c›lar vs. derken gün

gelir, teknolojik geliflmeler sayesinde

gözle görülür, elle tutulur, devrim nite-

li¤indeki önemli yenilikler foto¤rafik

malzemelerde gerçekleflir. Bir sabah,

"say›sal kamera" denilen yeni bir nes-

neyle foto¤raf filmi olmadan da foto¤-

raf çekilebilece¤i duyurulur; bu yeni

maceran›n nereye gidebilece¤i konu-

sunda düfllenenlerle gerçekleflenler ara-

s›ndaki uçurum her gün biraz daha ka-

pan›r. Varolmayan "sanal" varolan "ger-

çekli¤in" yerini, hem de yaflanm›fll›¤›na

bakmadan almaya bafllar. "Peki ama va-

roluflun ya da yaflanm›fl gerçekli¤in de-

lili olan foto¤rafa ne olur?" 

Say›sal Foto¤raf›n 

Becerileri

Geleneksel foto¤raf ve bilgi teknolo-

jilerinin yollar›n›n kesiflmesiyle varolan

say›sal foto¤raf›n hem teknik hem de es-

tetik yönlerinin tümü, geleneksel foto¤-

raftan türetildi. Ancak say›sal foto¤raf

kaç›n›lmaz olarak görüntü yakalamayla

ilgili yeni anlay›fl ve teknikleri de birlik-

te getirdi. Ifl›k, ›fl›klama, kompozisyon

gibi temel foto¤raf kavramlar›n›n hâlâ

çok önemli olmas› do¤al. Say›sal foto¤-

raf›n en canal›c› özelli¤iyse say›sal gö-

rüntünün oluflumunu sa¤layan bir çeflit

"teknik" üslup yaratm›fl olmas›. 

Say›sal kameralar›n foto¤raf üretim

sürecinde yapt›¤› en büyük devrim, fo-

to¤raf›n al›fl›lagelmifl bir foto¤raf filmi

yerine CCD (Charge Coupled Device)

denilen yar›iletken malzemeden yap›l-

m›fl ayg›tlara kaydedilmesi, basit bir

ba¤lant›yla ve uygun bir yaz›l›mla film

y›kama, banyo/bask›, tarama süreçleri-

nin tümünü ortadan kald›rarak, bilgisa-

yara aktar›lmas›ndaki kolayl›klar› getir-

mesiyle oldu.

Geleneksel foto¤raf›n  hofllan›lmayan

süreçlerinden kurtulmak isteyenler için

kullan›m› oldukça kolay bu kameralar

çok cazip; tabii ki kavramlar› ö¤rendik-

ten sonra. Say›sal kameralar›n cazibesi-

ni art›ran tek etken bu de¤il elbette.

Üretim sürecinin ekonomikli¤i, ‹nter-

net’in getirdi¤i kolay haberleflme ola-

naklar›, foto¤rafa k›sa sürede eriflim, ya

da yarat›c›l›¤›n s›n›rlar›n› zorlamak di-

¤er etkenlerden birkaç›.

Ça¤r›fl›ms›z Sözcükler

Do¤rusu "çözünürlük", "piksel",

"CCD alg›lay›c›" gibi sözcüklerinin hiç-

biri foto¤raf terimlerine benzemiyor gi-

bi. Say›sal foto¤raf› karmafl›km›fl gibi k›-

lan bu sözcükleri, anlafl›labilir aç›kl›kta

tan›mlamak, zorluklar› aflmakta önemli

bir ad›m. Say›sal kameralar genifl bir çö-

zünürlük aral›¤›yla üretilirler. Bir gö-

rüntünün ayr›nt›lar›ndaki duyarl›l›k çö-

zünürlüktür ya da çözünürlük bir ka-

meran›n ne kadar bilgi kaydedebilece¤i-

nin bir ölçüsüdür; sonuçta yap›lacak bir

bask›n›n büyüklük ve kalitesini etkiler

ve piksel say›s›yla ölçeklendirilir. Sat›r

ve sütun boyunca dizilen kare fleklinde-

ki, noktalardan herbirine piksel denir.

Say›sal bir görüntünün en küçük birimi

de say›lan pikseller görüntüden ald›¤›

bölümün renk ve parlakl›¤›na iliflkin bir

say› içerirler. Bir megapiksel bir milyon

piksele eflit. CCD’yse bir say›sal kamera-

n›n görüntü alg›lay›c›s›; renk ve ›fl›k bil-

gilerini tutarak, bu bilgileri say›sal veri

ya da piksellere dönüfltüren ayg›t.

Bu bilgiler ›fl›¤›nda, bir say›sal kame-

ran›n asl›nda 35 mm film yerine, say›sal

bilgilere dönüfltürdü¤ü görüntüyü tuta-

rak, bilgisayara yard›mc› bir araç oldu-

¤unu söylemek olas› art›k. 35 mm foto¤-

raf makineleriyle say›sal kameralar ara-

s›ndaki farklar önemli. Bu farklar foto¤-

raf çekme ve iflleme süreçlerini çok etki-

liyor, hatta birbirinden çok farkl› düze-

neklerde ifllem yap›lmas›n› sa¤l›yor. Sa-

y›sal kameralar film kullanmad›klar›

için film ve laboratuvar harcamalar›yla,

laboratuvar ifllemleri s›ras›ndaki olas›

riskleri de ortadan kald›r›yor. 35 mm fo-

to¤raf makinesinde görüntü film üzeri-

ne odaklan›rken, say›sal kamerada

CCD’ye kaydedilerek say›sal bilgiye dö-

nüflüyor. Objektif kullan›mlar› da farkl›-

l›k gösteriyor; 35 mm makinelerde kul-

lan›lan normal objektif 50 mm iken, sa-

y›sal kameralarda CCD’lerin ›fl›¤a çok

duyarl› ve çok küçük olufllar› nedeniyle,

geleneksel bir objektifteki 35-105 mm

zoom (zum) özelli¤e karfl› gelen 7-21

mm zoom objektifler kullan›l›yor.
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"Yeni"ler

Say›sal foto¤rafla u¤raflmaya karar

vermifl bir foto¤rafç›n›n geleneksel fo-

to¤raf›n temel kavramlar›n› bilmenin

ötesinde de ö¤renmek zorunda kalaca¤›

"yeni" çok: Gecikme süresi, optik ve sa-

y›sal zoom objektif, LCD (Liquid Crystal

Display) ekran, ISO ayarlar›, beyaz den-

gesi, görünüfl oranlar›, ›fl›klama sürele-

ri, görüntü kalitesi/büyüklü¤ü, çözü-

nürlük, görüntüye müdahale, görüntü

bask›s› say›sal foto¤raf›n içerdi¤i temel

"yeni"ler. 

Bir say›sal kamerada iki türlü gecik-

meden söz etmek olas›. Geleneksel fo-

to¤raf makinelerinde deklanflöre bast›-

¤›n›z andan örtücü aç›l›ncaya kadar ge-

çen süre ço¤umuzun dikkatini çekme-

yecek kadar k›sayken, say›sal kamera-

larda, markaya ve modele göre de¤iflen

ve bazen çekimi çok etkileyen bir gecik-

me olabiliyor. Dönüflüm zaman› da de-

nilen ikinci gecikmeyse, bir görüntünün

çekimi yap›ld›ktan sonra yap›lacak ikin-

ci çekim için kameran›n haz›r olmas›na

kadar geçen süre. Bu süre özellikle

ucuz modellerde daha uzun. Baz› say›-

sal kamerlarda, çekim s›ras›nda foto¤-

rafç›n›n çekimin tamamland›¤›na dair

bilgilenmesini sa¤lay›c› "bip" ya da

"klik" sesli uyar›c›lar bulunabiliyor. Bu

özelli¤i bar›nd›rmayan say›sal kamerlar-

da çekim süreci öylesine sessizdir ki, gö-

rüntüyü görmeden çekimin yap›ld›¤›

hissedilmez. Sessizlik, foto¤raf› bir av

gibi alg›layan foto¤rafç›lar için bir üs-

tünlük gibi görünse de SLR (Single-

Lens Reflex) foto¤raf makinesinin dek-

lanflör sesleriyle bütünleflerek çekim ya-

pan bir foto¤rafç›n›n bu sessizli¤e uyu-

mu güç olabilir.

Baz› ucuz ve çok ucuz say›sal kame-

ralar, CCD eleman›n›n çok küçük bir

bölümünden yararlanarak çal›flan say›-

sal zoom objektiflerle üretiliyor. Bu tür

objektifler bak›fl aç›s›n› daralt›rlar; uzak-

taki bir nesnenin oldu¤undan yak›n gö-

rünmesine neden olarak hem çekimi

zorlaflt›r›rlar, hem de görüntü kalitesi

belirgin biçimde düfler. Daha geliflkin ve

pahal› kameralar geleneksel zoom ob-

jektif gibi çal›flabilen optik zoom objek-

tiflerle üretiliyorlar. Hem optik hem de

say›sal zoom objektif kullanarak çal›fla-

bilecek say›sal kameralar›n üretim çal›fl-

malar› da sürmekte.

LCD ekranlar gözünüzü kameraya

yaslamadan, üstelik iki gözle ayn› anda

denetlenebilir çekim olana¤› sa¤larlar,

ama afl›r› pil tüketirler. Pil tüketimini

aza indirmenin bir yolu da bakac› (var-

sa) kullanmak olabilir. Ço¤u LCD’nin

parlak günefl ›fl›¤›nda kararmas›, görün-

tü oluflturmay› zorlaflt›r›r. Bakaç kulla-

n›m› böyle zamanlarda çok ifle yararsa

da ço¤u bakac›n paralaks sorunu, so-

nuç görüntüde istenmeyen sapmalara

neden olabilir. Bu durum, nesne kame-

raya çok yak›n oldu¤unda ya da makro

çekimler s›ras›nda daha da önem kaza-

n›r. Böyle durumlarda do¤ru görüntü

oluflumu için LCD ekran seçene¤i daha

uygun olur.

Film h›z› bir foto¤rafç›n›n üretimin-

de sonucu etkileyen önemli bir belirleyi-

ci, bu nedenle say›sal kamera üreticileri

say›sal kameralar›nda kulland›klar›

CCD’lerin duyarl›l›klar›n› film h›z›na efl-

de¤er sayarlar. Örne¤in CCD’si ISO 80

tan›mlanan bir say›sal kamera, film h›z›

ISO 80 olan bir filmin ›fl›¤a olan duyar-

l›l›¤› kadar ›fl›¤a duyarl› kabul edilir. Fo-

to¤rafç›lara çok düflük ›fl›klarda bile çe-

kim yapabilme olana¤›n› sunan ISO

200, 400 ya da daha üzeri de¤erleri ba-

r›nd›ran, çok daha pahall› say›sal kame-

ra modellerini de bulmak olas›. 

Say›sal kamera teknolojisinin getirdi-

¤i, gelenekselcilere çok yeni gelen bir

kavram da "beyaz dengesi". Beyaz den-

gesi, kameran›n gerçek beyaz› alg›lama-

s›d›r. Beyaz bir nesne tungsten ›fl›kla sa-

r›ms›, floresan ›fl›kla hafif yeflilimsi ya da
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Baz› Görüntü

Dosya Biçimleri

GIF (CompuServe Graphics Interchange
Format) dosyalar 2-256 renkli her yerde olabi-
lirler. Compuserv adl› firma taraf›ndan kendi
online hizmetleri için yarat›lm›fllard›r; flimdi de
çok say›da online hizmet için standart dosya
format› haline gelmifllerdir. Yüksek s›k›flt›rma
oran›na da sahip GIF dosyalar› daha büyük bo-
yutlu dosyalar›n saklanmas›nda etkili bir yol-
dur. Dosya uzant›s› .gif’dir.

JPEG (Joint Photographic Experts Group)
dosyalar, görüntünün içerdi¤i ayr›nt› miktarla-
r›n› seçimli bir zay›flatmaya u¤ratarak, görüntü
dosyas› boyutunu küçülten kay›pl› bir s›k›flt›r-
ma yöntemi kullan›rlar. ‹nsan gözü, yap›s› ge-
re¤i bu kay›plar› göremez. Dosya uzant›s›
.jpeg’dir. 

PCD (Kodak Photo CD) Eastman Kodak ta-
raf›ndan say›sallaflt›r›lm›fl foto¤rafik görüntüle-
rin cd-rom disk üzerinde saklanabilmesi ama-
c›yla yarat›lm›flt›r. Görüntüler MGI Photo Su-
ite’e yüklendi¤i her zaman gerçek renkli (true
color, 24 bit) görüntülere dönüflür. Dosya
uzant›s› .pcd’dir. 

PCX (PC Paintbrush) dosyalar, tekrenkli,
16 ya da 256 renkli ve true color (24- bit) ola-
rak gelirler. PCX dosyalar temelde PC Paint
Bucket paketi için yarat›lm›fllard›r. Makul olabi-
lecek düzeyde s›k›flt›r›lm›fl bu dosyalar›n uzan-
t›s› .pcx’dir.

TIFF (Tagged Image File Format) dosyalar
çok yönlüdür ve hemen hemen her türlü görün-
tüyü bit derinli¤inde destekler. Dosyalar, tek-
renkli, 16 ve 256 renkli, 16 ve 256 gri tonlu
ve 24 bit true color olarak gelirler. TIFF dosya-
lar s›k›flt›r›lm›fl ya da s›k›flt›r›lmam›fl olarak
kaydedilebilirler. Dosya uzant›s› .tif’dir.

CTF (MGI Liste Dosyas›) dosyalar çokluor-
tam dosyalar›ndaki görüntüleri saklamak üzere
listelemek için MGI’ca gelifltirilmifltir. Dosya
uzant›s› .ctf’dir.Beyaz dengesi, renk

s›cakl›¤›ndan ba¤›ms›z
olarak do¤ru tonlu

görüntü elde
edilmesini sa¤lar 

(sol üst). Ayr›ca renk
s›cakl›¤› fark›n›n bir
efekt olarak istendi¤i
çekimlerde tungsten

(sol alt) ya da
floresan vb. ›fl›k
etkileri seçenek

olarak sunulmakta.
Say›sal foto¤raf›n

anahtar sözcü¤ü renk
bilgisini bar›nd›ran

piksellerdir; 
sa¤daki üç görüntü
sol üst foto¤raftan

al›narak farkl›
yüzdelerle

büyütülmüfltür.
Çal›flma Orhan Cem
Çetin’ce bu yaz› için

üretilmifltir.  



bulutlu bir günde hafif mavimsi beyaza

dönüflür. Say›sal kamera beyaz›n do¤ru

tonlar›n› elde ederek, renk dengesini

ayarlamaya çal›fl›r. 

Geleneksel foto¤rafta yayg›n olarak

kullan›lan 35 mm filmden elde edilen

negatif ya da pozitif bir karedeki görün-

tü 36x24 mm görünüfl büyüklü¤ü verir

ve 3:2 görünüfl oran›na çevrilir. Günü-

müz say›sal kameralar›nda görünüfl ora-

n› genellikle 800x600 ya da 1600x1200

piksele uygun biçimde 4:3’tür. Bu oran-

lara dikkat edilirse, geleneksel makine-

lerle elde edilen bir görüntünün, say›sal

kameralarla elde edilenden daha uzun

oldu¤u kolayca farkedilir. Geleneksel fo-

to¤raf al›flkanl›klar›yla say›sal foto¤raf

yapmaya çal›flan bir foto¤rafç› bu ayr›n-

t›y› hep an›msamal›.

Görüntünün kaydedilmesi s›ras›nda

seçilen dosya türü, büyüklü¤ünü de

do¤rudan etkileyen kalitesinin belirleyi-

cisi. TIFF dosya uzant›s›yla kaydedilen

bir görüntü, bu dosya tipinde hiç s›k›fl-

t›rma olmad›¤›ndan eriflilebilen en yük-

sek kaliteyi verir, ama bellekte çok yer

kaplar. JPEG, en yüksek s›k›flt›rmay› ya-

pabilen, bu sayede görüntünün en dü-

flük kalitede saklanmas›n› sa¤layabilen

baflka bir dosya uzant›s›; ama bellekte

kaplad›¤› alan da bu ölçeklere koflut

olarak hayli küçük. Bir görüntünün bü-

yüklü¤ü, yatay ve düfleydeki piksel mik-

tarlar›n›n birbiriyle çarp›m›ndan elde

edilen de¤erle anlat›l›r. En büyük gö-

rüntüyü ifade eden de¤er, say›sal bir ka-

meran›n ne büyüklükte bir görüntü ve-

rebilece¤inin de bir ölçüsü. Örne¤in,

1.600x1.200 piksel ölçülü bir görüntü-

nün büyüklük üst s›n›r› 1.920.000 etkin

pikselse, bu 2 megapiksellik say›sal ka-

meralar› iflaret eder. Baz› say›sal kame-

ralarda "Hi", "Fine", "Super Fine" ya da

"Uncompressed" gibi ayarlarla görüntü

kalitesi seçimi kullan›c›ya b›rak›l›rken,

baz›lar›nda benzer seçenekler sunulma-

s›na karfl›n kalite ve büyüklük aras›nda-

ki ba¤lant›n›n basit kuruluflu nedeniyle

istenilen sonuca eriflmede sorun ç›kabi-

lir.

Çözünürlük, bir görüntünün ekran-

da izlenmesi ya da bas›lmak istenmesi

durumunda gerek duyulan bir tan›m. ‹z-

lemede 72 ppi (pixel per inch; bir inç

uzunlu¤a dizilen piksel miktar›, 1

inç=2.54 cm), bas›mdaysa 300 ppi yay-

g›n olarak kullan›lan çözünürlük de¤er-

leridir. 1.600x1.200 piksel büyüklü¤ün-

deki bir görüntü 300 ppi bas›l›rsa yakla-

fl›k 14x10 cm büyüklü¤ünde bir görün-

tü elde edilir. 

Son y›llarda görüntü kalitesini art›r-

maya yönelik çal›flmalarla eriflilen ola¤a-

nüstü geliflmelere karfl›n, ço¤u say›sal

kameradaki görüntünün, geleneksel fo-

to¤raf makineleriyle edinilen düzeyin

gerisinde ve foto¤raf› ciddiye alanlar›n

beklentilerini karfl›lamaktan uzak oldu-

¤u bir gerçek. Ancak say›sal foto¤rafla

u¤raflanlar›n da "kötü" diye niteledikle-

ri görüntüleri, üstelik karanl›kodada sa-
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Ustan›n

Gözüyle
T›pk› dünyada oldu¤u gibi sa-

y›sal foto¤raf ülkemizde de sa-
k›nganl›kla karfl›land›. Her "ye-
ni"de oldu¤u gibi al›flkanl›klara
s›¤›nmak, bu "yeni"ye karfl› dur-
mak adetten olsa gerek. Ancak,
yine her zaman oldu¤u gibi yeni-
liklere aç›k olan foto¤raf ustalar›
da var. ‹stanbul’da yaflayan Orhan Cem Çetin ül-
kemiz foto¤raf›n›n ustalar›ndan; yaflam›n› reklam
foto¤rafç›l›¤›yla sürdürüyor. Say›sal foto¤raf üze-
rine söyleyecek çok sözü var. Gerçek bir yenilikçi
olarak bu yeni teknolojinin sundu¤u olanaklar›
bafl›ndan beri izleyen ve bu yolla üretim de yapan
Çetin’e göre; "Ülkemizde say›sal foto¤rafa olum-
suz tepkiler, üst kuflak "an foto¤rafç›lar›ndan" da-
ha en bafl›nda geldi; say›sala ‘dönüfltürülen’ ya da
say›sal yolla üzerinde oynanan foto¤raflar›n ‘fo-
to¤raf›n gerçekli¤i yans›tma görevi’yle örtüflmedi-
¤ini söyleyen ustalar bu ürünleri foto¤raf olarak
kabul etmediklerini, bunun etik d›fl› bir sunum ol-
du¤unu dile getirerek h›zl› bir sonuç ortaya koy-
dular. Oldukça erken yap›lan bu yoruma karfl›l›k
say›sal foto¤rafla u¤raflanlar›n da söyleyecek çok
sözü var. Teknolojik s›çramalar, foto¤rafç›l›kta
her zaman tepki yaratm›flt›r, ama foto¤raf›n ken-
disinin çok büyük ve önemli teknolojik bir bulufl

oldu¤u unutulmamal›. Say›sal
teknoloji de bu s›çramalardan
bir tanesi. Foto¤raf›n dönüfltü-
rülmesi foto¤rafç›l›¤›n bulunuflu
kadar eski; kolajlar, birleflik ne-
gatifler renklendirme, vs. ifllem-
ler foto¤raf›n bafl›ndan beri var.
150 y›ld›r foto¤raflar kesiliyor,
biçiliyor, yeniden biraraya geti-
riliyor, an kurgulan›yor. Foto¤-
raflar 150 y›l önce de boyanabi-
liyordu. Dadac›lar›n foto¤rafla
yapt›klar› kolajlar, baflkas›n›n

foto¤raf›n› kendi kolaj›nda kullananlar, ünlülerle
s›radan insanlar› ayn› sofraya oturtanlar vb. mü-
dahaleler… Hepsi o dönemlerde de yap›labiliyor-
du, flimdi de yap›labiliyor. Müdahale say›sallafl-
mayla birlikte gelmedi, say›sal süreç müdahaleyi
çok kolay k›ld›. Eskiden uzun süreli u¤rafl, bece-
ri, sab›r, bilgi ve deneyim yani ustal›k gerektiren
bu ifl, bu nedenle herkesin yapabilece¤i bir fley ol-
maktan uzakken, say›llaflma ayr›cal›kl› olma duru-
munu ortadan kald›rd›. Bana göre, polarize süzeç
kullan›larak gökyüzünü daha mavi k›lan gelenek-
sel foto¤rafla, üzerindeki gereksiz tel görüntüleri
fotoeditörle silinmifl bir say›sal foto¤raf aras›nda
"gerçe¤i de¤ifltiren müdahale" anlam›nda pek de
fark yok. Ne gökyüzünün gerçekte oldu¤undan
daha mavili¤i, ne de tellerin silinmesi çekim an›n-
daki gerçekli¤i yans›t›yor. Dünya foto¤raflarda
görüldü¤ü gibi bir yer de¤il ki zaten; "foto¤raf›n
Siyah/Beyaz (S/B) bafllad›¤› o y›llarda dünya S/B

m›yd›? Foto¤raf, zaten gerçekli¤i temsil etmiyor
ki. Bir gerçeklik kurgusu var, foto¤raf›n gerçe¤i
yans›tt›¤›na dair kabullenilmifl bir varsay›m bu.
Bir an bu varsay›m› unutsan›z, say›sal foto¤rafla
geleneksel aras›ndaki tüm farklar ortadan kalka-
bilir, say›sal foto¤raf›n di¤er özellikleri görünür
k›l›nabilir; say›sal foto¤raf gerçek bir çevre dostu.
Geleneksel foto¤raf›n üretim sürecinde kullan›lan
her türlü kimyasal, çevreye ak›lalmaz düzeyde za-
rar vermekte. Üstelik ülkemizde yasal düzenleme-
lerin yetersizli¤i at›klar›n yaflama kar›flmas›nda
engel oluflturmuyor. Ço¤u konuda duyarl›l›¤›n› di-
le getirenlerin üzerinde önemle düflünmesini ge-
rektiren bir durum bu…

…Biz ne çeflit bir tepki gösterirsek göstere-
lim, asl›nda teknoloji kendi yolunda ilerlemeyi
sürdürüyor, günün gereksinimlerine ayak uydur-
du¤u gibi, günü gelece¤e de haz›rl›yor. Yenilikler
gereksiz ya da saçma gereksinimlerden do¤mu-
yor, hepsinin dayand›¤› bir temel gereksinim söz-
konusu. Örne¤in Photoshop bir karanl›koda ben-
zeflimi; yepyeni ve kimsenin gereksinim duymad›-
¤› bir uydurma de¤il, aksini söylemek büyük ç›l-
g›nl›k olur… Hem geleneksel foto¤raf makinem
hem de say›sal kameram var. Üretmek istedi¤im
foto¤raf hangisini kullanmam› gerektiriyorsa,
onunla çekim yap›yorum. Çekerken kulland›¤›n›z
arac›n foto¤raf›n niteli¤inde ve de¤erinde belirle-
yici olmas› çok zor, foto¤raf› foto¤raf yapan araç
de¤il, çekenin kendisi ve seçimleri… Ülkemizde
de say›sal foto¤raf h›zla yayg›nlaflma e¤ilimin-
de…" 
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atlerce u¤raflmadan oldukça k›sa say›-

labilecek sürelerde, fotoeditörler yard›-

m›yla adam etmeleri günümüzün s›ra-

dan u¤rafllar› aras›nda. Görüntüye na-

s›l müdahale edilece¤inin kesin bir re-

çetesi olmamakla birlikte, foto¤rafç›-

n›n, fotoeditörün özelliklerini, iflleyifli-

ni, yan›s›ra nas›l bir görüntü istedi¤ini

bilmesi, sonuç görüntüdeki etkin belir-

leyici olmas›n› sa¤lar. Bu görüntülerin

bask›ya dönüflümü çeflitli yaz›c›larla ya-

p›labilir, ancak geliflkin fotoyaz›c›lar ve

salt bu amaçla üretilmifl, foto¤raf bask›

kartlar›na benzer, kaliteli foto¤raf ka-

¤›tlar› kullan›ld›¤›nda görüntü kalitesi

belirgin olarak artar.

Kamera Al›rken

Ne alaca¤›n›za karar vermek,

özellikle de teknolojinin her an de-

¤iflti¤i bir ürünü seçerek sat›n alma-

ya çal›flmak gerçekten çok zor. Ge-

reksinimlerinize uygun bir kamera-

n›n seçiminde "An› foto¤raf› gibi ba-

sit istekleri yerine getirecek olduk-

ça amatör bir kamera m› yoksa sa-

nat, haber ya da reklam foto¤raf› gi-

bi profesyonelce çal›flmay› gerekti-

recek bir kamera m›?" sorusuna ve-

rece¤iniz do¤ru yan›t "seçim süre-

ci"nin en önemli evresini oluflturur.

Bu soru yan›tland›ktan sonra seçim

s›ras›nda gözetilecek temel özellik-

leri gözden geçirebiliriz.

Ço¤u say›sal kamera üreticisi ay-

n› CCD alg›lay›c›s›n› kullan›r ve ka-

meralar› kendilerine özgü özellik-

lerle donat›r. Öncelikle farkl› kame-

ralar›n ayn› CCD’yi kullan›p kullan-

mad›klar›na bak›n; ayn›ysa gereksi-

nimlerinizi karfl›lamaya uygun özel-

likleri gözönünde bulundurarak,

sunulan di¤er özellikleri karfl›laflt›r›n.

CCD üzerindeki piksel miktar›n›n istek-

leri karfl›lamada "belirleyen etken" ol-

du¤u, an›msanmas› gereken tek unsur.

Ço¤u say›sal kamera yaklafl›k 10x14cm

ya da 12x16cm boyutlu görüntüler ve-

rebilen 1 megapiksel büyüklükle üreti-

lirken, baz›lar› çok daha büyük boyut-

lara eriflmeyi sa¤layabilecek 5 megapik-

sel ya da üzerinde piksel miktar›na sa-

hip olabilirler.  Kabul görür bir kaliteyi

yakalamada, örne¤in yaklafl›k 10x14

cm boyutlar›ndaki bir bask›da 640x480

piksellik minimum çözünürlü¤e gerek

duyulurken, 12x16 cm boyutlu bir bas-

k› için 1024x768, 18x24cm bir bask›

için 1290x960(1.2 megapikselden baflla-

yarak 2000x1600 (3 megapiksel) seviye-

lerinde çözünürlük gerekir.

Pil tüketimi çok yüksek olan say›sal

kameralar›n, kaç pil gerektirdi¤i, ne tür

bir pil oldu¤u, kolayca bulunabilirli¤i gi-

bi pil özellikleri de önemli. Piyasada çok

çeflitli piller bulmak olas› ama foto¤rafik

amaçl› üretilenlerin seçimi kullan›m sü-

resini uzatabilir. 

Ço¤u say›sal kamera, geniflaç›dan te-

leye uzanan 28-150 mm ya da yak›n de-

¤erlerde tek zoom objektifle üretilirler.

Bu aral›k profesyonel ifller için yetersiz

olabilir, bu durumda objektifi de¤iflebi-

len bir kamera seçimi amaca uygundur. 

Say›sal bir kamerada bakaç ve LCD

ekran olmak üzere iki yolla görüntü de-

netlenebilir. Düz bir ekran olan LCD ob-

jektifin gördü¤ünü gösterir. Baz›lar›n-

da, arkadan yap›lan ek bir ›fl›kland›r-

mayla görüfl güçlendirilir. Seçece¤iniz

kamerada bu özelli¤in varl›¤›, önemli

bir üstünlük sa¤lar. Bakaçla gözünüzün

uyumu, aranmas› gereken bir baflka

özellik; "Çok küçük ya da, çok mu bü-

yük? Rahatça görebiliyor muyum? Ka-

mera içindeki göstergeleri rahatl›kla

okuyabiliyor muyum?" sorular› seçimin

do¤ru olmas›n› sa¤larlar.

Dikkat edilmesi gereken di¤er özel-

lik, görüntünü kaydedildi¤i bellek kart-

lar›n›n büyüklü¤üdür. Baz› kameralar-

daki kartlar kamera içinde RAM bellek

denilen sabit belleklerle üretilirken, ba-

z›lar›nda bellek kartlar› tak›l›p ç›kart›la-

bilen türden olabilir. Say›sal kameran›n

yap›lacak ifllere uygun bellek büyüklü-

¤üne sahip olmas› önemli; bellek doldu-

¤unda yeniden çekime bafllamak, bellek-

teki bilgileri bilgisayara aktarmak yoluy-

la olabilece¤i gibi, yedek kart bulundur-

mak da bir baflka çözüm olabilir. Baz›

kameralar hem dahili hem de harici bel-

lekli üretilmifllerdir. Bu özellik çekilen

görüntüleri, harici belle¤e aktarmadan

önce dahili bellekte tutma olana¤›

sa¤lar. Kullan›fll› olabilecek farkl›

bellek çeflitleri piyaslarda buluna-

bilir. Asl›nda mini bir HD sürücü-

sü olan PCMCIA kartlar, profes-

yonel kameralar için kullan›l›r.

TYPE III kartlar da 1040 megabit

bellekli mini HD sürücülerdir.

Compact Flash kartlar PC kartla-

r›na çok benzerler ve 8-512 mega-

bit aral›¤›nda bilgi tutabilirler.

Smart Media Kartlar daha küçük

gövdeli kameralarda kullan›l›r,

kibrit kutusu büyüklü¤ündedirler

ve 128 megabite kadar bilgi depo-

layabilirler. Bu kartlara uyumlu

bilgisayar program› ve adaptör se-

çenekleri kamera paketi içinde ve-

rilir. 

Say›sal kameradaki bilgilerin

bilgisayara aktar›lmas› do¤rudan

bir kablo ya da ayr›labilir bir disk-

le yap›labilir. Ço¤u kamera, kame-

ra ve bilgisayar› birbirine ba¤la-

yan tek bir kabloyla aktarma iflle-

minin yap›lmas›na olanak verir.

Kamera seçiminde bu özelli¤i gö-

zönünde tutmak ak›ll›ca bir dav-

ran›fl olur.

Say›sal kameralar günümüzün her-

fleyi çok çabuk elde etmeyi uman, sab›r-

s›z insan› için biçilmifl kaftan. 35mm ka-

meralar, yerini almaya çal›flan teknoloji

ile mücadelesini sürdürmeye çal›fl›yor.

Savafl› kim kazanacak henüz bilinmi-

yor. Belki de ço¤u durumda oldu¤u gi-

bi onlar da birarada yaflamay› becerebi-

lirler.
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