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TiUrkan Yoney

CALISIR

Olimpik Zamanlama Nasil Caligir?

ilk olimpiyatlarin eski Ati-
na’da yapilmasindan bu yana
pek cok zaman gecti, bu arada
zamanlama teknolojisi de inanil-
maz ilerlemeler kaydetti. Yiiz yili
askin bir zaman sonra, modern
olimpiyatlarda artik kronometre-
lerin yerini ileri teknoloji iiriinii
zamanlama cihazlari, yiiksek hiz-
i dijital kameralar, elektronik
dokunmatik cihazlar, kizil6tesi
isinlar ve radyo dalgasi ileten
aletler aldi.

Bugiiniin ilerlemis teknolojisi
sayesinde artik atletler, saniye-
nin binde biri kadar bir farkla ya-
ni goz kirpmadan 40 kez daha
hizli bir siirenin saptanabiliyor
olmasi nedeniyle yarismalari ka-
zaniyor ya da kaybediyorlar.

Olimpik oyunlar yaz ve kis ol-
mak lizere degiserek iki yilda bir
yapiliyor. Hem mesafeler hem de mevsim farkli-
liklar yiiziinden, zamanlama teknolojisi spordan
spora degisiklik gosteriyor. 6rne§in yaz oyunla-
rindan olan 100-metre kisa mesafe kosu yarisla-
rinin 10 saniye kadar kisa bir siirede tamamlan-
dig1 goz oniine alimirsa zamanlamanin hatta bas-
lama atiginin bile ne denli 6nemli oldugu ortaya
cikar.

Kosucularin her iki ayagi da baglama blogun-
daki ayakliklarda hazir beklerken, kosuyu baslat-
makla yiikiimlii gorevli tabancanin tetigini ceker.
Bu tetik, bakir kablolar araciligiyla hem atletin
ayakhginin ardindaki hoparlore hem de ayri bir
zamanlama konsoluna elektrik akimi yollar.
Akim, zamanlama konsolundaki kuvars sarkaca
geldiginde, her kosucunun baslama blogunun ar-
kasinda bulunan hoparlorlerden de ses olarak
yiikselir.

Yanigin Gteki ucunda, bitis cizgisinin bir tara-
findan diger tarafina lazer isini gonderilir. Gonde-
rilen lazer 1511 fotoelektrik bir alici ya da elektrik
gozii olarak da bilinen bir alici tarafindan alinir.
Atlet bitis cizgisini gectiginde bu 1sin bloke olur ve
elektrik gozii zamanlama konsoluna sinyal gonde-
rir. iste bu sinyal atletin yarisi bitiris zamanidir.

Bu arada bitis cizgisine hizalanmis yiiksek hiz-
I bir dijital video kamera da saniyenin 2000 ka-
ti gibi son derece ince bir aralikta atletin gortin-
tiisiindi tarar. Atletin govdesi bitis cizgisini gecti-
ginde kamera zamanlama konsoluna bir elektrik
sinyali gonderir. Zamanlama konsolu da atletlerin
bitiris zamanlarini jiirinin 6niindeki konsola ve
elektronik skor tahtasina yollar. Goériintiiler ise
bir bilgisayara gonderilir ve burada zaman saati
ile senkronize edilerek yatay zaman diliminde yan
yana yerlestirilip tam bir goriintii saglanir. Bilgi-
sayar ayni zamanda her atlet bitis cizgisini gecti-
ginde atletin bedenini yukaridan asagiya dogru
kesen dikey bir imlecle bu ani gosterir. Birbirine
cok yakin gecislerde bu ¢izgi cok dnemli bir rol
oynar. Bilgisayarin sagladigi bu bilesik goriintii,

yarigin son otuz saniyesi video gosterisi sekline
getirildiginde yakin sonuclarin birbirinden ayirt
edilebilmesine olanak verir.

Maraton gibi cok daha uzun yarislarda basla-
ma yine elektrik tabancasi ile olur. Ancak mara-
tona cok sayida yarisci katildigi ve bitis cizgisi an-
cak bir diizine insanin ayni anda gecebilecegi ka-
dar genislikte oldugu icin yariscilara daha kisisel
bir zamanlama sistemi olan radyo frekansi etiket-
leri (RFE) takilir. Bu etiketler yariscilarin ayakka-
bilarinin altina yapistirilir ve yalnizca o yarisclya
6zgii bir radyo frekansi yayar. Baslama cizgisinde
bulunan ve tiim yaniscilarin iizerinden yarisa bas-
ladiklari buiyiikce bir paspasin altinda bu radyo
frekanslarini algilayan anten gorevi goren bakir
kablo devreleri bulunur. Bu antenler yariscilarin
her birinin sinyalini algilayarak kimlik koduyla
birlikte bu sinyali zamanlama konsoluna gonde-
rir. Maraton kosulacak giizergah boyunca her bes
kilometrede bir bu paspaslardan yerlestirilir ve
yariscilarin  basari diizeyi, yaptiklari dereceler
otomatik olarak skor tahtasinda goriintiilenebilir.
Bir paspas ta bitis noktasina yerlestirilir ve her
yariscinin maratonu bitirme zamani bdylelikle be-
lirlenir. Her yariscinin siiresi, yarisa baglama ani
ile baglayip ilk maraton kosucusunun ipi gégtisle-
me zamani ile durdurulan zaman saati birbiriyle
karsilagtirilir.

Bisiklet Yanglan

Bisiklet yariglari da zamanlama acisindan ma-
ratonlara benzediginden, kullanilan teknoloji de
maratonunkiyle benzerlik gosterir. Bisikletlerin
on tekerinin en ileri u¢ noktasina radyo sinyaline
cevap veren bir radyo vericisi yerlestirilir. Bu ve-
rici baslangi¢ ve bitis noktalariyla aralardaki be-
lirli yerlere yerlestirilmis antenlere radyo dalgala-
ri ile kimlik kodunu yollar. Antenler her bir yaris-
¢inin kodunu ve siiresini karsilastiriimak iizere
zaman konsoluna yollar. Bitis noktasinda yiiksek
hizli foto finis kameralarindan li¢ tane yerlestiri-
lir. Birbirine ¢ok yakin bitirislerde kimin daha on-

de oldugu ancak boyle anlasilabi-
lir.

Su Sporlan

Kisa siireli kosularda oldugu
gibi yiizme sporlarinda da yaris-
manin baglama anmini bildirmek
lizere her yiiziicliniin baslama
bloguna yerlestirilmis bir hopar-
I6r bulunur. Bayrak yarislarinda
ise yiiziicii bayragi devredecegi
bir sonraki yarismaci arkadasini
tanitmak lizere havuzun bitis du-
varindaki bir diigmeye dokunur.
Bu dokunmayla devreye giren
kontak plakalari zamanlama bilgi-
sayarina onceki yariscinin  Dbitig
bir sonraki yariscinin baglama sa-
atini kaydeder ve bunu skor tah-
tasina rapor eder.

Soldan saga: baglama bloklari; hopar-
lor; baglama blogu ve dokunma diigmesi

Yiizmenin tiim dallarinda zamanlama boyle
olctiliir ve her bitiriste yiiziicii havuz duvarinda-
ki bir diigmeye dokunur. Burada da foto finis
teknolojisi kullanilir ve saniyede 100 kare gibi
bir sikhikla bitis ani kaydedilir.

Zamanin Gnemi

Yarislardaki sonuclar her ne kadar saniye-
nin yiizde birine dek inilerek agiklansa da olim-
pik zamanlama standartlari, milisaniyeye ka-
dar inerek dogru zamanlari 6l¢meye calisir.
Boylesine miikemmele ayarlanmis sistemlerin
dogru calismalar icin de en az dort yedekli
olarak kurulduklan biliniyor. Bazi sistemlerde
zaman ayarl yazicilarla verilerin ¢ikti olarak
alinmasi s6z konusu. Lazer ve kizil otesi 1sina
dayali sistemlerde ise 1sinlar geri plandaki 151tk
oyunlarindan ya da kar yagisi gibi doga olayla-
rindan etkilenmesin diye siirekli degil hizh ara-
liklarla cakacak sekilde ayarlanmis. Bilim
adamlarinin bulgularina gére ortalama insan
bir uyarana cevap vermek icin saniyenin onda
biri kadar bir zamana ihtiya¢ duyuyor. Verilen
sinyalin onda birinden once ¢ikis yapilirsa saa-
ti durduran bir sistem bulunuyor ve boylelikle
atletlerin baslama tabancasindan once hatali
cikis yapip yapmadiklari saptanabiliyor. Ayni
sekilde kosu pistlerinde de atletlerin baslamak
icin ayaklarini dayadiklar bloklarda basing pla-
kalari bulunuyor. Yarismaci ayadiyla iterek
basladigi kosuda bu plaka tizerine bir basing
uyguluyor. Eger bu reaksiyon saniyenin onda
birinden daha kisa bir siirede yapilirsa saat du-
ruyor ve zamanlama gorevlilerinin bulundugu
masaya uyari sinyali gidiyor. Boylesi durumlar-
da yaris yeniden baslatilirken, hatal cikis ya-
pan atletler diskalifiye oluyor.
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