
‹lk olimpiyatlar›n eski Ati-
na’da yap›lmas›ndan bu yana
pek çok zaman geçti, bu arada
zamanlama teknolojisi de inan›l-
maz ilerlemeler kaydetti. Yüz y›l›
aflk›n bir zaman sonra, modern
olimpiyatlarda art›k kronometre-
lerin yerini ileri teknoloji ürünü
zamanlama cihazlar›, yüksek h›z-
l› dijital kameralar, elektronik
dokunmatik cihazlar, k›z›lötesi
›fl›nlar ve radyo dalgas› ileten
aletler ald›.

Bugünün ilerlemifl teknolojisi
sayesinde art›k atletler, saniye-
nin binde biri kadar bir farkla ya-
ni göz k›rpmadan 40 kez daha
h›zl› bir sürenin saptanabiliyor
olmas› nedeniyle yar›flmalar› ka-
zan›yor ya da kaybediyorlar.  

Olimpik oyunlar yaz ve k›fl ol-
mak üzere de¤iflerek iki y›lda bir
yap›l›yor. Hem mesafeler hem de mevsim farkl›-
l›klar› yüzünden, zamanlama teknolojisi spordan
spora de¤ifliklik gösteriyor. Örne¤in yaz oyunla-
r›ndan olan 100-metre k›sa mesafe koflu yar›flla-
r›n›n 10 saniye kadar k›sa bir sürede tamamlan-
d›¤› göz önüne al›n›rsa zamanlaman›n hatta bafl-
lama at›fl›n›n bile ne denli önemli oldu¤u ortaya
ç›kar.

Koflucular›n her iki aya¤› da bafllama blo¤un-
daki ayakl›klarda haz›r beklerken, kofluyu bafllat-
makla yükümlü görevli tabancan›n teti¤ini çeker.
Bu tetik, bak›r kablolar arac›l›¤›yla hem atletin
ayakl›¤›n›n ard›ndaki hoparlöre hem de ayr› bir
zamanlama konsoluna elektrik ak›m› yollar.
Ak›m, zamanlama konsolundaki kuvars sarkaca
geldi¤inde, her koflucunun bafllama blo¤unun ar-
kas›nda bulunan hoparlörlerden de ses olarak
yükselir.

Yar›fl›n öteki ucunda, bitifl çizgisinin bir tara-
f›ndan di¤er taraf›na lazer ›fl›n› gönderilir. Gönde-
rilen lazer ›fl›n› fotoelektrik bir al›c› ya da elektrik
gözü olarak da bilinen bir al›c›  taraf›ndan al›n›r.
Atlet bitifl çizgisini geçti¤inde bu ›fl›n bloke olur ve
elektrik gözü zamanlama konsoluna sinyal gönde-
rir. ‹flte bu sinyal atletin yar›fl› bitirifl zaman›d›r.

Bu arada bitifl çizgisine hizalanm›fl yüksek h›z-
l› bir dijital video kamera da saniyenin 2000 ka-
t› gibi son derece ince bir aral›kta atletin görün-
tüsünü tarar. Atletin gövdesi bitifl çizgisini geçti-
¤inde kamera zamanlama konsoluna bir elektrik
sinyali gönderir. Zamanlama konsolu da atletlerin
bitirifl zamanlar›n› jürinin önündeki konsola ve
elektronik skor tahtas›na yollar. Görüntüler ise
bir bilgisayara gönderilir ve burada zaman saati
ile senkronize edilerek yatay zaman diliminde yan
yana yerlefltirilip tam bir görüntü sa¤lan›r. Bilgi-
sayar ayn› zamanda her atlet bitifl çizgisini geçti-
¤inde atletin bedenini yukar›dan afla¤›ya do¤ru
kesen dikey bir imleçle bu an› gösterir. Birbirine
çok yak›n geçifllerde bu çizgi çok önemli bir rol
oynar. Bilgisayar›n sa¤lad›¤› bu bileflik görüntü,

yar›fl›n son otuz saniyesi video gösterisi flekline
getirildi¤inde yak›n sonuçlar›n birbirinden ay›rt
edilebilmesine olanak verir.

Maraton gibi çok daha uzun yar›fllarda baflla-
ma yine elektrik tabancas› ile olur. Ancak mara-
tona çok say›da yar›flç› kat›ld›¤› ve bitifl çizgisi an-
cak bir düzine insan›n ayn› anda geçebilece¤i ka-
dar genifllikte oldu¤u için yar›flç›lara daha kiflisel
bir zamanlama sistemi olan radyo frekans› etiket-
leri (RFE) tak›l›r. Bu etiketler yar›flç›lar›n ayakka-
b›lar›n›n alt›na yap›flt›r›l›r ve yaln›zca o yar›flç›ya
özgü bir radyo frekans› yayar. Bafllama çizgisinde
bulunan ve tüm yar›flç›lar›n üzerinden yar›fla bafl-
lad›klar› büyükçe bir paspas›n alt›nda bu radyo
frekanslar›n› alg›layan anten görevi gören bak›r
kablo devreleri bulunur. Bu antenler yar›flç›lar›n
her birinin sinyalini alg›layarak kimlik koduyla
birlikte bu sinyali zamanlama konsoluna gönde-
rir. Maraton koflulacak güzergah boyunca her befl
kilometrede bir bu paspaslardan yerlefltirilir ve
yar›flç›lar›n baflar› düzeyi, yapt›klar› dereceler
otomatik olarak skor tahtas›nda görüntülenebilir.
Bir paspas ta bitifl noktas›na yerlefltirilir ve her
yar›flç›n›n maratonu bitirme zaman› böylelikle be-
lirlenir. Her yar›flç›n›n süresi, yar›fla bafllama an›
ile bafllay›p ilk maraton koflucusunun ipi gö¤üsle-
me zaman› ile durdurulan zaman saati birbiriyle
karfl›laflt›r›l›r.

BBiissiikklleett YYaarr››flflllaarr››
Bisiklet yar›fllar› da zamanlama aç›s›ndan ma-

ratonlara benzedi¤inden, kullan›lan teknoloji de
maratonunkiyle benzerlik gösterir. Bisikletlerin
ön tekerinin en ileri uç noktas›na radyo sinyaline
cevap veren bir radyo vericisi yerlefltirilir. Bu ve-
rici bafllang›ç ve bitifl noktalar›yla aralardaki be-
lirli yerlere yerlefltirilmifl antenlere radyo dalgala-
r› ile kimlik kodunu yollar. Antenler her bir yar›fl-
ç›n›n kodunu ve süresini karfl›laflt›r›lmak üzere
zaman konsoluna yollar. Bitifl noktas›nda yüksek
h›zl› foto finifl kameralar›ndan üç tane yerlefltiri-
lir. Birbirine çok yak›n bitirifllerde kimin daha ön-

de oldu¤u ancak böyle anlafl›labi-
lir.

SSuu SSppoorrllaarr››
K›sa süreli koflularda oldu¤u

gibi yüzme sporlar›nda da yar›fl-
man›n bafllama an›n› bildirmek
üzere her yüzücünün bafllama
blo¤una yerlefltirilmifl bir hopar-
lör bulunur. Bayrak yar›fllar›nda
ise yüzücü bayra¤› devredece¤i
bir sonraki yar›flmac› arkadafl›n›
tan›tmak üzere havuzun bitifl du-
var›ndaki bir dü¤meye dokunur.
Bu dokunmayla devreye giren
kontak plakalar› zamanlama bilgi-
sayar›na önceki yar›flç›n›n bitifl
bir sonraki yar›flç›n›n bafllama sa-
atini kaydeder ve bunu skor tah-
tas›na rapor eder.

SSoollddaann ssaa¤¤aa:: bbaaflflllaammaa bbllookkllaarr››;; hhooppaarr--
llöörr;; bbaaflflllaammaa bblloo¤¤uu vvee ddookkuunnmmaa ddüü¤¤mmeessii

Yüzmenin tüm dallar›nda zamanlama böyle
ölçülür ve her bitiriflte yüzücü havuz duvar›nda-
ki bir dü¤meye dokunur. Burada da foto finifl
teknolojisi kullan›l›r ve saniyede 100 kare gibi
bir s›kl›kla bitifl an› kaydedilir.

ZZaammaann››nn öönneemmii
Yar›fllardaki sonuçlar her ne kadar saniye-

nin yüzde birine dek inilerek aç›klansa da olim-
pik zamanlama standartlar›, milisaniyeye ka-
dar inerek do¤ru zamanlar› ölçmeye çal›fl›r.
Böylesine mükemmele ayarlanm›fl sistemlerin
do¤ru çal›flmalar› için de en az dört yedekli
olarak kurulduklar› biliniyor. Baz› sistemlerde
zaman ayarl› yaz›c›larla verilerin ç›kt› olarak
al›nmas› söz konusu. Lazer ve k›z›l ötesi ›fl›na
dayal› sistemlerde ise ›fl›nlar geri plandaki ›fl›k
oyunlar›ndan ya da kar ya¤›fl› gibi do¤a olayla-
r›ndan etkilenmesin diye sürekli de¤il h›zl› ara-
l›klarla çakacak flekilde ayarlanm›fl. Bilim
adamlar›n›n bulgular›na göre ortalama insan
bir uyarana cevap vermek için saniyenin onda
biri kadar bir zamana ihtiyaç duyuyor. Verilen
sinyalin onda birinden önce ç›k›fl yap›l›rsa saa-
ti durduran bir sistem bulunuyor ve böylelikle
atletlerin bafllama tabancas›ndan önce hatal›
ç›k›fl yap›p yapmad›klar› saptanabiliyor. Ayn›
flekilde koflu pistlerinde de atletlerin bafllamak
için ayaklar›n› dayad›klar› bloklarda bas›nç pla-
kalar› bulunuyor. Yar›flmac› aya¤›yla iterek
bafllad›¤› kofluda bu plaka üzerine bir bas›nç
uyguluyor. E¤er bu reaksiyon saniyenin onda
birinden daha k›sa bir sürede yap›l›rsa saat du-
ruyor ve zamanlama görevlilerinin bulundu¤u
masaya uyar› sinyali gidiyor. Böylesi durumlar-
da yar›fl yeniden bafllat›l›rken, hatal› ç›k›fl ya-
pan atletler diskalifiye oluyor.                 
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