Internet’te Yeni Bir
Dosya Formati

Flash (.SW

O=—— —— — Netsape: Pepsi World 98: une Issue

; LIVE\

¢

Soul Asylum

-

§
i

=l |

Al

)

Gundamuz WWW'inde kullanilan bitmap'lere gére vektor
grafikleri cok daha esnek. Bitmap 'lerin aksine vektér grafikleri
matematiksel tanimlardan olusmaktadir. Bu da degisik
¢ozundrlukteki televizyon veya monitérierde gorintilerin
animasyonlarnda buylk kolayliklar sagihyor.

RTIK giiniimiizde web
tasanimetlan ve yayimcila-
n kullamcilann dikkatleri-
ni gekebilmek i¢in hazirla-
diklan sayfalarda goriinii-
se ve kullanabilirlife daha fazla dnem
venyorlar. Bu yiizden olusturduklan
WWW sayfalarinda grafik ve animas-
yonlar eskiye gire daha 6n planda.
Giiniimiizde birgok WWW argivi
GIF, JPEG gibi bitmap formatnda
grafikler igeriyor. Ancak diger taraftan
bu bitmap grafikleri ve animasyonlan-
nin kullanimi ¢ok sinirh. Bunun nede-
ni de siurh bilgisayar ag band genis-
ligine gore bitmaplerin gireli biiyiik
boyutu. Bagka bir neden de, bitmap-
lerin sabit ¢oziiniirliik kullanmasi, set-
top box’lar, kisisel sayisal vardimcilar
(PDA - personal digiral assistants) ve
diger Internet kullamer aygitlaninin
gelismesiyle ortaya cikan degigebilir
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goriintii boyutu ve g¢oziiniirliigiine
uyumsuzlugu.

Bilgi sahibi WWW tasanmcilan
vektor tabanh grafik ve animasyonlan
vukarida anlaulan sorunlarin iistesin-
den gelmek i¢in bitmaplere alternatif
olarak gordiiler. Bu da tasarimlarim
daha grafik agirhkli ve gorsel yiinden
de daha dinamik hazirflamalarina ola-
nak sagladi. Ancak diger taraftan da
yayimetlarin, aygie geligtiricilerinin ve
isletim sistemi satcilarinin birlesebi-
lecekleri standart bir format eksikli-
ginden, bu vektir tabanh grafik ve
animasyonlan kullanimi sinirh kald.

Bu amagla Macromedia firmasi 14
Nisan tarihinde vektor tabanli grafik
ve animasyonlar igin agik Internet
standardi olarak Flash dosya formatini
(.swf) duyurdu. Bu dosyanin standart-
lagurilmasi girigimi Microsoft, @Ho-
me, Associated Press, Web'T'V, IBM

gibi bilyiik firmalardan destek girdii.

Tiim bu ilgive ragmen, grafik ve
animasyonlarin WWW arsivlerinde si-
nirh olarak kullamimasinin nedeni
biiyiik boyuttaki grafiklerin 28.8 Kbps
modem kullanarak Internet’ten bilgi-
sayara indirilmesinin fazla zaman al-
mast. Bu nedenlerden dolayi tasanm-
cilar grafik ve animasyon gibi liiks
dgeleri tasanmlarinda kullanmaktan
kaginiyorlar. Su anda bant genisligi
problemini ¢ozmek i¢in ¢ok biiyilk bir
ugras var. Ancak en iyimser tahminle-
re gore bile bu en az bir kag¢ yil daha
alacak.

Grafik ve animasvonlarin WWW
arsivlerinin tasanimlaninda simirl kul-
lanmlmasinin baska bir nedeni de In-
ternet avgitlaninin giderek daha farkly
vapr gistermelerinin artmasi. Bu da
tasarimetlan ayni sayfanin bir ¢ok ci-
haza gire ayri ayn hazirlamak verine
miimkiin olan, biitiin [nternet cihaz-
lannin okuyabilecegi ortak bir sekil-
de, vani genel olarak metin agirhkh
olarak hazirlanmasina zorluyor.

Bu duruma daha aynnuli baktig-
muzda vektor grafiklerin, genis bir gra-
fik ve animasyonu igerdigi alternarif
bir formart sagladigy goriiliiyor, Giinii-
miizde vektir grafik teknolojisinin
kullanilmasy bant genigligi problemini
biiyiik tl¢iide ¢oziiyor. Bu da tasanm-
cilara hazirladiklan tasanmlarda daha
fazla grafik ve animasyon kullanmala-
rint saghyor,

“WebWeek”in vapa@i bir arastir-
mada WWW tasarimeilan, diisiik bant
genigligi baglanulan icin WWW arsiv-
lerini nasil hazirladiklan sorusuna de-
gisik cevaplar veriyorlar. Buna tasa-
nmetlanin %25,3%i biitiin - sitenin
miimkiin olan en az grafik kullamla-
rak bagka bir seklini, % 58,2'i biitiin
argivi diigiik bant genisligine gore,
%9,9'u sadece yiiksek bant genislifi-
ne gire, % 2,2si biitiin arsivin sadece
salt metin kullanarak bagka bir seklini
olusturuyor.

Giintimiizde WWWde kullanilan
grafiklerin bityiik ¢ogunlugu bitmap
goriintiiler. Bitmap goriintiilerin en
biiyiik avantaji, tasarimetlann goriin-
tillerin kalitesivle kolayca oynayabil-
mesi. Bunun yami sira GIF, JPEG ve
PNG gibi bitmap formatlari da en faz-
la destek goren standartlardan,

Bitmap teknolojisinin avantajlarin-
dan biri de goriintiideki her bir pixelin
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tanimlanmig olmasi. Bu forograf va da
gecisken karmagik goriintii tonlarinin
pixelden pixele gire degisiklik goster-
mesi durumlaninda ¢ok dnemli. Ancak
bu biiviik bir bant genigligi gerekeiri-
yor. Ornegin 460x126 8-bic'lik (256
renk) bir goriintiiniin (bilgisavar ekra-
minda yaklagik olarak 9,6 em genigli-
ginde ve 4,8 em viiksekliginde) giste-
rimi sirasinda yaklagik 58 KB'lik bir
bellek isgal ediyor. Eger bu GIF for-
matinda ise bu yaklagik 26 KB oluyor.
Genellikle savfa basina 20-30 KB'lik
boyutlarla ugragan bir WWW arsivi ta-
sarimeist igin bu boyuttaki goriintiiler-
le ugrasmak biraz sinirlavier oluvor. Bu
da sayfavi zivaret eden kullanicinin bir
siire sonra ilgisini yitirmesine neden
oluvor, Bu viizden tasarimeilar WWW
arsivlerinde goriintii kullanip kullan-
mama arasinda bocalivor. Omegin Bi-
lim ve Teknik Dergisi'nin savfalarninda
(www.biltek.cubitak.gov.er) miimkiin
oldugunca az goriintii kullanihp savfa-
lann indirme hizinim aranlmas: gozi-
niinde bulunduruluyor.

Bitmap goriintiilerinin bir baska
sinirlayicr yonii de goriintii uyumsuz-
lugu. Ornegin 460 pixel genislige ve
126 pixel viikseklige sahip bir goriin-
tii 72 dpi'lik (dot per inch) bir bilgisa-
varda 14,4 ecm genigliginde ve 4.8 cm
yitksekliginde griiniir. Diger taraftan
30 dpi'lik bir televizyonda 36 cm ge-
nisliginde ve 9,6 cm viiksekliginde
goriiniir ve 100dpi'hk PDA'da vakla-

Flash teknolajisini Tirkiye'de ilk kullanan-
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stk olarak 10,8 em genisliginde ve 3
em vitksekliginde goriiniir. Bir tasa-
rimer HTML sayfalarini, metin ele-
manlart bu degisikliklere dinamik
olarak uyumlu olacak sekilde hazirla-
vabilir. Ancak bir bitmap goriintiisii-
nii kiigiiltmek va da biiyiitmek bilgi-
sayartmizin islemeisini yoran bir istir
ki bu da goriintii performansini yavas-
latir ve dogal olarak da goriintii kalite-
sini etkiler.

Vektor Alternatifi

Vektir grafik teknolojisi, statik gé-
riinciileri, animasyonlan ve fontlan
matematiksel ifadeler olarak saklama-
yi temel aliyor. Bunun avantajlan

1- Dosya boyutu

Gaoriintiiler ¢ok daha verimli sekil-
de saklanabilir. Ornegin onceki or-
nekre verilen 26 KB'lik bir GIF dos-
vast 3KBlik bir Flash dosva formatina
(.SWF) indirilebilir.

2- Olgeklenebilir olmasi

Goriintiiler hizli bir sekilde kalire-
leri bozulmadan élgeklenebilir. Bu,
vektér goriintiisiiniin, kullanilan ciha-
zin gijriintii ¢oziiniirliigiine bakmaksi-
zin, sayfanin geri kalania gore oranini
korumasi demek. Vektér goriintiisii-
niin dlgeklenebilir 6zellifinden varar-
lanarak rasanmetlar hazirladiklan say-
falara, kullamedann degisik deraylan
gorebilmeleri igin biiyiitebilecekleri
harita gibi goriintiiler ekleyebilirler.

3- Animasyon

Vektirlerin degigtirilebilir olmasi,
onlanin tasanim kolayvhihinin disinda,
bant genisliginin verimli bir-sekilde
de kullanilmas: agisindan, animasyon-
lar i¢in uygun bir ¢iziim olmalarim
saghvor. Dalgalanan logolar, dénen
basliklar ve burtonlarin kullanicinin
hareketlerine giire degisik tepkiler
vermesi gibi animasyon sekillerinin
hazirlanmasinin  kolavhg  disinda,
bunlar aym zamanda ¢ok da az ver
kaplayan dosyalar. Diger taraftan ¢izgi

film yapimeilan, vekeor grafiklerinin
vardimiyla hazirladiklan ¢izgi filmleri
Internet aracilignyla gosterebilecekler.

Vektor formatndaki grafik ve ani-
masyonlann stnirh olmasinin bir ra-
kim nedenleri vard.

1- Islemcinin bant genisligi

Simdive kadar bilgisavarlann is-
lemcileri statik vektor grafik ve ani-
masyonlarini olugturup ekranda gos-
termesi i¢in yeterince hizli degildi.
Pentium ve Power-PC tabanh kisisel
bilgisayarlarin, set-top box ve PDA’la-
nn gelismesivle, islemei giicii arnk
vektiir grafik ve animasyonlarn ekra-
na gercek zamanl olusturulmasi igin
yeterli. Vektor grafik ve animasyonla-
rinin ckrana bitmaplara gore aynt ya
da daha biiyiik bir oranla olusturulabi-
livor. Bunlar da bilgisavar af genisli-
gini azalup iglemci giiciin{i artinyor.

2- Kalite

Daha énceden grafik tasarimeilar
vektor grafik formatlaning diisiik kali-
tesinden dolayi kabul etmemislerdi.
En ¢ok rastlanilan sorunlar egimli ¢iz-
gi ve sekillerin kenarlannin kesik ke-
sik ¢ikmast, saydamliga ve dereceli se-
kilde renklendirmeye (graduated co-
lor fills) destek vermemesiydi. Islem-
cinin giiclendirilmesi ve daha gelismis
vazihm mithendisligivle bu sorunlarin

iistesinden gelindi.

\l/ \l/

: /‘)\ /‘)\

3- Belli bir formartin olmast

Daha @nceden vektorlerin fazla
kullanilmamasinin en 6nemli neden-
lerinden biri de endiistrinin kabul
edecegi agik bir dosva formaunin ol-
mamasiydt, Ancak bu format endiistri
devleri arasinda aruk ortak bir stan-
dart halini almaya bagladi. Ozellikle
gecenlerde Netscape firmasimin Inter-
net'te en fazla kullanilan WWW tara-
ma aracina Macromedia'nin Flash ani-
masyon programini dahil etmesi buna
en 6nemli kanit, Mercedes-Benz, the
Spice Girls, Kodak, ve film sirketleri
artk WWW arsivlerinin hazirlanma-
sinda Macromedia firmasinin Flash
programini kullaniyor.
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