Ctr|+A|t+ Del Levent Dagkiran

Pong Oyununu Gerg¢ek Diinyaya Tasidilar

iki tarafta yer alan ¢ubuklar kumanda ede-
rek ortada gezinen topu disiirmemeye ca-
listiginiz Pong adli oyun, video oyunlarinin
en eski ve en klasik 6rneklerinden biridir.
Table Pong Project adli proje ise bu oyu-
nu gercek diinyaya uyarlamak igin kurgu-
lanmis. Yani oyunu gercek bir masada ve
gercek cubuklarla oynuyorsunuz. Ortada-
ki dev piksel goruintsli top da tipki ekran-
da oldugu gibi, ancak bu kez masanin lze-
rinde kayiyor. Bitin is bildiginiz motorlarla
yonetiliyor, sonug ise gercekten harika. Na-
sil calistigini gérmek, proje hakkinda bilgi
almak ve hatta projeye sponsor olmak is-
terseniz tablepongproject.com adresini
tiklamaniz yeterli.

Klasik bilgisayar oyunlaninin en bilinenleri
arasinda yer alan Pong'u gercek hayata tasiyan
Table Pong Project son derece etkileyici.

Gectigimiz ay genis yer verdigimiz sanal ger-
ceklik kavrami hiz kesmeden yayginlasirken,
kendi yarattigi problemlere kendi ¢oziimleri-
ni Uretmekten de geri kalmiyor. Mesela sanal
g6zIugliniizi taktiniz, kendinizi ovalara dag-
lara vurmak istiyorsunuz. Peki gozliige bag-
I olan bilgisayar ve aradaki kablolar ne ola-
cak? iste HP, MSI ve Zotac gibi sirketler bu is
icin Urettikleri sirt ¢antasi seklindeki bilgisa-
yarlar fuarlarda gezdirmeye basladi. Bu is icin
Uretilmis yaklasik 4 kg agirhgindaki bilgisayar-
lani sirtiniza aldiginizda, simdilik 2 saat civarin-
da giden pil dmriiniin izin verdigi siire boyun-
ca etrafta gezinebiliyorsunuz. Bu sayede 6rne-
gin bos bir depoyu bir zombi istilasinin merke-
zine gevirmeniz isten bile degil. Detaylari bit.
ly/backpackvr adresinde bulabilirsiniz.

Sanal gercekligi yasarken odasinin boyutlanyla
sinirl kalmak istemeyenlerin yardimina sirt antasi
seklinde bilgisayarlar yetisecek.



