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“Siirekli Sah” Cekerek

Beraberlik

atrancta beraberligi
saglamanin yollarindan biri
de rakibe surekli olarak sah
cekmektir. Eger sah, siginabileceqi
glvenli bir kare bulamazsa eninde
sonunda “elli hamle” ya da “ayni
pozisyonun Ug¢ kere tekrarlamasi”
kural devreye girecek ve
oyun beraberlikle bitecektir.
“Surekli sah” ozellikle zor bir
pozisyonu savunma durumunda
olan oyuncularin yardimina
bir cankurtaran simidi gibi
yetisebilir ve bazen en umutsuz
konumlarda bile mucizevi bir
sekilde gunu kurtarabilir. Bu
tema oyun sonlarinda (6rnegin
vezir + piyon-vezir) ya da oyun
ortasinda savunan tarafin
onemli bir kozudur ve tahtadan
kazancla ayrilmak isteyen
oyuncu tarafindan goz ondnde
bulundurulmalidir.

Once gercek oyunlardan baz
ornekler verelim.
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Diyagram 1
Kiril Georgiev-Smbat Lputian
Saray Bosna, 1985

Sira beyazda. ..

Diyagram 1de, iki piyon fazlas

olan Georgiev rakip sahin tehdidi
altindaki kalesini basitce e5e

getirerek Gstinltgunu koruyabilirdi.
Ama o materyal UstUnlugunu hizli

bir sekilde kazanca donusturmek ve
oyunu basitlestirmek igin 35. Kd6?
oynadi. lyimser bir sekilde rakibinin
onunla “is birligi” yapacagini ve
35...Kxd6 oynayacagini umuyordu;

0 zaman 36. Vb7+!l Vxb7 37.
Axd6+(catal) ve 38. Axb7 devam ‘
yolundan sonra agir taslar degisilmis
olacak ve bundan sonraki oyun ‘
sonunu iki piyon fazlasiyla
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kolayca kazanacaktl. Ama Lputian
burada beklenmedik bir hamle
yaptl: 35...Ke7 ile atini rakibine
hediye etti. Oyun soyle devam
etti: 36. Kxd5 Kel+ 37. Sf2 Vf4+
(kaleden de vaz geciyor!) 38. Sxel
VCl+ 39. Se2 Vxb2+ 40. Sd3 Vbl+
41.S¢3 Vcl+ 42. Sb4 Vbl+ 43. Sc4
Vf1+ ve sonu gelmez sah cekme
dizisi nedeniyle taraflar beraberlikte
anlastilar1/2-1/2. Lputian da derin
bir nefes aldi!

Asadidaki oyunda da “surekli sah”

firsatinin beklenmedik bir sekilde

ortaya cikisini gortyoruz (Diyagram 2).
Diyagram 2

David Janowski-Ernst Gruenfeld
Marienbad, 1925
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Sira siyahta

iki gecer piyonu olan Gruenfeld,
burada 57..
altin tepside rakibine sundu! Oyun
soyle surdu:

59. Sxad Kxb2 60. Kd7+ Shé 61.
Kh7!+ Sg5

61...5xh7 pat!

62. Kxh5+ $f6 63. Kf5+ Sg7 64. Kf7+
Shé 65. Kh7+ Sg5 66. Kh5+ gxh5ve
beraberlik (pat). Siyah sahin strekli sah
dizisinden kagabilecegi bir siginak yok.
Janowski, sahinin pat pozisyonunda
olmasindan akillica yararlanmig!
Burada oldugu gibi, stirekli olarak

sah ceken ve kendini feda eden bir
kale “cllgin kale” olarak adlandirilir.
Asadidaki etUtte de iste boyle bir cilgin
kale var (Diyagram 3).

Diyagram 3 |
Otto Gallischek
Weser Kurier, 1960

Sira siyahta, beyaz kazanir.

Beyazin onca gecer piyonuyla kolayca
kazanacagini dusunebilirsiniz. Ancak
oynama sirasi sahi kosede sikismis,
yani pat olmaya hazir halde olan
siyahta. O da bu durumdan beyaza en
ust duzeyde zorluk ¢ikartacak sekilde
yararlaniyor, yani “cilgin kale”yi goreve
cagiriyor:

1...Kf3+ 2. e3! Kxe3+ 3. 3!

Beyaz 2. e3 ve 3. c3! hamleleriyle ileride

sahina lazim olacak kareleri bosaltiyor.

.Kb3+ oynadi ve beraberligi

3...Kxc3+ 4. $a2 Ka3+ 5. Sb1 Kal+ 6.
Sc2 Kcl+ 7. Sd3 Kc3+ 8. Se2 Ke3+
Cilgin kale kendisini sahina adamis
bir fedai gibi durmadan sah cekiyor
ve beyazi kendisini almasi icin tahrik
ediyor. Beyaz ise sabirli; kaleyi alacak
ama uygun an geldiginde!

9. $f1 Kel+ 10. Sg2 Kg1+ 11. Sf3
Kxg3+

Beyaz boylece kalesini engelleyen g3
piyonundan kurtuldu.

12. Se2 Ke3+ 13. Sd1 Kel+ 14. Sc2
Kc1+ 15. Sb3 Kc3+ 16. Sa2 Ka3+
17.Kxa3#

Son ornegimiz birincilik 6duld almis bir

etlt.

Diyagram 4
Vitold Yakimgik
Sahmati v SSSR, 1957 |
Birincilik Odlii |

Beyaz oynar ve berabere kalir.

Beyaz icin tehlike ¢anlari caliyor. Siyahin
h2'deki piyonu vezir ¢ikinca onunla nasil
bas edecek?

Cozum:

1. Aed

1. Af5? Sg4 2. Af6+ Sh3 3. Ag3 S$xg3 4.
Aed+ $g2 5. Af2 Ad1+ ve siyah kazanir.
1...Sh4

1. h1=V? 2. Ag3+; 1...5g4 2. Af2+ Sg3 3.

Ahl+ Sg2 4. Af6 Sxhl 5. Ag4 Sq2 6. Axh2=. |

2. Ahg5
2. Af2 Ad1+ 3. Axd1 h1=V 4. Ac3 Vcl+5.
Sd4 Vho-+

2...Ad1+

2...Acd+3.Sf4 h1=V 4. Af3; 2. .h1=V 3.
Af3+.

3. Sf4 h1=v 4. Af3+ Sh3

4...5h5 5. Ag3+.

5. Ag3 Vg2 6. Ag5+ Sh2

6...5h4 7. Af3+.

7. Af3+ Sh3 8. Ag5+ Sh4 9. Af3+ Sh3
10. Ag5+ ve beraberlik.

Ayin Sorulan

Sizin ¢ozecegdiniz etutler de “surekli sah”
temasi Uzerine.
Diyagram 5
Visa Kivi
Revista Romana de Sah, 1935
Ikincilik Odul

Beyaz oynar ve berabere kalir.

Diyagram 6
Gleb Zakhodyakin

Thémes 64, 1978
Uctncalik Odali

Beyaz oynar ve berabere kalir.

91



Gegen Ay Sorulan
Problemlerin
Coziimleri

Gecen ay size taslarin
tuzaklanmalari (domination)
fikrine dayanan etutlerden
ornekler sunmus ve ayin
sorulari olarak da yine ayni
fikre dayali etltler sormustuk.
Simdi bunlarin cozimlerini

sunuyoruz. ‘
Diyagram 7
Gleb Zahodyakin
64,1931
Birincilik Odili
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Beyaz oynar ve kazanir.

Onceki yazimizda da

belirttigimiz tizere, kdsedeki bir

at hareket serbestligi agisindan
en zayif halindedir. Bu etltte
beyaz filin de yardimiyla siyah
atin bu durumundan hunerle
yararlaniyor.

Cozum:

1. Sc5

Tehdit 2. Sc6 ve 3. Sb7. Simdi
amansiz bir kagma-kovalamaya
tanik olacagiz:

1...Ac7 2. Sd6 Ae8+ 3. Se7!
Beyaz burada tuzaga
dusebilirdi: 3. Sd7! Ag7 4. Fg6

$g8 5. Se7 Sh8 6. 57 7. Fxf5 pat |
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 3..Ag7!

3. Ac7 4. $f7 Ad5 5. g6 ve
kazanir.

4. Fg6! Sg8 5. Ff7+ Sh7 6.
Sf6 Sh8 7. Seb!

7.5g67 Aeb! Ve beraberlik.

' 7...5h7 8. Sed! $h8 9. 5f4

Sh7 10. Sg4 $h8 11. g6!

Ve siyah “zugzwang’da. ..

Caresiz atin oynayabilecegi
bir kare yok. Yorucu yan

varyantlarin olmadigr ve aldigi

oduld hak eden unutulmaz bir

etut.
Diyagram 8
Leonid Kubbel
Schackvarlden, 1935
Ikincilik Oduli
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Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:

' 1.Val+ S$h7 2. Vb1+ S$h8 3.

Vb2+ Sh7 4. Vc2+

Beyaz “merdiven”

manevrasini uygulayarak
adim adim uygun konuma
ulasmay! hedefliyor.

~ 4...5h8 5. Vc3+ $h7 6. Vd3+
- $h87.Vh3+! Fh7

7..Vh7 8. Vc3+ ve kazanrr.

| 8.Vc3+$g8 9. Ve8!

Tehdit 10. Fc5+ ve 10. Fxa7.
~9...5f710. Fc5! ve beyaz
kazanir cinkd siyah vezir
tuzaga dusdralmustar. Eger
9...Vf7 oynarsa 10 Fh6+ ve
beyaz yine kazanir. Buyuk

- etlitgii Leonid Kubbel’in bir
baska zarif eseri...

“Tuzak” ya da “domination”
fikrine dayanan son

- etlidimiiz daha az taninan
bir kurgucuya ait:

Diyagram 9

Valeri Novikov
64,1930 |
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i Beyaz oynar ve kazanir.
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Beyazin materyal Usttnligu
ortada. Ama bu anlik bir
durum c¢link a2’deki siyah
piyonun vezire terfi etmesini
onlemek imkansiz
gorlnuyor. Bakalim

beyaz bu veziri nasil
uysallastiracak?

Cozlm:

1. Kh7+ Sg8 2. Fd5+
Sxh7

2...5f8 3. Khi

3. Fed+ $g7 4. Sc1 a1=V
5. Fb1 ve beyaz kazanir.
Siyah vezir kapatildig
hlicreden yalnizca
beyazin piyonlarinin
vezir ¢ikisini izleyebilir!



