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Fotografina Bak, Nasil Hissediyorsun Ogren

Microsoft bu ara Windows, Xbox, Surfa-
ce, Microsoft Band, Holo Lens derken yillar-
dir Gzerine yapisip kalmis kurumsal izleri bi-
raz olsun silmek icin ilging seyler yapiyor.

Ornegin gectigimiz Nisan ayinda fotograf-
tan yas tahmini yapan web sitesiyle diin-
ya medyasina carsaf carsaf haber olmustu
(http://how-old.net). Simdi de benzer bir

Emotion Recognition
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0glumun analiz sonuglan karsinizda:
Yiizde 88 mutluluk, yiizde 11 duraganlik,
az miktarda da biraz ondan biraz bundan...

yaklagimla fotografiniza bakip duygu duru-
munuzu analiz eden yeni bir projeye giris-
mis. projectoxford.ai adresindeki Emotion
Recognition bdlimine fotografi yukledigi-
nizde 6fke, mutluluk, korku, Gztintd, saskin-
lik ve igrenme gibi sekiz duygudan hangisi-
ne ne kadar yakin oldugunuzu sip diye 6g-
reniyorsunuz. Tabii projenin deneme asa-
masinda oldugunu ve her zaman dogru so-
nuglar vermeyebilecegini de israrla belirti-
yorlar.

Peki boyle bir uygulama ne ise yarar?
Luks araba Ureticisi Bentley’'nin zengin mus-
terilerine 250 bin dolarlik araba satmasi-
na yarar. Bentley, bir pazarlama hamlesinin
parcasi olarak cep telefonu kameranizdan
ruh halinizi analiz eden Inspirator adl bir
uygulama yayimlamis. Uygulama size fark-
I modeller gosteriyor ve hangisinin sizi en
¢cok mutlu ettigini bulmaya calisiyor. Dlinya
iste boyle bir yer haline geldi. Detaylari bit.
ly/bentleyapp adresinde bulabilirsiniz.

Oyunlardaki Kullanici Adiniz Yasinizi ve Psikolojinizi Ele Veriyor

York Universitesi ve Riot Games'in yaptigi
arastirma, zamaninin 6nemli bir bolimiinii
cevrimigi oyunlarin basinda gegiren
genglerin durumuna itk tutan, onemli
veriler ortaya koyuyor.
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internet tizerindeki varhiginizin ve kulla-

nim aliskanliklarinizin siz farkinda olmadan
hakkinizda pek ¢ok bilgi ele verdigini bili-
yorduk. Meger cevrimici bilgisayar oyun-
lari oynarken kullandiginiz takma isimler

de sizin hakkinizda bir seyler soyliyormus.
Nereden biliyoruz? York Universitesi ve Ri-
ot Games, internet lUzerinden oynanan ve
diinya genelinde 70 milyona yakin aktif
kullanicisi olan League of Legends oyunu

Uzerinde bir arastirma gerceklestirmis. Ga-
yet de ilging sonuglar ortaya ¢ikmis. Mese-
la secilen kullanici ismiyle gercek diinya-
daki kisilik arasinda rastlantisal olmayan
bir baglanti var. Diger bir deyisle oyuncu-
nun sectigi isim gercek hayattaki psikolojik
profiline dair dnemli ipuclari ortaya koyu-
yor. Antisosyal davranisi ¢agristiran isimler
secen oyuncular gercek hayatta da antisos-
yal egilimlere sahip. Kullanici adina bakila-
rak yapilan yas tahminleri, cogu durum-
da oyuncunun kayit esnasinda girdigi ya-
styla uyum icinde. Oyuncularin yasi blyu-
diikge oyun icindeki davraniglari da olgun-
lasiyor, daha “efendi” oluyorlar. Yas duistiik-
¢e ise huzursuz davranislara olan egilim ar-
tiyor. Yeni nesli daha iyi anlamak bakimin-
dan son derece 6nemli oldugunu disiin-
diigiim bu aragtirmanin tam metnini bit.ly/
lolresearch adresinde bulabilirsiniz.



