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Samuel Loyd’un
Mirasi

U yazimizi
“bilmeceler krall”
lakabiyla da

bilinen bilmece tasarimcis

ve satranc problemi
kompozitord ABD'li

Samuel Loyd’a ayirdik.

Satrang problemleri ile

biraz olsun ilgilenip de

onun adini hi¢ duymamis
olan herhalde cok az kisi
vardir. Yine de onu kisaca
tanitacagiz, daha sonra

da yapitlarindan ornekler

verecegiz.

1841 yilinda
Philadelphia’da dogan
Loyd, daha cocuk sayilacak
bir yastan itibaren satrang
problemleri kurmaya

ve yayinlamaya baslad.
Problemlerindeki sasirtici
unsurlar, zorluk ve ozellikle
de mizah duygusu o

kadar begeni topladi ki
daha 17 yasinda ABD’nin
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en iyi kurgucusu olarak

.~ tanindi. Bir yandan da
aralarinda o donemin
efsanevi oyuncusu Paul
Morphy’nin yayimnladigi
“Chess Monthly”

. dergisinin de bulundugu
bircok derginin problem
sayfalarinin editorliguinu
yapiyordu. Yirmili
yaslarina geldiginde
Loyd’un ilgi alaninda
onemli bir degisiklik oldu
ve daha cok mantik-
matematik problemleri
tasarlamaya basladi.
Bircogu bulmaca klasikleri
arasina giren bu sorular
Loyd’un Ununu butdn
dunyada pekistirdi ve
onun “bilmeceler krali”

“Hileli katir bilmecesi”
(Trick Mules Puzzle),
“14-15” ve “dUnyadan
inme paradoksu” bu
alandaki tnld eserleridir.

- Loyd aslinda mihendislik |
- egitimine baslamisti ancak |
kurguladigi ve patentini ‘
aldigr bulmacalardan
kazandigi parayla rahat
bir hayat strdurebilecegini
- anlayinca egitimini ‘
yarim birakti. Ornegin
yalnizca “hileli katir
bulmacas!” bilmecesinin
kullanim hakkini satarak
10.000 dolar kazanmisti!
Matematiksel fikirlere
dayanan bilmeceleri
Loyd’un yalnizca

. satrang tarihinin

degil, “recreational ‘
'~ mathematics” (dinlendirici |
matematik), hatta |
matematik tarihinin de bir
parcasi olmasini sagladi. ‘
olarak taninmasini sagladi.

Zihni durmadan ilging
fikirler Ureten ve

bunlari ticari basarilara
- donstirme becerisine
de sahip olan Loyd 1911

" yilinda hayatini kaybetti.

Oliminden sonra
bulmacalarini oglu Samuel
Loyd Jr., Cyclopedia of 5000
Puzzles (5.000 Bulmacanin
Ansiklopedisi) baslikli,
adindan da anlasllabilecegi
gibi dev bir kitapta toplad!.
Satrang problemlerinin
kapsamli bir derlemesi

ise bir baska problem
kurgucusu olan Alain C.
White tarafindan Sam Loyd
and His Chess Problems
(Sam Loyd ve Satrang
Problemleri) basligryla
1925 yilinda yayimlandi.
Goruldugu gibi, bu ilging
kisilik hem satranccilara
hem de bilmece severlere
buyuk bir miras birakmisti.
Onun olimunden sonra,
eserleri tazeligini her
zaman korudu, nesiller
boyunca insanlari hem
ddsundurdt hem de
eglendirdi.



Bir problem

kurgucusu olarak
Loyd’un bilinen

bir okula (Bohemya,
Yeni Alman Okulu
gibi) bagh olmadigini
soyleyebiliriz. Daha
ziyade ilging anahtar
hamlelere dayanan,
sira disl fikirler iceren
ve bir tdr mizahi unsur
barindiran problemler
kuruyordu, oyle ki
onun problemini
¢ozmeyi basaran

kisi gulimsemekten
kendini alamiyordu.
Bir baska ozelligi de
problemlerini sik sik
eglendirici hikayelerle
suslemesiydi. Simdi,
“Loyd’un mirasi”nin tadini
¢ikarmaya baslayalim.
Diyagram 1’de onun
tarzini iyi yansittigini
dustindugumuz bir
problem goruyorsunuz.

Diyagram 1

American Chess and Problem
Association, 1878

Birincilik Odulu

Beyaz oynar ve dort
hamlede mat eder.

Cozim: 1. VF8! (Tehdit: 2.
Axd5 ~ 3. Axc3 ~ 4. Vb4d#)

| a)1...$xa32. Ac2+ $a233.

~ Va3+ bl Val#;2...5b33.

| Va3+$cd 4. Vba/Vad;

' b)1...22. Axc2 ~3.Vb4+
 Sa24.Vb2#

| Gozimi inceledigimizde,
- herhangi bir stratejik
unsur icermedigini,

mat pozisyonlarinin da

* herhangi bir 6zelligi
olmadigini (model

mat gibi) goruyoruz.
Yukarida da degindigimiz
gibi, Loyd’un problem
dunyasina hakim olan

- herhangi bir ekole tabi
olmak gibi bir takintis
yoktu. Onun amaci, iyi
vakit gecirmek isteyen
siradan satrancg kitlesini
“yakalamakti”. Yani
onlari gorulmesi zor bir
devam yolu iceren, ayni
zamanda sasirtici yonu de
olan problemlerle mesgul
etmek ya da oyalamak.

Bu ornekteki zor devam

yolu, anahtar hamlenin
yol actigi tehdit: 1...

- Sa4,1..5c4 ve 1...h3
hamlelerinin hepsine
beyazin ilki sah ¢cekme
ozelligi de olmayan ayni
hamle dizisi (2. Axd5 ve 3.
Axc3 ve 3. Vb4#) ile yanit
vermesi.

Diyagram 2
Paris Problem Yarismas,
1867
Birincilik Oduli
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Beyaz oynar ve dort
hamlede mat eder.

Pozisyona bakinca

- beklentimiz, ¢ézGmiin
belli bir asamasinda
beyazin fil-kale
bataryasinin kullanilacagt,
yani g2’'deki kalenin

- yapacagi bir hamle ile
beyazin “acarak” sah

- cekecegi. Oyle ya, o
batarya herhalde oraya
bosuna kurulmamistir!
- Ancak bu 6nyarg ile
yapilan ¢ozme cabalari
hisranla sonuclanir!
Cozume gecelim:

1. Fxasl! (tehdit 2. Fxb7
| VXb7+ 3. SXb7 ~ 4. Vic8H#).
 iki yonden insani Adeta

afallatan bir anahtar
hamle. Birincisi, o ¢cok
guvendigimiz batarya

'~ bozuluyor. ikincisi, 1.. .bxaé
ile siyaha sah cekme firsat
veriliyor:

'~ a)1...bxa6+ 2. b7 Vxb7+ 3.
. Fxb7 - 4. Vst

" b)1...Vc2 2. Fe2 (tehdit 3.
" Fga#)..Vxe2 3. Vc8+ Vg4

- 4.vga#.

Altterfi, bircok problemci
gibi Loyd’un da
problemlerinde siklikla
kullandigi bir fikirdi. Asagida
bunun orneklerinden biri
var (Diyagram 3):

Diyagram 3
American Chess Nuts, 1968
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Beyaz oynar ve dort
hamlede mat eder.

- Coziim: 1. Va8! (tehdit 2.

| Val#)...Ffé

Su anda siyah fil aT’i; siyah
~ vezir de h’i koruyor. Bu
taslar olmasaydi beyaz

- Val/Vh1 hamleleriyle mat
' edebilirdi.

© 2.g8=All

Bu sakin altterfi ile beyaz
“catal” taktigiyle siyahin
hayati onemdeki iki tasina



ayni anda saldiriyor. Siyah
mattan kurtulamaz.
2...Fe53. Axh6 ~ ve 4.
Val/Vhi#; 2...Vh3 3. Axf6
ve yine 4. Val/Vhi4.

Son olarak Loyd’un
nispeten daha az tas

iceren ve sasirtici anahtar
hamlesiyle one ¢ikan yine

dort hamlelik bir problemini

sunuyoruz (Diyagram 4):

Diyagram 4

The Newark Sunday Call,
1877
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Beyaz oynar ve dort
hamlede mat eder. |

Cozum: 1. Kb2!

Beyaz daha ilk hamlede
kendi filini adeta
boguyor!

1...F~ 2. Kb4+ Fg4 3.
Fd4! F~ 4. Ff2#.

Peki 1. Ka2/c2 oynanamaz
miydi? O zaman siyah 1...
Fd1/e2! ile cevap verir ve
mati onlerdi!

Bu yazimizda size
Loyd’un dort hamlelik
problemlerinden ornekler
verdik. Ayin problemleri
olarak onun farkli
uzunluklarda birkag
problemini sunuyoruz.
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| Ayin Problemleri
Diyagram 5
Saturday Evening Gazette
(Boston), 1859
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Beyaz oynar ve iki hamlede
mat eder.

Diyagram 6 |
New York Albion, 1858

Birincilik Odili
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Beyaz oynar ve
U¢ hamlede mat eder.

Diyagram 7
American Um’om 1858
Birincilik Odull
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Beyaz oynar ve
U¢ hamlede mat eder.

Diyagram 8
The Era (London), 1861
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Beyaz oynar ve bes
hamlede mat eder.

Bu problem icin bir
ipucumuz var: Beyaz, batin
hamlelerini ayni piyonla

. yapiyor!
 Gegen Ay
. Sorulan Etiidiin
- Coziimii
Diyagram 9
Richard Reti
Munchner Neueste
Nachrichten, 1928
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Beyaz oynar ve kazanir.

- Cozim:

Ilk hamleyi kale yapacak

- -ama nereye? insan,

kalenin siyah sah

tarafindan rahatsiz
edilemeyecegi en uzak
kareye gitmesinin en
uygun hamle oldugunu

- dstindyor: 1. Kd1? d4! 2.
Sd7 $d5 3. Kd2 Sc4 4. Se6
| $C35.Kd1d36. Se5 d2

| 7.5e4 5c2=; 2. Kd2 Se4 3.
- Sd6 Se3=.

Dogru devam yolu 1.

- Kd2! d4 2. Kd1!

. iste bu hamle siyahi
zugzwang'da birakir!
Siyah, beyaz sahin
yaklasmasina izin vermek
zorunda.

- 2...§d5 3. §d7

| 3.56? Sed 4. Sg5 d3 5.
Kel+ Sf3 ve beraberlik

- 3..5c4

3...5e4 4. Sc6 ve beyaz
ana devam yolunda
olduguna benzer bir
sekilde kazanir.

~ 4.9e6d3 5. $e5 $c3 6.
Se4 d2 7. Se3 ve beyaz
kazanir.

Bu etltte beyaz 1. Kd3

ile de kazanabilirdi:

1...d4 2. Kd1! ve ayni
sekilde sonuclanirdi.
Satrang kompozisyonu
prensipleri agisindan

~ degerlendirildiginde, bir
kurguda ikinci bir anahtar
hamle bulunmasi ¢cok
onemli bir kusur olarak
gordlse bile; Reti’nin bu
 etidnin icerdigi fikrin
pratik yonu daha fazla

one cikiyor. Dolayisiyla
gunumuzde bile bu kurgu
50z konusu kusuruna
ragmen bircok ogretici oyun
soru kitabinda yer aliyor.





