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Eylul sayilarindaki
yazilarimizda sizlere
satrang
problemlerinde cok sik
rastlanan temalar olan

Novotni ve Grimshaw
kesisimlerinden soz
etmistik. Novotni'de fil
ve kalenin tas fedasiyla,
Grimshaw’da tas feda
etmeden birbirlerinin
yolunu kesmeleri s6z
konusuydu. Bilindigi
gibi bu temalarin bas
aktorleri olan fil ve kale
dogrusal, ancak farkli
hareket ozellikli taslar;
yani fil capraz hatlar
uzerinde hareket
ederken kale yatay ya
da dikey hatlar tUzerinde
oynar.

Plachutta kesisiminde
(ya da “interference”
karsiligr olarak
girisiminde) ise benzer
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hareketli taslar birbirinin
yolunu kesmeye zorlanir.
Yani burada iki kale,

kale ile vezir ya da fil

ile vezirin birbirlerini
karsiliklr (mutual)

olarak engellemesi soz
konusudur. Plachutta'da
karsiliklr engelleme
“kritik kare” (ya da
kesisim karesi) Uzerinde
bir tas fedasiyla saglanir.
Tas fedasi olmaksizin bir
tasin benzer hareketli bir
tasi engellemesine de
Holzhausen kesisimi

ya da girisimi denir.

ilk olarak, o zamanlar
Avusturya-Macaristan
imparatorlugu topraklari
icinde, bugln ise
Hirvatistan'da bulunan
Zadar kentinde dogan
Sloven kokenli problemci
Joseph Plachutta’dan
(1827-1883) adini alan
kesisim motifini gorelim
(Diyagram 1).

Diyagram 1

Joseph Plachutta
Leipziger Illustrierte
Zeitung, 1958 (versiyon)
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Beyaz oynar ve (¢
hamlede mat eder

Pozisyonu inceledigimizde
g&deki ve h7'deki siyah
kalelerin g3 ve c7
karelerini denetlediklerini
goruyoruz. Eger bu
denetim olmasaydi
beyaz Vg3# ya da Fc7# ile
mat edebilirdi. Kalelerin
hareket dogrultularinin
g7 karesinde (kritik kare)
kesistigi de dikkatimizi
cekiyor. Iste burada
degerlendirilmeye hazir

bir Plachutta kesisimi var.
Cozum:

1. Kg7!

Simdi beyaz hem 2. Vg3#
hem de 2. Fc7# ile mat
tehdidi yapiyor. Siyahin iki
tematik savunmasi var:

a) 1...Khxg7

Bu hamleyle her iki mat
tehdidi de onlenmis oldu.
Ancak siyah agisindan
onemli bir sorun ortaya
cikti: h7°den g7’ye gelen
kale g8'deki arkadasinin
g3’l denetimini engelledi.
Gerci bu gorevi kendisi
ustlendi ama bu bir

asiri yuklenme durumu
olusturuyor. Beyaz da
bundan

yararlaniyor:

2.Vg3+! K7xg3 (2. ..
K8xg37r?) 3. Fc74.



Simdi diger savunmaya
bakalim:

b) 1...Kgxg7.

Bu kez h7’deki kalenin c7’ye
ulagimi engellenmis oluyor.

2. Fc7+! Kg7xc7
(2...Khxc77?) 3. Vg3#.

Saniriz bu prototip ornek
sizlere Plachutta kesisimini
anlatmakta yeterli
olmustur. Bir baska ornege

bakalim:
Diyagram 2

Cyril Kipping Folket, 1921
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Beyaz oynar ve (¢
hamlede mat eder.

Beyaz 1. Ac3 yada 1.
Ag3 ile mat edemiyor
cunku 1...Fxc3 ve 1...
Fxg3 var. Diger yandan
siyah fil ve vezirin
hareket dogrultularinin
e5 karesi uzerinde
kesistigi dikkatimizi
cekiyor ve bir Plachutta
kesisimi aklimiza geliyor.
Gercekten de 1. Fe5!
anahtar hamlesi bu
problemi cozer:

a) 1...Fxe5 2. Ag3+ Fxg3

. (2...Vxg37?) 3. Ac3#;
b) 1...Vxe5 2. Ac3+ Vxc3
(2...Fxc3??) 3. Ag3#.

Walther von Holzhausen
- (1876-1935) kuvvetli bir
- satrang oyuncusu olmakla

birlikte asil Gntnu kurgu

alaninda yapti. ilging de bir

hayat hikayesi var. Once

Avusturya ordusunda,
sonra da Prusya ordusunda
- subay ve matematik
ogretmeni olarak gorev
yapan Holzhausen

Birinci Dunya Savas’'nda
Ruslara esir dustu ve
Dogu Sibirya’daki bir esir
kampina gonderildi.

Burada cok zor sartlar

altinda bir satrang
gazetesi cikarmaya

basladi, hatta kuvvetli

hafizasi sayesinde, hicbir
kaynaga ulasamamasina
ragmen bir satranc kitabi

yazdi. 1918 yilinda esir

kampindan kacarken
kitabin el yazmasini

~ guvendigi bir kisiye
emanet etti. Ne

' yazik ki bu kitap
kaybolmustur. Yeni
Alman Okulu ya da
Mantiksal Okul’un
ilkelerini benimseyen
kurgucumuz 1926
yilinda kurgu tarihinde
onemli bir yeri olan
“Odaksal Problemler”
adh (Almanca

- “Brennpunktproblemen”)
bir kitap yayinladi.

Onun kurgu dunyasina
kazandirdigr Holzhausen
. kesisiminde yukarida da
~ belirttigimiz gibi benzer
hareket ozellikli taglar
kesisim karesi Uzerinde
tas feda etmeden
birbirlerinin yolunu
kesmeye zorlanirlar.
Simdi bu temaya dayall
ilk 6rnegimizi gorelim
(Diyagram 3).

Diyagram 3

Meindert Niemeijer
Hollanda Satrang
Federasyonu Dergisi, 1936
Uclincl Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve U¢
hamlede mat eder.

~ degil. Ornegin “a

- Cozum:

1. Kg2! (tehdit 2. K2+

| Kxf2 3. Ad4#; 2. Fxf2
3. Kf4#)

© a) 1..Kf3 2. Ag3+! Kxg3
(2..Vxg37?) 3. Kfd#;

- b)1...Fc5 2. Ad6+! Fxdé
- (2..Vxd6??) 3. Ad4#.

Bu problemde “a@”
varyantinda f3’teki
kalenin siyah vezirin
g3’e ulasimini
 engelledigini
goruyoruz. Diger
varyantta ise fil
vezirin yolunu

. kesiyor. Yukaridaki
Plachutta
problemlerinden farkli
olarak engellemeler
' karsilikh (mutual)

«»

varyantinda kalenin
veziri engellemesine
karsilik vezirin kaleyi
engelledigi bir
varyant yok. Eger
engelleme kargilikli
ise Holzhausen’in bu
sekline “Wurzburg-
.~ Plachutta” deniyor.
Evet, problem
terminolojisi bazen
karisik olabiliyor!
Tehdit varyantinda
Novotni fikrinin
kullanilmis olmasi
da probleme bir
zenginlik katiyor.
Simdi “Wurzburg-
Plachutta” kesisimini
konu alan bir kurgu
- gorelim.
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Diyagram 4

Emil Palkoska

Narodni Politika,
1912 |
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Uc hamlede mat.

1. Kb5+? Kxb5; 1. Ac6+?
Kxcé! Bu basarisiz
denemeler ve siyah
kalelerin konumu bize
tema hakkinda bir

fikir veriyor. Kaleler c5
Uzerinde birbirlerini
engellemeye zorlanabilir
mi?

Cozum:

1. Kb7! (tehdit 2. Ka7+ Sbé
3. Kab#)

a) 1...Kcc5 2. Kb5+! Kxb5
(2...Kh5xb5??) 3. Ac4#;
b) 1...Khb5 2. Fc7+! Kxc7
(2...Kc1xc7??) 3. Kb5#.

Bu problemde engelleme
karsilikli (“mutual”) olarak
gerceklesiyor. Yani “a”
varyantinda cl’den c5e
gelen kalenin h5’tekini,
“b” varyantindaysa

bunun tersini (h5’ten c5e
gelen kalenin cl’dekini
engellemesini) goruyoruz.

Sonraki ornegimizde iki
cift Wurzburg-Plachutta
kesisimi var (Diyagram 5).
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Diyagram 5

Stefan Felber |

Neue Zurcher Zeitung,
20132014 Ovgli
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Beyaz oynar ve (¢
hamlede mat eder.

Onceki drneklerden

siyah kalelerin e5 karesi
Uzerinde birbirlerini
engelleyebilecegini
ongorebiliyoruz. Ama bir
de surpriz var. Cozum:

1. Ac3! (tehdit 2. b4+ Sc4

3. Fa2#)

a) 1...Kee5 2. Kd5+ Kxd5

3. Ae6#;

b) 1...Kfe5 2. Ae6+ Kxe6

3. Kd5#;

€) 1...Vb5 2. Aa6+ Vxa6 3.
Aad#;

d) 1...Fb5 2. Aa4+ Fxa4 3.
Aab#.

«_»

Bu problemde “a” ve “b”
varyantlarina ek olarak “c”
ve “d” varyantlarinda siyah
vezir ve fil arasinda ikinci
bir Wurzburg-Plachutta

kesisimi goruyoruz.

Saniriz bu ornekler
Plachutta, Holzhausen
ve Wurzburg-Plachutta
kesisimlerinin

anlasiimasinda yeterl
olmustur. Sira geldi ayin
sorularma. ..

Ayin Sorulan

Bu ayin odev sorulari

tabii ki yine bu yazida

ele aldigimiz kesisim
motifleriyle ilgili. ilk
ornegimiz (Diyagram 6)
bes hamlelik bir problem.

Diyagram 6
Andre Chéron
Le Journal de Leysin, 1911
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Beyaz oynar ve bes
hamlede mat eder.

Diyagram 7
Aleksandr Grin

British Chess Magazine,
1967

Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve (¢
hamlede mat eder.

| Gegen Ay

~ Sorulan
. Problemin
- Coziimii
Diyagram 8
Aleksandr Herbstman
64,1935
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Beyaz oynar ve
berabere kalir.

Siyah 1..Va2#yada ...
- Vb2# ile tehdit ediyor.

Beyaz suratle

. “fazlaliklardan”

kurtulmal:

- Coziim: 1. Kxad+ 2. Vxad
- 2.a8=V Vxa8 3. Ka7+
- Axa7 4. b7!! Piyon son

noktay! koyuyor

(Diyagram 9)!

Diyagram 9
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Siyahin veziriyle piyonu
almaktan baska caresi yok:
4...Vxb7 pat!





