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PiYONLU DOGRULAR

X adet piyon rastgele bicimde
5x5'lik bir satranc tahtasina
yerlestirilecek. Amag U¢ piyonun
bulundugu satir, stitun ya da gapraz
hat Gizerinde bir dogru elde etmek.
Bu isi basarmayi garantilemek icin
X en az kag olabilir?

Ug piyon bulunan dogru érnekleri:

ORTADAKI SAYI

Dokuz farkh rakam kullanarak

Ug adet t¢ basamakli sayi
olusturuluyor ve buytkliklerine
gore siraya konuyor. Bu U¢ sayimnin
toplami 1999 olduguna gore
ortadaki sayi en az kag olabilir?

SIRALI TOPLAMLAR

Siralamalari K<L<M<N olan dort
sayl ikiserli grup halinde bir araya
getirilmis ve toplamlarr alinmistir.
Elde edilen 6 sayinin ardisik oldugu
gorulmustar. En ktglk toplam 4
olduguna gore bu dort sayinin en
kiicgu en fazla kag olabilir?
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RAKAMLAR

Uc basamakli bir sayidan iic
basamakli bir sayi ¢ikariliyor ve g
basamakli bir sayi elde ediliyor. Bu
islem incelendiginde dokuz rakamin
da birbirinden farkli oldugu
goruluyor.

Cikarma islemi yapilan bu iki
sayinin farki 234 olduguna gore
toplamlari en fazla kag olabilir?

CARPMA
EFGH)

Bu carpma X K

isleminde her GGGGGG

harf farkl bir
rakama karsilik gelmektedir. islemi
gerceklestiren rakamlari bulunuz.

HANGISi FARKLI

Farkli olan sekli bulunuz.
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KONi BARDAK

Cesitli miktarlardaki meyve sulari
bulunan koni bicimindeki bardaklar
sekilde gorilmektedir.

Asagidaki seceneklerden hangisi
bir bardagin tamamini doldurmaya
en yakindir? (Az miktarda eksik
kalabilir ya da tasabilir.)

A) [+IV
B) I1+111
C) II+IV
D) 114111
E) IV+IV
m v
NOKTALAR

Bir noktadan baslayip sirayla

tim noktalardan gecen ve son
noktada tamamlanan bir yol
olusturacaksiniz. Kosulumuz yol
Gzerindeki her nokta cifti arasindaki
uzakligin bir sonraki nokta ciftinin
uzakhgindan daha kdglk olmasi
(yani birinci nokta ile ikinci nokta
arasindaki uzaklk, ikinci nokta ile
Uclncu nokta arasindaki uzakhktan
daha kicgUk olacak ve bu durum
ayni bicimde devam edecek).

Not: Yolu olusturan dogrular
ornekteki gibi noktalarin Gzerinden
gegebilir.

Ornek: Soru asagidaki tablo icin
sorulsaydi ¢cozum sagdaki gibi
olacakti ve cevap olarak GFDBEAC
girilecekti.



99 KART

Bir kutuda 1’den 99’a kadar sayilarin
yazildigr 99 kart bulunuyor. Bu kutudan
rastgele kartlar cekeceksiniz. Amaciniz
birbirini takip eden 5 sayi elde etmek.
Amaciniza ulasmayi garanti etmek igin
en az kag kart secmeniz gerekir?

ALTI “1”

Altr “I” parcasini bir araya getirerek sagdaki sekli elde ediniz.
Parcalar dondurulebilir ve ters cevrilebilir.
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GECEN SAYININ COZUMLERI

PiYONLAR

10 piyon gerekir.

Aralarindaki mesafenin

en az 2 birim oldugu 9

piyonun yerlesimi sekilde gorilmektedir.
Onuncu piyon nereye yerlestirilirse
yerlestirilsin baska bir piyonla arasindaki

mesafe 2 birimden az olacaktir.

COCUK SAYILARI
Cocuk sayilari: 1,1,2, 4
T+1+2+4=8

TX1x2x4=8

CARPMA

NE YAZIYOR?

CEKIRGE

UCGEN’in ikinci harfi C
BESGEN’in ikinci harfi E
KARE’nin birinci harfi K
DAIRE’nin Gglincl harfi |
KARE’nin U¢lincl harfi R
UCGEN’in {iclincli harfi G
BESGEN’in ikinci harfi E

YiRMi SAYI
X en fazla 11 olabilir.
Segilecek sayilar:

11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,21

SARI BOLGE

1 birim kare.

AB ve CD dogrularina paralel EF
dogrusunu gizelim.

(ABE)=(BEF) ve (CDE)=(DEF) oldugu icin
(BDE)=(ABCD)/2=2

G noktasi BD dogrusunun orta noktasl
oldugu icin

(DEG)=(BDE)/2=2/2=1 birim kare.

YARISMA
En ylksek toplam puani alan yarismacinin
toplam puani en az 13 olabilir.

Ornek bir puan tablosu:

ALTMIS ALTI SAYI

8'den baslamaniz gerekir.

SORU iSARETI

E gelecek.

Uclincii situnda diger iki stitundaki
kirmizi karelerin toplami kadar kirmizi
kare bulunuyor ve en st satirdaki lg kare

kirmizi oluyor.

ALTI "L"
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