Cabuk Unutanlar Icin “Unutmayan” Bellek

Microsoft, San Francisco’daki Media Presence laboratuvarlarinda yiiriitiilen bir yazilim
projesiyle unutkanhqi tarihe gommeye hazirlaniyor.

Microsoft biinyesinde calisan bir grup arastir-
maci, insanin hayati boyunca yaptigi tiim yazis-
malari, cektigi tiim fotograflari ve filmleri, dinle-
digi tliim miizikleri, okudugu biitiin kitaplari, yap-
tig1 biitiin telefon konusmalarini ve hatta ddedigi
biitiin faturalari tek bir ortamda saklayabilecek
bir yazihm projesi lizerinde calisiyor. Bu proje,
multimedya tabanli dosyalar yardimiyla hayatin
kronolojik bir kaydini tutmayr amaclayan ve ice-
riginde arama yapilmasina da izin veren MyLife-
Bits projesinin en 6nemli ayagini olusturuyor.

MyLifeBits, fikir olarak 1945 yilinda Vanne-
var Bush tarafindan ortaya atilan Memex isimli
bir cihazi temel aliyor. Bush, Memex’in yapabile-
ceklerini “biitiin okunan kitaplari, yapilan yazis-
malari ve haberlesmeleri hafizasina alacak ve
bunlar arasindan istenileni istendigi anda kolay-
ca bulabilecek bir diizenek” olarak tanimlanmis-
ti. Peki ama boyle bir sey tam olarak ne ise ya-
rar? MyLifeBits projesinin arkasindaki isimler
olan Gordon Bell ve Roger Lueder, bu ihtiyacin
nedenini insan beyninin olaylari hatirlama ve za-
manla iliskilendirme konusunda sik sik yanilgiya
diismesi olarak tanimliyorlar. Dolayisiyla olustur-
maya calistiklar bu sistem sayesinde, gecmisle il-
gili hatirlanmasi gereken seyler s6z konusu oldu-
gunda ihtiya¢c duyulan ayrintiya kesin hatlariyla
ve en dogru bicimiyle ulasmak miimkiin olacak.
Lueder bu durumu, kocaman bir ayakkabi kutu-
suna gelisigiizel doldurulmus fotograflar arasin-
dan aranan tek bir fotografin bulunmasinin zor
olusuna benzetiyor. Lueder’e gore, insan haya-
tinda yasanan ayrintilar da ¢cogu zaman benzer
bir kaderi paylasiyor.

MyLifeBits arastirma grubunda yer alan Gor-
don Bell ise, unutmayan bellek kavraminin ayni
zamanda goniillii ilk tyesi. Bell, sahip oldugu pa-
saport ve kimlik belgesi gibi resmi evrakin yanin-
da calismalar, biitiin yazdigi ve okudugu metin-
ler, aldigi ve gonderdigi e-posta mesajlari, gezdi-
gi siteler, cektigi fotograflar ve dinledigi miizik-
ler dahil firsat buldugu her ayrintiyi sayisal orta-
ma aktarmaya calisiyor. Kaydedilen tiim bu dos-
yalara yazili ya da sesli etiket eklenebildigi gibi,
istendiginde diger dosyalarla aralarinda baglanti-
lar da kurulabiliyor. Bu durumda Bell’in gecmis-
te herhangi bir zaman araliginda nelerle ugrasti-
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Kayith bellegi etkilesimli bir slayt sov haline
doniistirmek, yani bir anlamda hayatinizi
fotoromana cevirmek miimkiin olacak.

gini gorebilmek icin yapmasi gereken tek sey, ya-
zihma bir tarih araligi girmekten ibaret. Bunun
yaninda sistemin ozel bazi ihtiyaclara da cevap
vermesi planlaniyor; drnegin herhangi bir kisiyle
kac kez ve nerelerde bir araya gelindigini gore-
bilmek icin ufak bir arama yeterli olacak.

Bu Kadar Bilgi Nereye Sigacak?
Tabii biitiin hayati bu sekilde kayit altina ala-
rak unutmayan bir bellege sahip olmak, biiyiik
depolama alanina sahip cihazlara olan ihtiyaci da
glindeme getiriyor. Ancak son dénemde yasanan
gelismeler, ilk kez 1945 yilinda ortaya atilan bu
riiyay gerceklestirme yolunda onemli kolaylikla-
ra sahne oluyor. 6rne§in saatlerce ses kaydi ya-
pabilen, film ve fotograf cekebilen ve bunlari
yiiksek hizli kablosuz veri aktarma teknolojileri-
nin yardimiyla istenilen yere gonderebilen cep te-
lefonlari, oniimiizdeki yillarda herkesin kullandi-
g1 siradan cihazlar haline gelecek. Ayrica 1 te-
rabyte, yani 1024 gigabyte sabit disklerin fiyat-
larinin 2007 yilina kadar ekonomik olarak nite-
lendirilen 300 dolar seviyesinin altina diismesi
bekleniyor. Veri toplamada saglanan kolayliklar
ve depolama cihazlarinin diisiik maliyete sundu-
gu yiiksek kapasite bir araya geldiginde, kisisel
bellek arsivi icin gereken bilgilerin ne sekilde
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MyLifeBits sayesinde aranan bir
konuyla ilgili resimler, tarihe gére
sirali halde dizilebiliyorlar.

toplanacagi ve bunca bilginin nerede saklanacagi
da problem olmaktan cikiyor.

Ancak projenin asmasi gereken en dnemli en-
gellerden biri de, bunca bilginin verimli kullanila-
bilmesini saglayacak bir arama ve indeksleme
sistemi oturtabilmek. Konusma iceren ses kayit-
larinin yiiksek dogrulukla metne aktarilabildigi
teknolojiler bugiin zaten yaygin olarak kullanili-
yorlar, dolayisiyla belli bir konunun ses kayitla-
rinda aranmasi problem olacak gibi gériinmiiyor.
Asil sorunu goriintiiler, yani fotograf ve videolar
lizerinde yapilacak aramalar olusturuyor. Bell ve
Lueder, bu konuda uzman bazi ekiplerden yar-
dim aldiklarini dile getiriyorlar.

Sonug olarak proje, ozellikle uygulanabilirligi
yoniinden bazi tartismalari da beraberinde getiri-
yor. Bununla birlikte unutmayan bellek kavrami-
nin belki baslangicta biitiin bireyler icin degil, an-
cak konumlari ve yaptiklari is itibariyle boyle bir
fonksiyona ozellikle ihtiya¢ duyan kisi ve kurum-
lar icin biiyiik faydasi olacagi kesin.

Levent Daskiran

Kaynaklar:
http://research.microsoft.com/barc/MediaPresence/MyLifeBits.asp
http://research.microsoft.com/users/gbell /storeall.htm
http://www.press.jhu.edu/press/books/landow/memex.html
http://www.newscientist.com/news/news.jsp?id=ns99993084

MyLifeBits yazilimi cercevesinde, mevcut
dokiimanlarin birbirleriyle olan iligkilerinin
lic boyutlu olarak ifade edildigi gorsel
sunumlar da mevcut olacak.

s s R
e e IR |

[ e TR L
Lo e

i

T LE ] -
o i ST

W — -




