
Amerika’daki Lawrence Livermore

Ulusal Laboratuvar›’na yerlefltirdi¤i

ASCI White ile dünyan›n en h›zl› sü-

perbilgisayar› ünvan›n› iki y›ld›r elin-

de bulunduran IBM, geçti¤imiz aylar-

da birincili¤i Japon Nec firmas›n›n

Earth Simulator’›na kapt›rm›fl, üste-

lik HP’nin Los Alamos Ulusal Labo-

ratuvar›’na yerlefltirdi¤i iki ASCI Q

Alpha Server’›n araya girmesiyle de

s›ralamada dördüncülü¤e kadar düfl-

müfltü. Ancak IBM, Lawrence Liver-

more Ulusal Laboratuvar›’yla yapt›¤›

yeni anlaflma çerçevesinde önümüz-

deki üç y›l içinde haz›rlayaca¤› iki sü-

perbilgisayar sayesinde birincilik tah-

t›na yeniden oturmay› hedefliyor. Üs-

telik Earth Simulator’un ASCI Whi-

te’a att›¤› 5 kat h›z fark›na karfl›l›k,

Earth Simulator’e 10 kat fark atarak!

IBM’in yap›lacak anlaflma çerçeve-

sinde haz›rlayaca¤› ilk süperbilgisa-

yar, ASCI Purple ad›n› tafl›yacak.

2004 Y›l›na kadar tamamlanmas›

planlanan ASCI Purple’›n, sahip ola-

ca¤› 12.544 ifllemci sayesinde dünya-

n›n 100 Teraflop, yani saniyede 100

trilyon kayar nokta ifllemi yapabilme

yetene¤ine sahip ilk süperbilgisayar›

olmas› öngörülüyor. Bunu takip eden

ve 2005’e kadar hizmete girecek olan

Blue Gene/L ise, 130.000 ifllemcinin

sa¤layaca¤› 360 Teraflop ifllem kapa-

sitesiyle h›z ç›tas›n› daha da yükse¤e

tafl›yacak. Bu rakamlar, IBM’in iki ye-

ni süperbilgisayar›n›n sahip olaca¤›

toplam h›z›n 36 Teraflop ile flu anda
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Earth Simulator ve 
benzeri süperbilgisayarlar, 

birbirine ba¤l› yüzlerce bilgisayar 
istasyonunun birlefliminden olufluyor.

‹nsan Beynine 
Rakip Mi? 

Hans Moravec

Geçti¤imiz aylarda dünyan›n en h›zl› süperbilgisayar› ünvan›n›
Nec’in Earth Simulator’›na kapt›ran IBM, önümüzdeki üç y›l
içinde s›k› bir dönüfle haz›rlan›yor. Hem de ne dönüfl!



dünyan›n en h›zl› süperbilgisayar›

olan Earth Simulator’ün 10 kat›ndan

fazla olaca¤›n› gösteriyor. Hatta

Earth Simulator bir yana; IBM bu he-

defini gerçeklefltirirse dünyan›n en

iyi 500 süperbilgisayar› listesinde yer

alan bütün süperbilgisayarlar›n top-

lam h›z›n›n 1.5 kat›na ulaflm›fl ola-

cak.

Asl›nda Blue Gene/L’in daha h›zl›

olmas›na karfl›n belli ifller için özel-

leflmifl bir tasar›ma sahip olaca¤› için,

daha esnek bir yap›ya sahip ASCI

Purple’›n ana sistem olarak kullan›la-

ca¤› belirtiliyor. ASCI Purple’›n kul-

lan›m amac› flimdiden nükleer patla-

ma simülasyonlar› ve yafllanman›n el-

deki mevcut nükleer silahlara olan

etkisinin araflt›r›lmas› olarak belirlen-

mifl durumda. Blue Gene/L’inse tah-

rip gücü yüksek patlay›c›lara dair

araflt›rmalar›n yan›nda, materyal ana-

lizleri ve küresel iklim de¤iflimleriyle

ilgili hesaplamalarda da kullan›lmas›

planlan›yor.

‹nsan Beyninin 

S›n›rlar›n› Zorlamak
Teknolojinin ilerlemesi ve mevcut

ifllem h›z›n›n bu düzeylere gelmesi, is-

ter istemez elde edilen ifllem gücünün

insan beyniyle karfl›laflt›r›lmas› sonu-

cunu da do¤uruyor. Carnegie Mellon

Üniversitesi Robot Enstitüsü’nün flef

mühendisi konumunda olan Hans Mo-

ravec’in, 1997 y›l›nda ortaya koydu¤u

baz› ilginç çal›flmalar mevcut. Mora-

vec, insan beyninde bulunan 100 mil-

yar nöronun her birinin, di¤er nöron-

larla 1000’er adet ba¤lant›s› bulundu-

¤u ve her ba¤lant›da saniyede 200 he-

saplaman›n gerçeklefltirildi¤i varsay›-

m›ndan yola ç›karak, insan beyninin

ifllem h›z›n›n 100 Teraflop civar›nda

olabilece¤i tezini ortaya at›yor. Bu du-

rumda ASCI Purple’›n 100 Teraf-

lop’luk ifllem h›z›, insan beyninin Mo-

ravec taraf›ndan tahmin edilen ifllem

h›z›na denk. Tabii ASCI Purple’›n iki

basketbol sahas›n› kaplayacak büyük-

lükte, 197 parçadan oluflan 197 ton-

luk bir yap› olaca¤› düflünüldü¤ünde,

hala insan beyniyle karfl›laflt›r›labile-

cek bir taraf› olmad›¤› aç›k. Mora-

vec’in, bilgisayar donan›mlar›n›n in-

san beynini kapasitesine ne zaman

ulaflabilece¤iyle ilgili yapt›¤› ilginç

araflt›rmay› http://www.transhuma-

nist.com/volume1/moravec.htm adre-

sinde bulabilirsiniz.

Sonuç olarak her ne kadar iflleyifl

aç›s›ndan farkl› yollar izliyor olsalar

da, süperbilgisayarlar›n h›z›n›n teorik

olarak insan beyniyle karfl›laflt›r›labile-

cek noktalara geldi¤i bir döneme girifl

yap›yoruz. Bundan birkaç ay önce de

IBM ve Oracle, kendi kendini tamir et-

me yetene¤ine sahip bir veritaban› ya-

z›l›m› (http://zdnet.com.com/2100-

1104-945360.html) projesine imza at-

m›fllard› . Bakars›n›z bu iflin sonu Asi-

mov’un 1956 y›l›nda yay›nlanan “The

Last Question” adl› hikayesinde bah-

setti¤i kehanete kadar gider, kim bilir?

L e v e n t  D a fl k › r a n

Kaynaklar:
http://www.newscientist.com/hottopics/tech/artic-

le.jsp?id=99993080&sub=Hot%20Stories
http://www.wired.com/news/infostructure/0,1377,56459,00.html
http://www.transhumanist.com/volume1/moravec.htm
http://www.es.jamstec.go.jp/
http://www.top500.org
http://www.webopedia.com
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IBM ASCI Purple’›n sahip olaca¤› 
saniyede 100 Teraflop ifllem h›z›, 
Moravec’in teorisine göre insan beyninin
kapasitesine denk düflüyor.

Mini Sözlük
Süperbilgisayar: Süperbilgisayar, çok büyük

miktarda verinin bir arada ifllenmesi ve buna ba¤-
l› olarak çok yüksek h›zda ifllem yetene¤i isteyen
konularda, örne¤in bilimsel araflt›rmalarda veya
mühendislik projelerinde kullan›lan yüksek kapa-
siteli özel amaçl› bilgisayarlara verilen isim. Sü-
perbilgisayarlar, genellikle çok say›da ifllemci ve
bellek modülünden oluflan sistemlerin birbirine
paralel olarak ba¤lanmas›yla, yani toplam ifllem
gücünün tamam›n›n bir arada ayn› ifl üzerinde ça-
l›flabilecek biçimde bir araya getirilmesiyle olufltu-
rulurlar.

Kayar Nokta (Floating Point) ‹fllemi: Kayar
nokta ifllemi, reel say›lar›n bilgisayarlar›n mevcut

s›n›rl› kesinlik limitlerine uygun hale dönüfltürül-
mesi olarak aç›klanabilir. Reel say›lar›n kayar nok-
ta ifllemine tabi tutulabilmesi için bu ifli üzerine ala-
cak özel kayar nokta dönüfltürücülerinin bulunma-
s› gerekir. Dönüfltürme ifllemi sonunda reel say›lar
bir kök, bir üs ve virgülden sonraki 10 hanelik bir
bölümle ifade edilebilecek duruma gelirler. Dolay›-
s›yla kayar nokta ifllemi sayesinde, son derece
uzun reel say›lar bilgisayar taraf›ndan daha kolay
ifllenebilecekleri çok daha k›sa biçimlere dönüfltü-
rülebilirler. Bu durum, özellikle gerçek zamanl›
olarak yap›lmas› gereken hesaplamalarda veya bi-
limsel projelerde büyük önem tafl›rlar.

Teraflop: Saniyede bir trilyon kayar nokta
(floating point) iflleminin yap›labildi¤ini anlatan
terim.

Yapay Zeka ve Robot Programlar›n›n Yararlanabilece¤i Bilgisayar Hesap Gücü

CMU RALPH yol izleme
sistemi bir kamyonetin
Washington DC’den
San Diego’ya kadar
sürücü müdahalesi
olmadan 3600 km
götürüyor.

Uzman
sistemler için
kiflisel
bilgisayarlar
tercih ediliyor.

Stanford arabas›
30 metrelik engelli
parkuru 5 saatte
tamaml›yor.

Greenblatt satranç
program›. MacHack

Guzman gören bilgisayar
Ernst robot kolu

Gelernier geometri ispatç›s›
Samuel Dama Program›
Bernstein Satranç Program›

Newel, Simon, Shaw
mant›k kuramc›s›

Saniyede milyon
ifllem h›z› (MIPS)

Samuel Dama Program›
(fiampiyon Robert
Nealey’le Maç)

Beyin Gücü Karfl›l›¤›

‹nsan

Maymun

Fare

Kertenkele

Örümcek

Kurtcuk

Bakteri

Elle
Hesaplama

Milyon 


