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“Grotesk” kelimesini Turkce'de tek
basina karsilayan bir sozcuk yok. Bir
seyin acayip, guling, bazen de itici
oldugunu anlatmak icin kullanilan
bir kelime oldugunu soyleyebiliriz.
Satrancta da oyle kurgular vardir ki,
ozellikle baslangi¢ konumu

va da icerik son derece sira disi ve
bir oyunda gerceklesmesi imkansiz
goziikir. Iste bu tiir kurgular
“grotesk” olarak nitelendirilir.

Bu tarz eserleri olan satrang
etUtclleri arasinda Henri Rinck,
Andre Chéron, Aleksey Trotski ve
problemcileri arasinda da Samuel
Loyd sayilabilir. Satrancin pratik
yonune onem veren bazi oyuncular
bunlari pek ciddiye almasalar da
yakindan incelediklerinde onlar

da aslinda bunlarin dikkate deger
fikirler icerdigini ve yaraticiliklarimi
gelistirmeye katkida bulunabilecegini
kabul ederler.

Bu tarzin onemli temsilcilerinden
biri Macar Otto Blathydir (1860-
1939).
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Universitede 6grendiklerini yetersiz
bularak ozellikle elektrik alaninda
kendini surekli gelistiren yetenekli
muhendis Blathy, modern elektrik

donusturtcu (transformator), gerilim

regulatort ve motor kapasitorleri
gibi bircok bulusa imza atarak
adini bilim ve teknoloji tarihine
yazdirmistir. Kurdugu sira dis
satran¢ problemleriyle de kurgu
alaninda onemli bir yeri vardir.
Asagida (Diyagram 1) onun tarzini
gosteren tipik bir ornek gortyoruz.
Diyagram 1
Otto Titusz Blathy
The Chess Amateur, 1922
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Beyaz oynar ve 16 hamlede mat eder.

CozUme ge¢cmeden Once pozisyonu
degerlendirelim. Siyahin taslarinin
eksiksiz olarak konumda yer aldigini,
beyazin ise yalnizca sahi ve bir
piyonu oldugunu goruiyoruz. Buna
karsilik materyal anlaminda rakibini
adeta ezip gecmis gibi gortinen siyah,
kendi taslarini tek parca bir kitle
halinde tahtanin sol alt bolgesine
yigmis; Ustelik yalnizca veziri (o da
al-a2 kareleri Gzerinde) ve el'deki at
hareketli durumda. Gergekten de
“grotesk” nitelemesini hak eden bir
konum. Nasil bir oyunda boylesine
acayip bir durum ortaya ¢ikabilir?
Her seye ragmen bu kurguda pratik
oyunlarda da sik sik karsimiza ¢ikan
tempo fikri ilging bir sekilde islenmis.

Cozam:

1. Sxel

Bu hamle acilen oynanmali, aksi
takdirde 1...Af3/g2, 2...e1=V ve siyah

kazanir. Simdi siyahin tek hareketli
tagsl vezir.

1...Val 2. h3!!

Problemin bdtin dnemi iste bu
telagsiz hamlede. Biraz sonra



gosterecedimiz gibi daha cabuk kazang
getirecek gibi gortinen 2. h4?? ise
yaramazd.

2..Va23.h4Val 4. h5Va25.h6 Val 6. |

h7 va2 7. h8=A! Va1l 8. Af7 Va2 9. Ad8
Va1l 10. Ae6 Va2 11. Axc5 Val 14. Axc4
Va2 15. Aa5 Val 16. Axb3#.

Peki beyaz 2 h4?? oynasaydi ne olurdu?
2..Va2 3.h5Val 4. h6 Va2 5. h7 Val

6. h8=A Va2 7. Af7 Val 8. Ad8 Va2 9.
Ae6 Val 10. Axc5 Va2 11. Ae4 Val 12.
Ad6 Va2 13. Axc4 Val 14. Aa5 Va2. At,
bekleme hamlesi yapamayan bir tas
oldugundan siyah vezir al'de oldugu
sirada Axb3 hamlesini yapamaz ve siyah
mat edilemezdi.

ikinci drnegimiz zarif etiitleriyle
taninmis kurgucu Tigran Gorgiev'den
(1910-1976). Agik ve dogal gortnumli
yapitlariyla bilinen Gorgiev burada
grotesk bir konumla karsimiza cikiyor.

Diyagram 2
Tigran Gorgiev
Schach-Echo, 1969
Ugtincalik Odula |
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Beyaz oynar ve berabere kalir.

Siyahin agik bir tas Gstdnligu var. Ne var

ki taslari son derece sikisik bir durumda.
Beyazin tek sansi bu sikisikliktan
yararlanmak ve siyahin taslarinin serbest
kalmasina firsat vermemek. Ornegin

1. Aed4 yanlis olurdu: 1.. Vd3+ 2. Ae2+
Vxe2l 3. Vxe2 Ac2 4. Vxc4 Kal 5. Ae5 Sbl

6. Ved Kcl ve 7.. .e1=V dizisinden sonra
siyah kazanir. Cozim soyle:

1. Af4 Vd3+! 2. Axd3

2...5€2 3. Axb4+ Scl 4. Ad4 c3 5. Ae2#

2...cxd3 3. Vc3+!! bxc3

3...AC2 4. Ae5 Kal 5. Axd3+ Sbl 6. Vxb2# |

4. Ae5! Sc1 5. Ac4! Scl

5...Kbcl Aa3#; 5.. Kdcl Ae3#.

6. Ae5 Sc2 7. Ac4 ve hamle tekrariyla
beraberlik.

Taraflarin karsilikli olarak vezirlerini feda
ettigi, dramatik anlarla dolu bir etdit. . .
Son olarak grotesk tarzin ginimuzdeki

dnemli temsilcilerinden Boris Sidorov'un |

bir etlidinl sunuyoruz.

Diyagram 3 |
Boris Sidorov
Sahmati v SSSR, 1984 |
Ozel Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve kazanir.

Burada beyazin buyuk bir tas
Ustdnligu var ancak kendi sahi cok
tehlikeli bir konumda: siyah Va3# ile
mat tehdidi yapiyor.

Cozum:

1. Vf7

Beyaz, siyah veziri agmaza alarak mat
tehdidini simdilik engelliyor.

1...Sa1 2. Vca!

2. Vxb3?? oynasaydi pat olurdu.

2...Vxc4 3. Kc6 Vb3

Yine Va3# tehdidi.

4. Kc4 Vxc4 5. Ad6 Vb3 6. Ac4 Vxc4 7.
Kc8 Vb3 8. Kc4 Vcx4 9. g8=F!!

Beklenmedik bir final! Kusatma
altindaki siyah vezir diser ve beyaz
kazanir. Eger 9. g8=V? Vb3 10. Vxb3 pat.

Umariz sundugumuz grotesk yapitlar
ilginizi cekmistir. Ayin sorulari da
elbette ayni tarzda olacak.
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Ayin Sorulan

Diyagram 4

Karl Fabel
Die Schwalbe, 1952
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Beyaz oynar ve 12 hamlede
mat eder.

ipucu: Beyaz sah, siyah

vezir h3’te oldugu sirada g5
piyonunu almali. O zaman
vezir h4'e gelecek ve beyaz
Sxh4 hamlesini yapacak. Siyah
zorunlu olarak atlarindan
birini oynayacak (zugzwang)
ve beyaz da Ad4# ya da Ae5#
ile mat edecek. Plan basit gibi
gorunse de beyazin dismemesi
gereken tuzaklar var.

Not: Bu problemde siyahin ¢
fili var, daha 6nce bir piyonun
file terfi etmesiyle bu mdmkdn

olabilir.
Diyagram 5
Aleksey Troitski
Bohemia, 1915
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Beyaz oynar ve kazanir.
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Burada da beyazin hepsi de

- siyah kareler Gzerinde hareket
- eden 5 fili var. Buna ragmen

kazanmanin bir yolunu

buluyor.
Diyagram 6

Ernest Pogosyantz

Nedelni listi, 1963

Beyaz oynar ve kazanir.
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- Cozmesi kolay ve eglenceli

bir soru.

Gegen Ay Sorulan

Problemlerin

Coziimleri

. Gegen ay sizlere Plachutta
. ve Holzhausen kesisimlerini
tanitmis ve bu motiflerin

kullanildigi iki problem

- sormustuk. Simdi bunlarin
- cozumlerini veriyoruz.

Diyagram 7
Andre Chéron
Le Journal de Leysin, 1911
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Beyaz oynar ve bes hamlede

mat eder.

Chéron’un probleminde
a7'deki kale Ab7# ve c5'teki
 kale de Ac4# ve Ac6#
matlarini engelliyor. Ama
kesisim karesi olan c7
Uzerinde 1. Fc7 ile hemen
tas feda etmek bu asamada
' hicbir ise yaramaz. Once
kaleleri birbirlerinin yolunu
kesecekleri bir konuma
zorlamak gerek. Yani bir
hazirlik manevrasi gerekiyor:
1. Fde!

- Tehdit 2. Fxc5 ve 3. Ac6#/

| AcA#/Fbe

' 1...Kc8 2. Fb8! Kd7

Iste simdi sartlar olustu,
Plachutta geliyor:

3. Fc7+! Kexc7 4. Ab7+
- Kxb7 5. Ac4#;3...Kdxc7 4.
- Ac4+ Kxc4 5. Ab7#.

Diyagram 8
Aleksandr Grin
British Chess Magazine, 1967
Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve (¢ hamlede
. mat eder.

' Coziim: 1. Vgs! (tehdit 2.

- AXg7+ $xd6 3. Fe7#)

© a)l...Vc2 2. Vf5+ Vxf5 3.
Aaxc7i#;

' b)1...Vc3 2. Ve5+ Vxe5 3.
 Aac7#;

0)1...Vc4 2. Vxg4+ Vxg4 3.
Aaxc7#;

~ d)1...Vc5 2. Vxd5+ Vxd5 3.
Aaxc7#;

~ ©)1...gxf6 2. Kxfé+ Fxf6 3.
- Vxfe#

Bu problemin 4 tematik
varyantinda (a-d) siyah vezir
diger siyah taslarin (a1 ve

- bideki fillerin ve a4 ve as'tek
kalelerin) yolunu kesiyor, yani
burada Holzhausen kesisimini
goruyoruz.



