Du§unm€ :KU.].Q Si. Tapa Oyununun Kurallari

Ferhat Galapkulu [ dusunmesulesi@tubitakgoutr Bazi hiicreleri karalayarak tek bir duvar elde edin.

Ayln Oyunu Sayi iceren hicreler karalanamaz.

Hucrelerin icindeki sayilar komsu htcrelerdeki karalanmis
hlicrelerin sayisini gosterir.

} ) L Bir hiicrede birden fazla sayi varsa, komsularinda karalanmis
| apa, Turk Beyin Takimi dyesi Serkan bloklarin arasinda en az bir tane beyaz hiicre olmalidir.

Yiirekli’nin icat ettigi bir soru tird. ilk
andan itibaren zeka oyunlari merakhlari Ta-
pa’yl o kadar ¢ok begendi ki, Tapa artik her
yil diizenlenen Dinya Zeka Oyunlari Sam-

Diyagramda 2x2 ya da daha buytik karalanmis
hlcre bulunamaz.

piyonalar’nin degismeyen turleri arasinda
yer aliyor. Tipki Sudoku’da oldugu gibi, Ta-
pa’nin da hem Serkan hem baskalari tara-

Ornek Coziim

findan bir ¢ok tlrevi Uretildi ve Uretiliyor.
Tapa, Serkan’in Urettigi yuzlerce oyun

turtinden sadece biri, ama tabii en Unli- 2 34 1

sU. Duzinelerce yabanci dergide ve kitapta 2 2

Tapa kullanildi, hatta New York Times’in 7 2

Logic Pencil Puzzles kosesinde duzenli ola- 6

rak yer alan oyunlar arasina girdi. 25 4 1 4

Tapa gibi baska oyunlarimizin da diin- 3

yaca taninmasini istiyorsak, Serkan gibi

arkadaslarimizin yetismesini saglamamiz 2

. .. . - ~ 1
gerekiyor, tabii bunun icin de once zeka 2 4

oyunlari kaltiranin Turkiye’de daha ge-

nis kitlelere ulasmasini. Bu koseyi takip 2 2

eden tim oyun meraklilarindan bir iste-

gim var: Cevrenizdekilere de, arkadaslari-

niza, cocuklariniza, ogrencilerinize hatta
ebeveynlerinize bu oyunlari 6gretin.

Tapa oyununu tim kaynaklarda ayni
adla bulabilirsiniz.

Odiillii Soru

Tv 15 ok olan satirlar iceridini ad. sovad 1 3 Ornek sorunun
apa sorusunu ¢6ziip ok olan satirlarin igerigini ad, soya R =

ve adres bilgileri ile birlikte dusunme.kulesi@tubitak.gov. 5 3 gozumunde .

tr adresine gonderenler arasindan cekilisle belirlenecek ilk satir 01101 seklinde
10 kisiye TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan 1 1 yazilir.

Bilimin Arka Yiizii adh kitap hediye edilecektir. Cekilis 4 2 2

sonuglari dergimizin internet sayfasindan ve sosyal medya ,’

hesaplarindan ay sonunda duyurulacaktir.

Gegen ayin 6dlla Sikisik Toplamlar sorusunu dogru
yanitlayan ve kitap 6duli kazanan okurlarimizin listesi 1
internet sayfamizda ve sosyal medya hesaplarimizda

duyurulmustur. »

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Amiral Batti

2
2
Yandaki her diyagrama 4 denizalti, 2
3 destroyer, 2 kruvazor ve 1 savas gemisini 2 [ ]
yatay ya da dikey Oyle yerlestirin ki 2
hicbiri birbirine caprazdan da olsa degmesin. 2 1
Diyagramin disindaki sayilar, o satir ya da 2 8
stitunda bulunan gemi pargalarinin sayisidir. 2 5
Baz'|I gém'i ve deniz pargalari A )
veriimistir. 2243322200 0 7
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Carpmaca
Tabloyu satirlarda ve stitunlarda 1-6
ayni sayly! iki kez kullanmadan doldurun.
Cemberler gevrelerindeki karelerdeki @ 60
rakamlarin carpimlarini gostermektedir. 1/00
112341 . L 72 75
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