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Dijital doniisiimii yasamimizin her alaninda hissediyoruz.
Gelecegimize yon veren egitim de teknolojinin
degistirdigi alanlar arasinda.

iletisim teknolojilerindeki gelismeler diisiinme,

algilama ve 6grenme bicimlerimizi degistirdi. Gliniimiizde

artik her sey etkilesim halinde. Bu nedenle bilginin agirlikh olarak
ogretmenden 6grenciye tek yonlii aktarildigi geleneksel egitim
yontemleri gegerliligini yitiriyor. Dijital teknolojiler

egitim imkanlarini gelistiriyor ve gesitlendiriyor.
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Gengler Cevrimici Ogrenme
Yontemlerini Tercih Ediyor

Gec¢miste yeni kavramlar 6grenmek icin ansiklopedi-
lere basvurtlur; thtiya¢ duyulan bilgilere ulasmak i¢in ki-
tiphanelere gidilirdi. Bugln ise ¢ogumuz bilgi edinmek
icin arama motorlarint kullaniyoruz. Kisisel kiitliphane-
miz haline gelen Google ve Yandex gibi arama motorlart
aractligiyla elektronik kitaplara, dergilere ve diger dijital
bilgi kaynaklarina, istedigimiz yerde ve istedigimiz za-
manda, kolayca ulasabiliyoruz.

Dijital teknolojiler sayesinde bugtin dinyanin en iyi
Universitelerinde bilim insanlarinin verdigi dersleri cev-
rimici sekilde takip edebiliyoruz. Arastirma yaptigumiz
konu ile ilgili uzman kisilere -yasadigumiz yerden binlerce
kilometre uzakta olsalar dahi- elektronik ortamda sorular
yoneltebiliyor ya da onlarla goruntild konusabiliyoruz.
Boylece sorulartmiza farkli bakis agilarint yansitan cevap-
lar alabiliyoruz.
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Dijital medya araclarinda uzaktan egitim imkanlart
gelisirken video temelli 6grenme yayginlik kazaniyor.
Artirilmis gerceklik uygulamalari, simiilasyonlar ve egi-
tici oyunlar 6grenmeyi kolaylastiriyor. Sanal miizeler sa-
yesinde ziyaret edemeyecegimiz uzakliktaki miizelerde
sergilenen eserleri yakindan inceleyebiliyoruz. Stniflarda
yer alan akulli tahtalarla ders anlatan 6gretmenler, cesit-
lendirilmis materyaller kullanabiliyor. Ogrencilerin de ka-
tilimyla konular etkilesimli olarak 6greniliyor.

Glniimizde sadece bilgiye ulasmak degil bilgiyi
baska insanlarla paylasmak da ¢ok kolay. Gelistirdigi-
miz uygulamalar dijital teknolojileri kullanarak genis
kitlelerle paylasabiliyoruz. Ayrica bu teknolojiler 6g-
rencilere verilmek istenen bilgilerin ve kazandurilmak
istenen becerilerin hangi oranda aktarilabildiginin 6l-
clilebilmesine imkan sagliyor.

Ogrendiklerimizi Uyguluyoruz

Dijital teknolojiler 6grenmeyi gelistirirken aymt za-
manda Ogrendiklerimizi uygulayabilmemize de yardumct
oluyor. Artik 6grenciler yenilik¢i fikirlerini yaratict tasa-
rumlarla hayata gecirebiliyor. Ornedin bugiin bilgisayar
ortaminda tasarladigimiz Grtinleri Gi¢ boyutlu yazicilarla
gercek nesnelere kolayca donusturebiliyoruz. Robot kitleri
ve kodlama yazilumlart ile ¢esitli gorevlerde kullanimak
uzere robotlar gelistirebiliyoruz.

Gunumtuzde bircok fabrikada tretimi robotlar ger-
ceklestiriyor, uretim surecleri sensorler ve bilgisayarlar
araciligiyla takip ediliyor. Doktorlar hastalar icin en iyi te-
davi yontemini yapay zeka uygulamalarinin sonugclarina
gore belirliyor. Ge¢miste insanlarin yaptigi 6zellikle emek
gerektiren bircok isi, artik robotlar ya da bilgisayarlar ger-
ceklestirebiliyor. Bu nedenle robotik kodlama gibi dersler
okul Oncesi donemden baslayarak ders programlarina
girmis durumda. Bu sayede gelecekteki toplumsal ihtiyag-
larumizt karsillamaya yonelik yenilik¢i editim anlayislarn
gelistirilmeye calisthiyor.



Rehber Olan Ogretmenler ile
Giucli Yonlerini Kesfeden Ogrenciler

Bilitlin bu teknolojiler, editim yOntemlerinin gelis-
tirilmesinde ve 6grenmenin gili¢clendirilmesinde etki-
li olsa da temelde basartyt saglayacak olan genclerin
kendilerini kesfetmesi. Clinkii 6grenme konusunda
gencleri en ¢ok motive eden sey ilgi duyduklart konu-
lar {izerinde calismak. Ogrencilerin giiclii yanlarinin
ortaya ¢ikarilmast ve bu dogrultuda ihtiya¢ duyacakla-
i becerilerin gelistirilmesi icin 6gretmenler tarafindan
dogru yonlendirilmesi gerekiyor.

Genclerin buyuk bir cogunlugu dijital teknoloji-
leri hi¢ zorlanmadan kullaniyor. Ancak égrencilerin
ellerinin altindaki teknolojiyi kendileri ve toplum i¢in
faydali olacak sekilde nasil kullanacagt konusunda
bilin¢lendirilmesi 6nemli. Dijital ortamda sayilamaya-
cak kadar ¢ok bilgi kaynagdt var. Bu nedenle 6Jretmen-
lerin bilginin nasil organize edilip siniflandirilacagt
hakkinda 6grencilere rehber olmast gerekiyor. Gencler
kendileri i¢in gerekli olan icerige ulasirken 6Jretmen-
lerin soru sorarak, erisilen bilginin dogru analiz edi-
lebilmesi konusunda O6grencileri yonlendirmesi hayli
Onemli.

Cevrelerinde Karsilastiklari
Sorunlara Coziim Uretebilen
Ogrenciler

ABD’li yazar ve egitimci March Prensky, egitimin
temel amaclarindan birinin “i¢inde yasadigumiz toplu-
mu iyilestirmek” oldugunu soyliiyor. Prensky tarafin-
dan gelistirilen “Gercek Dlinya Projesi / Gli¢lendirme
Egitimi” yaklastminda, egitimlerinin en basindan iti-
baren 6grencilerin cevrelerinde var olan sorunlara uy-
gulamali olarak ¢0ztim gelistirmeye calismast amacgla-
niyor. Bunun ic¢in 6grencilerin 6ncelikle yeteneklerini
kesfetmeleri daha sonra da yeteneklerini “icinde yasa-
diklart dinyaya dedger katmak” amactyla kullanmalart
konusunda yonlendirilmesi gerekiyor. Prensky, dijital
teknolojilerin 6grencilere sundugu imkanlarin bunlart
artitk mimkin hale getirdigini séyliyor.
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Dijital Teknolojiler Bagimlilik mi, Gereklilik mi?

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler yasam bicimimizi geri
donullmez sekilde degistiriyor. Dijital cihazlar gtiindelik hayatimizin her
alanina yayilmis durumda. Hizla degisen ve yayilan bilgiyi takip etmek
isteyenler icin internete bagli bilgisayar, mobil telefon ve tablet, giyile-
bilir teknoloji Grlnt cihazlar gibi yeni medya araglari vazgecilmez bir
ihtiyac haline geldi. Bu cihazlari en aktif sekilde kullanan gengler ise bu
yeni teknolojiler ile biytyen ilk nesil.

ABD’li egitimci Mark Prensky bu nesli “dijital yerliler” olarak adlandiri-
yor. Bilgisayarlarin, internetin ve video oyunlarinin “dijital dili” gengle-
rin ana dillerinden biri. Dolayistyla dijital medya cihazlarini aktif bir se-
kilde kullanan bugtintin genglerinin egitiminde daha onceki nesillerin
egitim sisteminin kullaniimas yetersiz kaliyor. Ornegdin gliniimiizde
gencler yeni bir sey 6grenirken yazilardan dnce gorsellere odaklaniyor.
Artik mobil cihazlarimizda inanilmaz buyuklikte bir kiitiphane tasi-
yabiliyor, anlik iletilerle diinyada neler olup bittigini es zamanli olarak
ogrenebiliyor ve degisen bilgiye hizla ulasabiliyoruz.

Gunlik yasamimizin her aninda internete bagl olmak hayli dnemli.
Cevrimici (online) bilgisayar oyunlari, sosyal medya ve anlik mesajlas-
ma uygulamalariyla strekli baska insanlarla etkilesim halindeyiz. Tele-
vizyon, gazete, dergi gibi geleneksel kitle iletisim araglari ginumuzde
cogunlukla dijital ortamda takip ediliyor. Artik internet tizerinden tele-
vizyon izliyor, radyo dinliyor, basili yayinlari okuyor, dizileri ve sinema
filmlerini seyrediyoruz. Yani butun iletisim agi internet tizerinde top-
lanmis durumda. Bu nedenle “dijital dil” diinya genelinde yayginlasa-
rak evrensel bir dil haline geldi.

Bilisim teknolojilerini aktif olarak kullanarak blytyen “dijital yerlilerin”
beyinleri de farkli galisiyor. ABD’li psikiyatr Dr. Bruce D. Perry’nin yasa-
digimiz deneyimlerin beynin calisma seklini etkiledigini ortaya koyan
calismalari var. Dolayisiyla dijital teknoloji diinyasinda edindigimiz de-
neyimler de distinme, algilama ve 6grenme bigimlerini ve yontemle-
rini degistiriyor olabilir.

Dijital Donlisiime Uyum Saglamak

Bilgi edinme, eglenme ve sosyallesme aliskanlklarimizi yeniden sekil-
lendiren bilisim teknolojileri sadece gencler tarafindan kullaniimiyor,
yediden yetmise her yas grubundan insanin yasamini etkiliyor. Tek-
nolojilerin hizla dijitallesmesi sonucu elde edilen buyUk verinin islen-
mesi icin yeni nesil yazilim ve donanimlar gelistiriliyor. Birbirine bagli

nesnelerin olusturdugu ag (nesnelerin interneti olarak isimlendirilir)
sayesinde yerylzundeki tim cihazlar birbiriyle bilgi ve veri alisverisi
yapabiliyor. Bdylece makineler arasinda iletisim kurulabiliyor. Uretim
surecinde kendi kendini koordine ederek tretim yapabilecek akilli fab-
rikalar ortaya ¢ikiyor.

Dijital teknolojilerin neden oldugu bu degisimler yeni mesleklerin or-
taya ¢ikmasina da onclllk ediyor. Clinkt yapay zeka, nesnelerin inter-
neti, robot teknolojileri, makine 6grenmesi, artiriimis gerceklik ve sanal
gerceklik uygulamalari, dijital pazarlama, otonom ulasim, t¢ boyutlu
yazici teknolojisi, giyilebilir teknolojiler gibi gelecegi sekillendirecegi
disuntlen teknolojilere yonelik yetkin insan kaynagina ihtiya¢ duyu-
luyor. Bu nedenle becerilerimizi ve donanimimizi bu degisime gore
uyarlamamiz 6nemli.

Dijital Teknolojilerin Olumsuz Etkilerinden Nasil Korunabiliriz?

Dijital teknolojiler ile blytyen gencler dijital dontstime kolayca uyum
saghyor. Glinimuz genclerinin ebeveynleri ise dijital dlinyaya dogma-
mis, ancak dijital teknolojilerin getirdigi degisimlere uyum saglamaya
calisan bir nesil. Bu nedenle “dijital gogmenler” olarak da isimlendiri-
liyorlar. Ebeveynler cocuklarinin internetin sinirsiz evreninde olumsuz
deneyimler yasamalarindan endise duyuyor. Ctinku dijital teknolojile-
rin bilingli kullanilmamasinin pek ¢cok olumsuz sonucu olabiliyor. Hem
anne ve babalarin cocuklarricin duyduklari endiseyi azaltabilmesi hem
de genclerin kendilerini dijital ¢agin olumsuz etkilerinden koruyabil-
mesi icin iyi birer “dijital medya okuryazari” olmalari gerekiyor. Dijital
donlsum slrecinde ayrica her yastan bireyin “dijital vatandashk” konu-
sunda bilgi sahibi olmasi hayli 6nemli.

Nesnelerin interneti



Ulusal ve uluslararast diizeyde 6grencilerin egitim
sturecinde cevrelerinde tanik olduklart ya da karst karst-
ya kaldiklart problemlere ¢6ztiim gelistirmesi konusunda
destek veren bircok devlet ya da 6zel kaynakli program
var. Ornegin TUBITAK tn ortaokul, lise ve iiniversite 6§-
rencilerine yonelik proje destekleri ve yarismalart bun-
lardan bazilart. Bu gibi destek programlart ile 6grenciler
ilgi duyduklarn konularda kendi Ozelliklerine uygun se-
kilde, takum calismast yaparak, yasadiklart dinyayt yerel,
ulusal ve kiiresel Olcekte daha iyi bir yer haline getirme
konusunda tesvik ediliyor.
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