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Derya satrang kuliiblinden ¢ikmak
lzereydi ki, Piskin’in cani sikkin
bir halde satrang tahtasinin basinda

oturdugunu gordu.
- Hayrola?

- Ben beyazlarla oynuyordum, hamle
sirasi bendeydi.

Baksana, b7’deki atim ne kadar
acinasi durumda! Kacacak yeri yok...
Ya sah, ya da kale tarafindan alinacak.
Yenilgiyi kabullendim elbette.
Beceriksiz sey,

b7’ye niye geldi ki? (Diyagram 1)

Diyagram 1

- Yaptiklari kot hamleleri

mide siskinligine, lodoslu havaya ya da
sularin kesilmesine baglayan satrang
oyunculart duymustum, ama seninkisi
busbutln ilging...

Atini oraya kendin oynamadin mi?

-Oyle ama...

Piskin bir seyler geveledi.
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Oykiisii

Derya pozisyonu bir slire inceledikten
sonra bir teklifte bulundu:

-istersen ben beyazlarla oynayayim,
sen de oyunu kazanacagini

iddia ettigin siyahlarla.

Var misin?

Piskin kabul etti.
Oyun soyle devam etti:

1.Ae3  Kd3

- Pek bir sey elde etmis
goérinmuyorsun. Simdi iki atina
birden saldiriyorum, birini
vereceksin elbet.

2.5¢2  Kxe3
3. Ad8!

Bu hamle Piskin’in keyfini kagirdi.
Simdi kalesi e6 piyonunu
koruyabilmek icin “e” stitununa
baglanmisti. Eger piyonunu verirse
dikkatli bir oyunla atin kaleye

karsi beraberligi saglayacagini
biliyordu. Ne yapip edip piyonunu
korumaliydi. Eger 3. ...e5?

oynarsa beyaz 4. Af7 ile karsilik verir
ve atin piyon lizerindeki baskisi
devam ederdi. Sahini ata yaklastirip

onu d&den kovmaya karar verdi:

3. Sb8
4.5d2  Ke5
5. Ac6+

Bir Beraberlik

Derya “Hem sahini oynayip hem de
kaleni koruyamazsin. Beraberlik!”
dedi neseyle. “Bu arada, bu taktige
catal derler” Piskin “Cokbilmis..” diye
soylendi. “Bunu saymam! 3. ... Sb8
yerine baska bir hamle yapabilirdim.
Hamleleri geri alarak beyazin

3. Ad8! hamlesinden sonra olusan
pozisyondan itibaren yeniden
oynamaya basladilar:

3. Ke2+
4.5d3  Kel
5.5d2  Ke4d
6.5d3  Ke5

Bu kez Derya terlemeye baslamisti.
Bicak sirti gibi bir pozisyondu bu:
Siyahin 6. ... Kd5+ tehdidi ile

nasll basa c¢ikacakti (Diyagram 2)?
Ornegin 7. Sc4? Kel 8. Sc5 Kcl+ 9.
Sd6 Kd1+ 10. Se7 Kxd8 11. Sxd8 e5 ve
siyah kazanir. Piskin simdiden zafer
sarhosluguna kapilmisti:

“N’aber bayim? Benzin mi soldu,
bana mi dyle geliyor?

Ne oldu senin harika hamlelerine?”

Diyagram 2




Neyse ki Derya can havliyle
kurtarict hamleyi bulmayi basardi:

7.5c3!

Piskin’in surati asild1.

Bu zararsiz gorindmli sah hamlesi
gorindiglnden gugliyda. Simdi eger
sahini oynarsa (7. ...5b8 ya da a7)

beyaz 8. Ac6+ ile kaleyi alirdi.

Eger kalesini “e” situnundan ayirirsa
bu kez piyonunu kaybedecekti.

Ya da, 6rnegin 7. ... Kel oynarsa 8. Sd2
hamle tekrariyla beraberlige gottrdirda.
Kalesiyle sah ¢cekmeyi denedi:

7. ... K5+
8.Sb4  Kd5
9.5c3!

Beyazin yedinci hamlesinden sonraki
duruma geri dénmislerdi.

“Kabul et, hamle tekrariyla beraberlik”
dedi Derya.“Bak, gordiin mu?

Umidini kestigin atin ne marifetleri
varmis!” Piskin “Biliyorum” dedi,

“onu b7’ye ben oynadim. Gortstriz!”.
Derya Piskin’in arkasindan bakakaldi.
Her sey bir yana, taslari toplayip kutusuna
koymak da ona kalmisti...

Sevgili okurlar, yukaridaki kiigk
hikayeye konu olan pozisyon aslinda
Mark Liburkin (1910 - 1953) isimli

bir Rus kurgucu tarafindan hazirlanmis
bir etlit. Liburkin, et(it sanatinin

Onde gelen yaraticilarindan

biri kabul ediliyor. Onun (¢ yapiti daha
var (Diyagram 3,4 ve 5).

Ama bu kez siz ¢dzeceksiniz.

Yanitlar sonraki sayida.

Ayin sorulari

Diyagram 3 Diyagram 4 Diyagram 5
“64”,1934 “64”,1931 1947
Ugiinciiliik édiilii Birincilik odili

Beyaz oynar ve

kazanir. kazanir.

Beyaz oynar ve

Beyaz oynar
ve berabere kalir.

Kolay gelsin...

Gegen sayida sorulan
sorunun cevabi

Soru Ozetle su sekildeydi: Her iki tarafin
da taslarini tizerinde durduklari karenin
rengiyle ayni renkte bir kareye oynadiklari
bir oyunda beyaz kale kazayla yerinden
kayip tahtanin tam ortasina gelmisti.
Kalenin daha 6nce d4, d5, e4 ya da e5
karelerinden birinde durdugu biliniyordu.
Ayrica, bu oyunda higbir piyon terfi
etmemisti. Sizden kalenin bu karelerden
hangisinde durdugunu bulmanizi
istemistik (Diyagram 6).

Diyagram 6

Coziim: Her iki tarafin beyaz kareler
Uzerinde hareket eden taslari birbirini
yedikten sonra geriye beyaz kareler
lUzerinde hareket eden bir tas kalmalidir.

O da e8’de duran siyah sahtir. Ayni mantigi
siyah kareler tizerinde hareket eden
taslara uygularsak, yerinden kaymis kalenin
siyah bir kare izerinde durdugu sonucuna
variriz (d4 ya da e5). Clinku tahtada
duran, siyah kareler izerinde hareket
edebilecek diger taslarin (iki beyaz piyon
ve beyaz sah) oyun boyunca hi¢ hamle
yapmadigini gorebiliyoruz.

Geriye kalenin d4’te mi yoksa e5’te mi
durdugunu bulmak kaldi. Kale elbette
oyunun basinda al’de duran orijinal kale
olmalhdir (oyunda piyon terfisi olmadigini
hatirlayiniz). A1’den oyuna baslayan
kalenin oyun boyunca yalnizca tek sayih
siralardaki (birinci, Gglinc, vs.) karelere
gidebilecegine dikkat ediniz. D4 cift sayili
bir sirada (dordinc(i) bulunan bir kare
oldugundan kale d4’te duruyor olamaz.
Demek ki, kale yerinden kaymadan

Once e5’te duruyordu.
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