15. Uluslararasi Cozme Yarismasi -
3. Kategori Sorulari

Diinya Satran¢ Kompozisyonu
Federasyonu’nun

(World Federation for Chess
Composition, WFCC)
etkinliklerinden biri de
Uluslararasi Cézme Yarismasi.
Uluslararasi Cézme
Yarismasr’nin on besincisi

27 Ocak 2019’da 49 iilkede
648 yarismacinin es zamanh
katilimyla gerceklestirildi.
Yarisma li¢ kategoride
diizenleniyor:

1. Kategori’ye ELO derecesi
2000’in tizerinde olanlar,

2. Kategori’ye ELO derecesi
1700’iin altinda olanlar ya da
heniiz ELO derecesi olmayanlar,

3. Kategori’ye ise 13 yas ve
altindakiler katilabiliyor.

1. Kategori’de halen ¢6zme
alaninda diinya sampiyonu olan
Polonyali Piotr Murdzia

birinci oldu. ikinci ve iigiincii
kategoride ise sirasiyla

Bilim ve Teknik May1s 2019

Polonyali Jonasz Baum ve
Azerbaycanl Elgiin Pasayev
birinci oldular.

Bu yilki organizasyonun
one cikan ozelliklerinden biri,
yarismanin bir ayaginin
Birlesik Arap Emirlikleri’nden

biri olan Fiiceyre’de yapilmasi.

Burada, aralarinda daha
once satrang problemlerine
hi¢ asina olmayan

13 iilkeden yarismacilarin da
oldugu katihmalar

getin problemler karsisinda
ter doktiiler.

Daha tecriibeli diger
yarismacilar arasinda simdiki
diinya ¢6zme sampiyonu
GM Piotr Murdazia, etiit ve
0zmat (selfmate) alanlarinda
diinyaca inlii kurgucular

IM Oleg Pervakov ve

GM Andrey Selivanov gibi
isimler de vardi.

Bu yilki etkinlik Arap tilkeleri
icin biiyiik 6neme sahip.

Ne de olsa, bundan neredeyse
bin yil 6nce, satrang

problem sanatinin ilk 6rnekleri
islam cografyasinda

ortaya ¢cikmisti. Bu problemlere
“mansuba” deniyordu

(cogulu mansubat).

Artik Bati Avrupa’nin satrang
problemleriyle ilk kez

Arap elyazmalari araciligiyla
tamistigi biliniyor.

Ne var ki sonraki yiizyillarda
satrang problemi kurma ve
¢ozme etkinlikleri

Arap cografyasinda neredeyse
tamamen unutulurken
Avrupa’da biiyiik gelismeler
kaydetti. Fiiceyre’de yapilan bu
son yarisma, problem sanatinin
dogdugu kiiltiirel cografyaya
asirlar sonra geri doniisii olarak
degerlendiriliyor.

Yan tarafta, 9. ylizyilda yasamis
satrancg ustasi ve kompozitor
Ebu Naim el-Kadim’e ait oldugu
diisiiniilen bir “mansuba”
goriiyoruz. (Diyagram 1).



Diyagram1 |
Ebu Naim el-Kadim, 840 dolaylar
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Bu, U¢ hamlelik

bir mat problemi. |
Coziimi bulabilir misiniz? |
CozUm yazinin sonunda.

Yarismaya geri donecek olur-
sak, ozellikle 3. Kategoride
sorulan sorular bizim mera-
kimizi uyandirdi. Acaba 13
yas ve altindaki cocuklara ne
tip problem ve etdtler so-
bunlarin

rulmustu?  Simdi
birkacini birlikte gorelim.

Diyagram 2
Georgi Kakabadze |
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Die Schwalbe, 2000 |
ki hamlede mat.

Coziim: Yarismacl burada
cazip gorunen birka¢ anah-
tar hamle adayindan dogru
olanini secmek zorunda. Ya-
ni, burada celdiriciler var ve

zamana karsi yapilan bu ya-
- b)1..$e52. Ac6 mat;
Ornegin: 1. Ad2? (2. Af3 mat
tehdidiyle) 1...Fd5! ile savus-
© ©)1..Fe52. Vd2 mat.

rismada guclik cikarabilir.

turulur.

Yada 1. Ag3? Fg4!.

Diyagram 3

Herman Leonard Jonsson
Sporten, 1893
Birincilik odult
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Cozim: 1. Vhé! (tehdit: 2.
Vxg7 mat)
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a) 1...Fxh6 2. Ff6 mat;

©) 1...Ff6 2. Fxf6 mat;
d) 1...Fh8 2. Vxh8 mat;

1. Vhé6! Anahtar hamlesi ile
bos bir kare Uzerinde vezir

fe-da ediliyor. Bu tur “sessiz”
Cercek anahtar hamle 1.
Ac5! (tehdit 2. Vd3 mat) Fed |
Vb2mat;1...Ff52.Ab3mat. |

fedalari gormek zor olabilir.

Gerhard Latzel
Springaren, 1950

Birincilik oduld

COziim: Burada yarismac
Iki hamlede mat

bir yalanci anahtar hamleler

- ormani icinde yolunu bul-
mak zorunda. Yalanci anah- |
- tar hamlelere kurgu dilinde

. “deneme” deniyor. Bu dene-
- meleri ve siyahin savunma-
- larini gozden gegirelim:

- 1. Ad2? (tehdit 2. Af1 ve
2. AR mat) Fg7!

- 1. Ae3? (tehdit 2. Ag4 ve
2. Af1 mat) c6!

1. Ae5? (tehdit 2. Agd
ve Af3 mat) Acl!
Diyagram 4
- 2. Fe5 mat) Ac3!

~ 1.Kxal?(tehdit 2. Fe5 mat) b2!

1. Fxal? (tehdit 2. Kb2 ve

Anahtar hamle 1. Ab2! (tehdit
- 2.FeSmat) Fxb22.Kxb2mat.

15. Uluslararasi Cozme Yaris-
masi’nda 3. Kategoride top-
lam 6 soru sorulmus ve ya-
rismacilara iki saat stre veril-
misti. Bu kategorinin birinci-
si 2006 dogumlu Azerbay-
canli Elgiin Pasayev tum so-
rulari 18 dakikada dogru ola-
rak cozmus! Kalan Ug soru-

nun ¢ozUumunu de kendinizi
denemeniz icin ayin sorulari

- olarak size birakiyoruz.
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Diyagram 5
L. Mortimer
American Chess Problemist, 1950

Gegen ay sorulan
Zugzwang” baslikli satrang
yazisi).

Diyagram 8
- b) 3..5f6 4. ha!! $f7 5. h5
Springaren, 1999

etiitlerin ¢oziimii

German Umnow

Beyaz oynar ve berabere kalir.
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iki hamlede mat |

Diyagram 6
Jorgen Mortensen
Nationaltidende, 1918
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Ug hamlede mat
Diyagram 7
Alex Markevitch
Stratetegems, 2000 |
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Beyazoynarveberaberekalir.
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Cozum:

1. Kxb7 Kh8+ 2. Kh7
Kaxh7+ 3. Fxh7.
Simdi dikkate deger
iki varyant var:

a) 3...5f7 4. h3!! sf6
5. h4 $f7 6. h5!

Simdi siyah zugzwang'da.

Ya kaleyi oynayip filin kac
masina izin verecek ya da

ne razi olacak. Eger bunlarin

hicbirini istemiyorsa, 6...5f6

oynamall. Ama o zaman da
oyun pat olur!

Beyaz 4. h3!l yerine 4. h4?
3. axb6) ve pat. Demek ki
5. h5 $f7!1 Ama bu kez beya-
zin kendisi zugzwang’a dusu-
yoksa 2. Ff6 mi oynamali?
Aralarinda bir fark yok gibi
(acele et, ama yavasca) ilke-
valnizca birincisi dogru:
si. (Bakiniz: Bilim ve Teknik

oynasaydi ne olurdu? 4...5f6

yorl (karsilikli zugzwang). Bu-

rada 4. h3!! “Festino lente”

sinin bir baska uygulama-

Nisan 2019 sayisi, “Karsilikli

Sf6 ve yine pat!.

John Beasley
Diagrammes, 2001
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Sira siyahta.
Beyaz nasil kazanir?

COziim: Siyahin daha uzun
sure dayanmasini saglaya-
cak tek hamlenin 1...Kg6+
oldugu cok acik. Cunku be-
vaz Vb7(c6, d5) mat ile teh-
dit ediyor. Simdi beyaz kritik
sahini “f” sitununa oynayip
beyaz sahin g7’ye gelmesi-

bir karar vermek zorunda.

Sahinin kagacak yeri olmadi-
gina gore vya vezir ya da fil
ile siyah kalenin sah tehdidi-
¢cozmus olduk. Bir ay sonra
gorusmek Uzere...

ni kesecek. Bunlari gozden

gecirelim:

2. Vb6 Kxb6+ 3. Sxb6 (ya da

beyaz, filini araya sokmalr.
Hayati soru su: 2.Fd6 mi,

gortnuyor ama bunlardan

pozisyonu...
4. Vxd6 oynarsa pat olur.

2. Fd6 Kxdé+ 3. Vb6!! ve
siyah zugzwang'da: 3...Kxb6
" 4. axb6 Sb8 5. b7 Sc7 6.
Sa7 ve kazanir. EGer siyah
2..Kxb6 oynamazsa kaleyle
yatay olarak ya da dikey o-
larak baska bir hamle yap-
Diyagram 9
de oyunu kaybettirir.

mak zorundadir ancak ikisi

Peki, 2. Ff6nin zarari ne?

Onu da gorelim:

2. Ff6 Kxfe 3. Vbé. Simdi,
kalenin veziri alacagini ve
beyazin
' kazanabilecegini diistinenler
cok yaniliyor. Siyahin burada
gizli bir silahr var: 3..Kdéll.

yukaridaki  gibi

Bu kez beyaz zugzwangdal
Bu bir karsilikli  zugzwang
Simdi, beyaz

Beyazin yapabilecegi bir

diger hamle 4. Sb5. Ama

burada da 4..Kxb6 5. axbé6
Sb7 hamle dizisinden sonra

yine beraberlik...

Satrancta ufak ayrintilarin

- ne kadar onemli oldugunu

gosteren ki etudu birlikte

Ebu Naim el-Kadim’in

- probleminin ¢oziimi:

1. AhS+ Kxh5
- 2. Kxg6+ $xg6 3. Ke6 mat.





