Karsilikis

Zugzwang,

pratikte en ¢ok oyun sonlarinda,
nadiren de oyun ortasinda

ortaya cikabilen 6zel bir durumdur.

Zugzwang'da,

hamle sirasi kendisinde olan tarafin
yapacagi herhangi bir hamle,
rakibin herhangi bir

tehdidi olmamasina ragmen,

yine kendi durumunda

bir zayiflik yaratir.

Oyle ki

hamleyi yapacak oyuncu ya
oyunu kaybedecektir

ya da iistiin durumda olmasina
ragmen beraberlikle

yetinmek zorunda kalacaktir.

iste iinlii oyuncu ve
etiitcii Richard Reti’'nin
bir etiidiiniin final sahnesi
(Diyagram 1):
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Zugzwang

Diyagram 1
Richard Reti
Hastings Paper, 1922
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Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:
1.5h1!!

Hicbir tehdit icermeyen bu
sakin hamle, inanilir gibi de-
gil ama siyahi zugzwang'da
birakiyor.

Simdi sira siyahta ve bir sey
oynamak zorunda! Ama ya-
pacagl herhangi bir hamle
felaketle sonuclanir. Mesela
fil hamlelerinin neredeyse
timune karsi at catal var:
- 1.Fg7f8, g5, f4 2. Aeb+ Ya
" da 1..Fd2, 1 2. Ab3+. Eger
1..Fe3 2. fxe3 ve kazanir. Si-
'~ yah sah herhangi bir ham-
le yaparsa beyaz piyonunu
- abya sirer ve vezir cikma-
sionlenemez. Siyahlarin ye-
nilecegi kesindir. Diyelim
ki 1. Sh1ll'den sonra siyaha
yalnizca bir defaligina “pas
ge¢me” hakki verdik. Yani
hic hamle yapmasin ve sira
tekrar beyaza gecsin. O za-
man beyaz basitce 2. Sg2!
oynar ve siyah kendini yine
zugzwang'da bulur.

Simdi Diyagram Te kugcuk
bir ekleme yapalim. Siyah,
h3’teki piyonuyla sah cek-
mis olsun (Diyagram 2).
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Beyaz oynar ve kazanir.

Buradabeyazyine1.Sh1llile
kazanir. Peki, fark eden ne?
Fark su ki, 1. Sh'den sonra |
sivaha pas ge¢cme hakki ve-
rilirse 0 zaman da beyaz zu-

gzwang’a duser.

Ne oynarsa oynasin bera-
berlige razi olmak zorun-

dadir:

2. 5xh2 Ff4+ ve beraberlik.
Ya da 2. Ab3+ Sb5 3. Sxh2 |
Ff4+ 4. Sxh3 Fb8 ve bera- |
berlik. iste, diyagram 2de |
1. Shill'den sonra ortaya ¢I-
kan pozisyon bir karsilikli zu-
gzwang durumudur. Karsilk-
Il zugzwang durumlarinda
ne siyah ne de beyaz hamle

sirast kendisinde olsun ister.

Cunku yapacaklari herhangi
bir hamle (yineleyelim, raki-
bin bir tehdidi olmamasina
ragmen) kendilerine zarar
verecektir. Bu ornekte, be-
yaz kazanabilecekken bera-
bere kalmakta, siyah ise be- |
rabere kalabilecekken yenil-

mektedir.
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Gercek yasamda oynanmis !

oyunlarda da karsilikli zug-
zwang konumlari belirebilir.

ginda hamle sirasinin hangi
tarafta oldugu hayati onem

tasir. Dolayisiyla iki taraf da |
hamle sirasi rakipte olacak |
sekilde bu pozisyona ulas-
maya calisirlar. iste size bir

ornek (Diyagram 3):

Diyagram 3
llyin-Genevsky-Botvinnik

11. Sovyetler Birligi
Sampiyonasl,
1938
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Sira beyazda

- llyin-Genevsky burada 1. $f !
4? oynad; 1...g6 2. hxg6+
Sxg6 3. g3 h5 hamleleri
Boyle bir konuma ulasildi-

sonrasl beyazin zugzwang’a

dismesiyle oyun beraber-

likle bitti. (Diyagram 4)

Diyagram4
- lerinin en sevilen fikirlerin-
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- Diyagram 4'te sira beyaz-
da ve avantajli pozisyonunu

bozmak zorunda: 4. $f3 Sf7

5. Se3 Se7 6. Sf4 Se6 ve be-

raberlik.

Oysa Diyagram 3’teki po-
zisyonda beyaz soyle kaza-

nabilirdi: 1. Sf3! g5 2. hxg6+

i Sxg6 3. Sf4 h5 4. g3 ve yine |

Diyagram 4e ulasiriz. Fark

su ki bu kez sira siyahta ve
sivah zugzwang'da... Yani

Diyagram 4’teki pozisyon

bir karsilikli zugzwang po-
- zisyonu.

Karsilkli zugzwang, tahmin
edersiniz ki oyun sonu etut-

dendir. Simdi size gindmu-
zun onemli etUtcllerinden
Yohanan Afek’in bir kurgusu-
nu sunacagiz (Diyagram 5):

Diyagram 5
Yohanan Afek
The Problemist, 2019
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Cozum:

1. Kf6 KF1 2. KF7! £23. 231

3. a4? b8 4. a5 Sc8 5. a6
Sb8 6. a7+ Sa8 ve beyaz zu- |
gzwang'dal Ornegin 7. Sh8
Kh1! Siyah bir yandan sa-
vunmasliz kalan hé piyonu-
na saldiriyor, bir yandan da
vezir ¢ikmakla tehdit edi- |
yor. 6..Sa8den sonra be-
yaz kalesini oynarsa bu kez
ya a/ piyonunu kaybede-
cek ya da siyahin f2 piyonu-
nun vezir ¢cikmasina musaa-
de edecek. Ornegin, 7. Kf8+ |
Sxa7 ya da 7. Kd7 Kh1 8. Kf7

1=V 9.Kxf1 Kxf1 10.5g7 Kh1

1. h7 Kxh7+ 12.5xh7 Sxa7 ve |

beraberlik.

3..5b8 4. a4 Sc8 5. a5 Sb8

5..5d8 6.36 Se8 7.a7 $xf7

8.a8=V ve kazanrr.

6. a6 Sa8 7. a7

Simdi  oynama ve

kazanc.
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zug-
zwang’a dusme sirasi siyah-
ta. Zorunlu olarak kalesini
oynayacak ve f2 piyonunu
kaptiracaktir. Bundan son-
rasi beyazlar icin kolay bir

i

Diyagram 7

German Umnow

Gegen ay
sorulan sorunun
¢Oziimii

Diyagram 9
Jean-Marc Lousteau

Diyagram 6 Springaren, 1999 Journal de Geneve, 1976
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7..Kc1 8. Kxf2 Kc7+ 9. $g6

Sxa7 10. h7 ve kazanir.

Beyazin 3. a3!! yerine dogal

gorinen 3. a4? oynamasin-
dan sonra, yukaridaki ana- |

lizde belirttigimiz 3... Sb8 4.
a5 Sc8 5. a6 Sb8 6. a7+ Sa8
dizisinin de diyagram 6'daki

pozisyonun aynisina gotlr-

duagune dikkat edelim. Ama

burada hamle sirasi beyaz-

daydi ve dusttgu zugzwang

durumu nedeniyle vyalniz-
ca beraberlik elde edebili-

yordu. Demek ki Diyagram

6daki pozisyon bir karsilik-
[l zugzwang durumu. Beya-

zIn bunu ongorerek yaptig
3. a3l hamlesine de “festina
lente” deniyor. Bu Latince

soz “yavasca acele et” ola- |

rak Turkcelestirilebilir.

Cozmeniz igin size iki soru

birakiyoruz. Bir ay sonra go-

rusmek Uzere...

Beyaz oynar ve berabere kalir.

Diyagram 8
John Beasley
Diagrammes, 2001
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Sira siyahta.
Beyaz nasil kazanir?

Diyagram 8 icin kdcuk bir
not: Nadiren bazi etltlerde

ilk hamleyi siyah yapar. Bu-
rada da oyle. Siyahin “ha- |
 yatta kalabilmek i¢in” hangi

hamleyi yapmasi gerektigi

- ¢ok agik. Sorun, bu hamle-
den sonra beyazin nasil ka-
- zanacag..

Uc hamlede mat.

Cozam:
- 1.Fe7+]

Siyahi, e7 karesi Uzerinde

Plachutta kesisimine

. zorluyor:

- a) 1..Kbxe7

2. Vc8+ Ke8
3. Vf5 mat.

© b) 1..Kexe7

2. Vf5+ Kf7
3. Vc8 mat.





