2018 Diinya Hizh
Satran¢ Sampiyonasi
ve Coban Mati

D tinya Hizh Satran¢ Sampi-
yonasi, 26-28 Aralik 2018 ta-

rihleri arasinda Rusya’nin Saint-
Petersburg sehrinde yapildi. Diin-
ya Satran¢ Federasyonu (FIDE)
tarafindan diizenlenen bu 6nemli
satran¢ organizasyonunda oyun-
culara 15 dakika siire veriliyor ve
yaptiklari her hamleye karsilik
siirelerine 10 saniye ekleniyordu.

Yarisma sonunda Rus GM
Daniil Dubov birinci, Azerbay-
canli GM Sahriyar Mamedyarov
ikinci ve ABD’li GM Hikaru Na-
kamura (igiincii oldular. Diger
yandan, yakinlarda GM Fabiano
Caruana’yi yenerek standart za-
man kontrollii satrancta diinya
sampiyonlugu unvanini koruyan
Magnus Carlsen besincilikle ye-
tindi. Asil siirprizi, yarisma oOn-
cesinde katihmailar arasinda Elo
derecesi itibariyle 169. sirada olan
iranh GM Aliniza Firuzcah yapti.
Yalnizca 15 yasinda olan Firuzcah
bircok biiyiikustay1 geride bira-
karak altinci oldu. Ulkemizi tem-
sileden GM Vahap Sanal 121.,GM
Mustafa Yilmaz ise 134. oldular.

Bilim ve Teknik Subat 2019

2017 yihinda Suudi Arabistan’in
Riyad kentinde yapilan son sam-
pivonayt kazanan Hindistanh
GM Viswanathan Anand bu kez
23. olabildi.

Kadinlar kategorisinde halen
Kadinlar Diinya Satran¢ Sampi-
yonu olan Cinli GM Ju Wenjun
birinci oldu.

Standart satranca gore ¢ok
daha siiratli oynanan hizh sat-
ran¢ta en usta oyuncularin bile
hata yapma olasiligi ¢ok yiikseli-
yor ve bazi oyunlar hi¢ beklenme-
dik bir sekilde sonuclanabiliyor.
Nitekim, Diinya Satran¢ Sam-
pivonu Magnus Carlsen bu son
yarismada oynadigi ilk iki oyunu
kendisinden ¢ok daha zayif oyun-
culara karsi kaybetti. Bunlardan
ilkinde Ukraynali GM Adam Tuk-
haev’e (2556 Elo) zaman sikisma-
sinda yenilen Carlsen, asil soku
ikinci oyunda yasadi. Bu kez
rakibi yalnizca 16 yasinda olan
Ozbek IM Semsettin Vahidov’du
(2304 Elo). Carlsen, rakibini ha-
fife almis olacak ki onu “Co-
ban Mati” ile alt etmeye kalkti!

Biraz satran¢ oynamis herke-
sin bildigi Coban Mat, tipik bir
oyunda soyle ortaya cikar:

1.ed e5
2.Vh5 Acé
3. Fc4 Af6??
4. Vxf7 mat.

Bu, siyahlarin “yardimi” ol-
madan yapilmasi miimkiin ol-
mayan bir mattir. Hatta denir
ki, “Coban mati bir vezir, bir fil
ve bir de aceminin isbirligiyle ya-
pilan bir mattir!”. Gergekten de,
acemilik doneminde bu mati tat-
mayan satran¢ oyuncusu azdir.
Aslinda savusturmasi kolaydir.
Soziinii ettigimiz oyunda da Va-
hidov 3...Af6?? yerine basitce 3...
g6 ile veziri kovdu. Yine de oyu-
nun bundan sonraki asamasin-
da Carlsen klasini konusturdu
ve acilistaki bu ilging fantezi de-
nemesine ragmen iistiinliigi ele
gecirdi. Asadidaki pozisyonda
(diyagram 1) ¢ok da gizli olma-
yan taktik vurusu gorebilseydi
kazanabilirdi de...



Diyagram 1
Dunya Hizli Satrang
Sampiyonasi,
Carlsen-Vahidov
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Carlsen burada 20. f3? oyna-
di. Oysa kazang ayagina gel-
misti. Simdi siz de kendinizi
Carlsen’in yerine koyun ve
kazanc yolunu kendiniz bul-
maya calisin. Cozum yazinin |
sonunda. Bu arada, oyunun
devaminda Carlsen mater-
yal kaybetti (kaleye karsi ve-
zir verdi) ve 36. hamlede de

oyunu terk etti.

Kurgu Yarismalarindan

Biraz da son zamanlardaki
yarismalarda odul kazanan
problemlerden soz edelim.

~ ilk 6rnegimiz Ukrayna'da ya- |
- yinlanan bir problem der-

gisi Chorno-bili stezhini’den
(diyagram 2):

Diyagram 2
Roman Zalokotsky,

Petr Novitzky

Chorno-bili stezhini, 2015
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6 hamlede mat.

Deneme: 1. Fhé? f6 2. Ff5
fxe5 3. Fed exd4 4. Fd3 dxc3
5. Fe4 c2 6. Fxf3 mat.

i Gok guzel, ancak 1...f5! bu

manevrayl imkansiz  kilar.

Demek ki f7 piyonunun f5e

ci hamle kendi aralarinda
yer degistirmeli: 1. Ff5! f6 2.

Fhé! (dogru kareye oynanan
bir bekleme hamlesi) fxe5 3.
Fed! exd4 4. Fd3! dxc3 5.
Fed! c2 6. Fxf3 mat! Siyah
piyonun fil tarafindan c2’ye

dogru yonlendirilmesi  hos

bir motif olusturmus.

Sonraki ornegimiz The Prob-

lemist dergisinden. Britan-
ya Satrang Problemi Derne-
gi tarafindan ¢ikartilan The
Problemist, dinyanin en kok-
i ve prestijli satranc prob-

lemi dergilerinden biri. Bu

dergide yalnizca kurgular ya-
yinlaniyor ve gercek hayatta |
oynanmis oyunlara ¢ok na-
diren yer veriliyor. ‘

Bir yil icinde c¢ikan prob-
lemler ve etutler diger bir-
cok problem dergisinde ol-
dugu gibi, The Problemist’te
de ayni zamanda bir yaris-

maya da katiimis sayilirlar.

Bu tlr problem yarismala-
rina “resmi olmayan yaris-

ma” (informal tourney) denir.

lenmis, sahasinda yetkin bir
hakem tarafindan deger-
lendirilir. iki ya da (ic ham-
lelik problemler, yardimli
matlar, 0zmatlar ve benze-

ri her bir kategori icin fark-
~ (diyagram 4).

[l bir hakem davet edilir. De-

' gerlendirme uzun sUrebi-
lir ve dereceye (6dul, mansi-
‘ yon ya da ovgu) giren yapit-
gelmesini onlemek gereki-
yor. O halde birinci ve ikin-
‘  bulabilir

larin aciklanmasi aylar ala-
bilir, hatta bazen bir seneyi

Asagidaki etut de (diyagram
3), The Problemist dergisin-
de 2016-2017 yilinda cikmis
etUtlerden biri ve gunumu-
zUn onde gelen etttculerin-
den hakem Oleg Pervakov
tarafindan  “Ovgli’ye layik
gorulmus.

Diyagram 3
Steffen Slumstrup Nielsen
The Problemist, 2016-2017
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Beyaz oynar ve kazanir.

1.Fe5+ Sxe5 2.d7 Kd6 3.a7
Fc6 ve siyah kazanir. De-
mek ki siyah filin c6 karesi-
ne ulasmasini engellemek,

yani onu “saptirmak” gere-
Problemler, o yil igin belir

kiyor:

_ 1.Fb3! Fxb3 2.Fe5+ $xe5
 3.d7 (3.a7 Kc8) Kd6 4.a7
~ Fc2+5.5g5! Fed 6.f4 mat!
Tahtanin ortasinda beklen-

medik bir mat pozisyonu
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Diyagram 4
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Son olarak, yine The Proble-
mist dergisinin 2017 “infor-

mal” yarismasinda

lik kazanmis iki hamlelik bir

problem (diyagram 5):

Diyagram 5
Marjan Kovacevic
The Problemist, 2017
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iki hamlede mat.
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ikinci-

Glnlmiiz problem sana-

tinda, ozellikle de iki hamle-

li” problemler, (0zellikle de

iki hamlelikler) gayet reva¢
ta. Bu problemde de “dene- |
me” (try) ve gercek anahtar

hamleden sonraki oyun iki
farkl “evre” olusturuyor.

“Deneme” bir tur “yalanci
¢ozUm” olarak da gorulebi-
lir ve tematik bir denemeye

bir savunmasi olmalidir.

Bizim problemimizde 1.Sd4?
(2. Af5 tehdidiyle) tematik
denemesine siyahin verdigi
yanitlar problemin birinci
evresini olusturuyor:

a) 1...Kf2 2. Ve5 mat;

(2. Vd4 mat mumkun degil
cunku d4’de beyaz at var)
b) 1...Ah6 2. Be7 mat;

(2. Vxh6? Keél)

©) 1...Ac7 2. Va3 mat;

(2. Fxc7? Scbl)

" d)1...Fc2 2. Ab5 mat.

- evrelerde farkli

Ancak 1..Kf1l'den sonra be-
yazin mat edebilecegi bir
lik problemlerde “cok evre-

hamlesi yok.

Problemin ¢ozumunu sag-
layan gercek anahtar ham-

le ise 1. Ae5! (tehdit 2. Af7
mat). Buna siyahin yanitlari

ise problemin bu ikinci ev-

resini olusturuyor:

' 2)1..Kf22. Vd4 mat;
(2. Ve5 mat mumkun degil
karsi siyahin vyalnizca tek

clnku at bu kez e5’i bloke

- ediyor)

' b)1...Ah6 2. Vxh6 mat;
- (2. Fe7? Se6)

©) 1...Ac7 2. Fxc7 mat;

- (2. Va3+? Fesl)

~ d) 1..Kf1 2. Aexcd mat.

Bu problemde 1..Kf2, 1.

Ah6 ve 1..Ac7 tematik sa-
- vunma ‘

hamleleri. Beyaz

bu hamlelere karsi farkli

le cevap vermek zorunda.

Yani, bir evrede calisan bir

mat hamlesi digerinde ise

- yaramiyor.

hamleler-

Bunun nasil bir mekaniz-

mayla saglandigini incele-
- yerek bu zengin problemi

daha lyi kavrayabilir ve
- bundan daha ¢ok zevk ala-

- bilirsiniz.

Bu ay ¢Oziimiinii

size biraktigimiz ilk soru
yine The Problemist
dergisinin 2017
informal yarismasinda
derece almis bir
problem:

Diyagram 6

Kabe Moen

The Problemist, 2017
Ikinci Seref Mansiyonu
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iki hamlede mat.



Diyagram 7
Anatoly Slesarenko
FIDE Kupasl, 2011
Besincilik Odili

Gegen ay
sorulan sorularin
coziimleri

Diyagram 9
Aleksandr Kuzovkov
FIDE Olimpik |

Kompozisyon Turnuvasl,
2018
Birinci Mansiyon
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Iki hamlede mat.

Diyagram 8

Peter Svidler- Dmitry Andreikin
Dunya Hizli Satrang Sampiyonasi,

2018
Onuncu Tur
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Siyah oynar ve kazanir.

Uc hamlede mat.

Cozum:

1.Kf6!

(Tehdit: 2.5h3+ Sxd5
3.Kg5 mat)

Varyasyonlar:

a) 1...Fd7 2.5g2+!
Sxd5 3.c4 mat,

b) 1...Ff1 2.9g4+!
Sxd5 3.Fc6 mat,

©) 1...e3 2.5f3+ Sxd5
3.Kg5 mat,

d) 1...Sxd5 2.5f4!

ve 3.Kg5 mat; 2...Fd7
3.c4 mat.

Diyagram 10 '
zayifligi’ndan ogretici bir
FIDE Olimpik Kompozis-

Victor Syzonenko

yon Turnuvasl, 2018
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Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:

. 1.Af5+$xg6 2.Ag7!$xg7
' 3.Fg2 $g6 4. Fed+ Sg7
 5.Fc6 $96 6. Fe8+ Sg7
- 7. Fad $g6
9. e4 Sg6
~ 11.Ffé+exf6 12.exf6 mat

8. Fc2+ Sg7
10. e5+ Sg7

Beyazin (¢ tasini feda ettigi,

asinda “12 hamlede mat”
- seklinde de sunulabilecek bir
- etlt.

Diyagram 11
Haas-Kostenyuk

43. Satrang Olimpiyati
Kadinlar Kategorisi, 2018
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Siyah oynar ve kazanir.

Kostenyuk Unlt “arka sira

sekilde yararlaniyor:

- 24..Vga!

 25. Vel (25. Vid3 ed!) Vxg3!
| 26.Ve2Vga! ve

beyaz icin yolun sonu:

0-1 (27 Vel Vxg2 ve beyaz ve-
zirinden vazgecmeden ma-
ti onleyemez.)

Bu yazida sordugumuz,
. Carlser’in

kagirdigi kazang yolu
(Diyagram 1):

1. Ae8! Ka8

- 2. Axg7 $xg7

- 3. Fxh6+ Sxh6
4. Vxf8 ve

kalite kazancryla
beyaz acik

bir sekilde Gstun.

! Magnus Carlsen
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