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Bir Kayip Vakasi

1937 Sevgili satrangseverler,

Bu kez sizinle Raymond Smullyan’in bir retrograd
analiz problemini paylasacagiz. Uzun bir omiir
siiren ve gectigimiz yil yasamini yitiren ABD’li
Smullyan (1919-2017) herhalde ¢agimizin en sira
disi kisiliklerinden biriydi. Onemli bir mantikg¢i ve
matematikgi olmasinin yani sira sihirbazdi ve kon-
ser verecek kadar iyi piyano c¢aliyordu. Biitiin bun-
lar yeterince zamanini almiyormus gibi retrograd
analiz tiiriinde problemler kurmus, bunlari The
Chess Mysteries of Sherlock Holmes ve The Chess
Mysteries of the Arabian Knights adhl iki kitapta
toplamisti. Kitaplarin ilkinde problemler Arthur
Canon Doyle’nin yarattigi bir karakter olan de-
dektif Sherlock Holmes’iin bakis acisiyla ¢oziiliir.
1001 Gece Masallar’ndan esinli diger kitapta ise
satrang taslari Harun Resit, Kazir, Archie gibi isim-
lerle anilir ve problemler onlarin agzindan, adeta
bir masal anlatilirmis gibi ele alinir.

The Chess Mysteries of Sherlock Holmes adh ki-
taptan alinmis bir problemi sizlerle birlikte adim
adim ¢Ozecegiz. Biraz sabra, dikkate, zamana ve
belki sessiz bir ortama ihtiyaciniz olacak. Ama
eminim sonunda hosunuza gidecek. Bir oyunda
ortaya cikan asagidaki pozisyonla ilgili olarak su
soruluyor: H4 karesinde bir tas oldugunu biliyo-
ruz. Ama tahtadan diismiis ve kaybolmus. Acaba
bu tas neydi? (Diyagram 1)
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Diyagram 1 !

Cozum:

Beyazin da, siyahin da tah-
tada on tasi kalmis. Ayri-
ca d7'deki kaleyle sah cek-
mis olduguna gore, son
hamleyi beyazin yaptigini
da gorebiliyoruz. Ama du-
run! Kale nereden d7’ye ge-
lip sah cekti? Tek aciklama,
c7’deki beyaz bir piyonun
d&deki siyah bir tasl alip ka-
leye terfi etmesi ve bu sira-
da d7'deki kalenin “acarak”

sah cekmesi.

ikinci soru geliyor: Piyon
d&de hangi tasi aldi? Vezir
ve kale olamaz. Neden mi?
Varsayalim ki piyonun aldi-
g tas kaleydi (diyagram 2):
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Buradaki pozisyon kurallara
uygun oynanmis bir oyunda

ortaya ¢ikmis olamaz.

Cunku siyah kalenin, h&'deki

le c7’deki piyonun d8de aldi-
gl tas vezir de olamaz. O hal-
- de piyonun aldigi tas ya at
ya da koyu renk kareler Uze-

rinde hareket eden fil olma-
lidir. Atsa, tahtada zaten iki

at oldugundan toplam ug at

eder ki bunlardan biri piyon

va ¢ikmis olmalidir. Cunkd

siyah e7 ve g7 piyonlarr yer-
lerinde durduguna gore si-
Artik su onemli soruyu ce-
vaplamaya
3 tadan

yahin koyu renk kareler Uze-
rinde hareket eden orijinal
f8 fili d8’e gelmis olamaz.

Sonug:

at olsun ister fil, piyon terfi-
siyle ortaya cikmustir.

Simdi sunu kanitlayacagiz:

Terfi eden bu siyah piyon h7
piyonudur. Cunku siyahin h7
piyonu hari¢ butun piyonla-
rinin tahtada oldugunu go-
rebiliyoruz. A7, f7 ve g7 pi-
yonlari hi¢ hamle yapma-
yaza hem de siyaha sah ce-
karelerde duruyorlar. Geriye

mis. Hala oyuna basladiklari

kalan dort piyona (b7, c7, d7

lari c5 ve dé6 karelerine gel-
misler. F7 piyonu da (g tas
alarak (f7xe6xd5xc4) cd’e gel-
mis. Yani ortada gorinme-
yen h7 piyonu haricindeki

i yedi siyah piyon hala tahta-
saha nasil sah cektigini agik-
layamayiz. Yine ayni neden-

da olduguna gore, terfi eden
piyon h7 piyonudur. H sutu-
nu Uzerinde h3’e kadar iler-
lemis, bir beyaz tasi g2 ka-
resinde alarak (h3xg2) g su-
tununa gecmis ve glde ter-

- fi etmistir,

Bu arada ¢cok onemli bir bul-

guya daha ulastik: Siyah pi-
terfisiyle ortaya cikmustir. Fil-
se o da piyon terfisiyle orta-

yonlar toplam bes tas almis
ve alinan taslar hep beyaz
kareler lizerindeymis: g2,
a6, e6, d5 ve c4.

hazinz:  Tah-
ddstugu  soylenen
h4'teki tas beyaz miydi yok-

sa siyah miydi? Bu tasin si-
Beyazin d8'de aldigi tag ister
yacagiz. Olasiliklarr bir bir
gozden gecirelim: Siyah pi-
yon olamaz, ¢cinkd h sttunu

yah olamayacagini kanitla-

piyonunun terfi ettigini bili-
yoruz. Siyah kale veya vezir
de olamaz clnkd o zaman
beyaza sah cekilmis olurdu.
Oysa diyagram Tde siyaha
sah cekilmis oldugunu go-
ruyoruz. Ayni anda hem be-

kilmis olamayacagindan bu

olasiligr da disladik. Son ola-
ve f7) gelince: b7 piyonu bir
tas alarak (b7xa6) a6bya gel-
mis. C7 ve d7 piyonlari hig
tas almadan simdi durduk-

rak h4'teki kayip tasin siyah
fil ya da at olmasi imkansiz.
Cunkd bunlarin terfiyle or-
taya ¢ikmis olmasi gerekir-
di. Oysa biz siyahin h7 hari-
cindeki butun piyonlarinin
tahtada oldugunu, h7 piyo-
nunun ise zaten d8de ali-
nan ata ya da file terfi ettigi-

¢ ni yukarida kanitladik. Siya-
hin terfi edebilecek baska pi-
yonu yok. O halde h4’ten du-
sen tas siyah olamaz.

H4’teki tasin siyah ola-
mayacagini
miza gore bu tas beyaz
olmalidir. Ama hangi be-
yaz tas? Diyagram T'deki po-
zisyonda beyazin oyunun
en basindaki orijinal tasla-
rindan altist eksik: Vezir, iki
at, iki fil ve bir kale. (Evet, di-
yagramda iki kale goruliyor
ama d&dekinin piyon terfi-
siyle ortaya ciktigini hatirla-
yalim.) iste bu alti tastan be-
sini siyah piyonlarin hep acik
renk kareler Uzerinde aldigi-
ni yukarida ispatlamistik. Al-
tincisi da h4 karesi Uzerin-
deyken tahtadan dusmus
olan tas. Bu altinci tas, siyah
piyonlarin almis olamayaca-
gi bir tas olmalidir. Yani be-
yazin koyu renk kareler Gize-
rinde hareket eden fili!

kanitladigs-

Demek ki h4’te duran ve
~ tahtadan diistiigii sdyle-
nen tas, beyazin oyunun
basinda c’de duran filidir.
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~ Accentus

- Bilyiik Ustalar

. Turnuvasr’ndan
~ Bir Pozisyon

Isvicre’nin Biel kentinde 21

Temmuz -1 Agustos tarihle-
~ ri arasinda Accentus BlyUk
- Ustalar Turnuvasi oynand.
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Turnuvaya dlnya sampiyo- |
nu Magnus Carlsen, Sahri-
yar Mamedyarov, Maxime
Vachier-Lagrave gibi cok
onemli satranccilar da katil-
di. Turnuvanin dramatik ko-
numlarindan biri yedinci tur-
da Carlsen ile Vachier-Lagra-
ve arasindaki oyunda ortaya
¢kt Sicilya savunmasinin
Najdorf varyantinin oynan-
digr karsilasmada, siyahlar-
la oynayan Vachier-Lagrave
kritik bir taktik vurusu goz-
den kacirarak kazanabile-
cekken beraberlikle yetindi.

Diyagram 3
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Magnus Carlsen son hamle-
sinde 32. h4 oynamisti (di-
yagram 3). Vachier-Lagra-
ve 32...Af7 ile karsilik verdi.
Gozden kacirdigr firsat 32...
Kd2!l idi. (Ati istekte birakan |
bir hamle) Simdi 33. hxg5
fxg2 (f2'deki fili istiyor) 34. |
Fe3 Kc2! tehdit: 35... FeS!l ve |

arkasindan 36...Kf1+ 37.Kxf1

Fh2+ 38.5xh2 gxf1=V ile ka- |
zanir. Ya da 35. Ka5 Kf3! Yi-

ne siyah kazanir.

32...Af7'den sonra beyazin
49. hamlesinin ardindan o-
yun beraberlikle sonuclandi.
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Yine de oyun esnasinda 32... !

Kd2!l ve devamindaki 35...

Fe5!l gibi zor hamleleri go-
remedigi i¢in Vachier-Lag-

rave’yi suclamak kolay degil.

BUyuk Ustalar Turnuvasr’ni

Azerbaycan’li Sahriyar Ma-

medyarov kazandi.

Ayin Sorularn

Diyagram 4
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Smullyan’in The Chess Myste-
ries of the Arabian Knights
isimli kitabindan bir bagska

soru. Diyagram 4’te gorulen
pozisyon icin sunu biliyoruz:
Son hamleyi siyah yapti. Bu
hamle neydi? Eger e2deki
beyaz piyon olmasaydi bu

sorunun ikinci bir yaniti da-
- 1. Fg4! (bekleme hamlesi).

ha olacakti. Sizden bu ya-
nit da bulmanizi istiyoruz.

Diyagram 5
©gun bir hamle yapmaldir.
- Zorunlu olarak 2...Kxg5+ oy-
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Yuri Gordian,

Viktor Melnicenko
Krivograd yarismast, 1995
Birinci Oduil

Iki hamlede mat

Diyagram 6
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G. Hume
Brighton Society, 1897
Birinci odul

Beyaz kendini iki hamlede
mat ettirir. Beyazin kendini
mat ettirdigi selfmate turu
problemlere asina olmayan-
larimiz olabilir. Burada be-
vazlar kendilerini mat ettir-
meye, siyahlar ise bunu en-

gellemeye calisir. ilk ornek
oldugu icin bu defa anahtar

hamleyi ve tematik varyant-
lardan birini verecegiz:

Eger siyah 1..fxg4 oynarsa
beyaz 2. Ag5+ ile karsilik ve-
rir. Siyah simdi kurallara uy-

nar ve beyazi mat eder. Siya-
hindiger yanitlariolan 1...b6,
1..bxa3 ve 1..e2 hamlelerine
karsi beyazin nasil oynamasl

- gerektigini siz bulacaksiniz.

* k%

dostu

Gegen ay sorulan
etiidiin ¢Oziimii

Diyagram 7
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Kaminer, Botvinnik
Schachmatny Listok, 1925

Beyaz oynar ve kazanir.

Hic sUphesiz Botvinnik’in

Kaminer’le birlikte
- gecirdigi saatlerin Uriing
- olan bir etiit.
Cozum:

' 1.g4+ Sh4 2. Fhé! Vxhé 3.
' Vh2+ $g5 4. Vd2+ Af4 5.
© Vd8 mat

Sahin tahtanin ortasinda
kenditaslaritarafindansikis-
tirldigi bu ilging mat pozis-
yonu diyagrami hak ediyor:
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