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Ayin Oyunu

I(omgular oyununda, soruyu ¢oz-
meyi bitirdiginizde her kareyi

1, 2, 3, 4 veya bos olarak isaretlemis
olursunuz. Ancak soruyu ¢ozme asa-
masinda, ipuclarini degerlendirmek
icin karelerin icine baska isaretler
de koymaniz gerekir. Bunlardan en
onemlisi, bir karede hentiz kag oldu-
gunu bilmeseniz de bir rakam oldu-
gunu bildiginiz durumdur. Ornegin
ikinci soruda verilen 4 rakami, o
karenin dort kenarindaki komsula-
rinda bir rakam olacagini belirtiyor.
Bu rakamlarin ka¢ oldugunu tespit
edemesek de bu bilgiyi, 6rnegin o
karelerin icine blytk birer ¢ember
cizerek isaretleyebiliriz. Bu isaretle-
me yontemi, icinde 4 rakami olan
karenin sol Ust tarafindaki, 2 yazili
karenin, icinde rakam olan iki kom-
susunu gérmemizi ve o karenin geri
kalan iki komsusunun bos oldugunu
tespit etmemizi saglar. Bir diger isa-
retleme yontemi ise bos oldugunu
tespit ettigimiz kareleri X ile veya ka-
ralayarak gostermektir. Karalamayi,
icinde rakam olan karelerin birbirle-
riyle bagl olmasi kuralini daha rahat
takip edebilmeniz icin Oneriyoruz.

Kaguk bir hatirlatma, bu sayfada yer
alan sorulari rastgele varsayimlarda
bulunmadan, sadece mantik yurate-
rek adim adim ¢Ozebilirsiniz.

lyi oyunlar!
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Komsular Oyununun Kurallari

Tablodaki karelerden bazilarina 1’den 4’e bir rakam
yerlestirin. Bu rakam, bulundugu karenin kenardan komsusu
olan karelerden kag tanesinde rakam oldugunu
gostermektedir. Ayni rakamlar kenardan komsu olamaz,
ancak caprazdan degebilirler. Rakam olan karelerin

tamami birbiriyle baglantili olmalidir.
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Komsular sorusunu ¢ozlp ok olan satirlarin igerigini yazip ad, soyad ve adres bilgileri ile birlikte
dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine gonderenler arasindan cekilisle belirlenecek 10 kisiye
TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari Yayinlar'ndan Bilim ve Tiirkiye adli kitap hediye edilecektir.
Cekilis sonuglari dergimizin sosyal medya hesaplarindan ay sonunda duyurulacaktir. Gegen ayin
odilli Ardisiklar sorusunu dogru yanitlayan ve kitap 6diilii kazanan okurlarimizin listesi sosyal
medya hesaplarimiz tizerinden duyurulmustur.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Tablonun tamamini dort bi-
rimlik bolgelere ayirin. Her
bolgede her harften sadece
bir tane olmalidir.
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