Sergi Tasariminda
Yeni Nesil
Teknolojiler




Miize ve sergi mekanlarun ziyaret ettigimizde
ne kadar farkl diinyalara adum atariz degil mi?
Kiiltiir, sanat, tarih ve bilim eserlerinin
sergilendigi boyle yerlerde toplumlarin bu
alanlardaki gelisimlerini detayli olarak
gorebiliriz.

Peki sizce sergi hazirlamak kolay mi?
Emin olun hig degil.

Eserlerin bulunduklart mekanlara ulasturilmast
ve sergi siiresince korunmast,

meKkan sartlan gibi pek ¢ok ayrinti var

bir serginin hazirlanma siirecinde.

Bu yaziy1 okuduktan sonra
sergi mekanlarint ¢ok daha farkli ayrintilara
dikkat ederek gezeceginize eminiz.




ergi alanlarinin tasariminda

teknolojiden fazlaswyla yarar-

lanthyor. Kurulum ve sergi
asamasinda her tirld bilimsel altya-
pt kullanithiyor. Yunanca tekhne (sa-
nat, zanaat) ve logos (s6z, disinme)
kelimelerinin birlesiminden olusan
teknoloji kelimesinin “sanat tizerine
konusma, sanat bilimi” gibi anlamla-
ra da geldigini gorebiliriz.

Sanal miuzeler teknolojinin en
¢ok kullanudigt yerler. E-miize ola-
rak da adlanduilan bu uygulamalar
fiziksel bir alana ihtiya¢ duymadan
ziyaretgcilerine gercede yakin arastir-
ma ve gezme imkant sunuyor. Geli-
sen medya teknolojileri aractigiyla
arsivlerini diinya capinda erisime
acan miizeler 360 derecelik sanal ge-
zinti uygulamalariyla da ziyaretciler-
de gergek bir sergi geziyormus hissi
uyandtrabiliyor. Koleksiyonlarini ¢ev-
rimi¢i olarak goruntileyebildiginiz
muzeler gorsel ve isitsel agidan ¢ok
verimli bilgi kaynaklart.

Son yillarda sergi mekanlarin-
daki en buyik dedisim etkilesimli
teknolojik cihazlar ve hizmetler.
Modern sanatin teknoloji sayesinde
gelismesiyle video ve grafik sanatlar
dallarindaki ¢calismalarin sayist arttt.
Sergilerde bu alanlardaki ¢calismalart
gormek artik alisimadik bir durum
degil. Arturilmis gerceklik uygula-
malart ve sanal gerceklik gozlikleri
ile etkilesimli olarak sanatin, bilimin
ve tarihin “icinde” olabiliyorsunuz.
GPS cihazlan, kablosuz baglantt ve
ekranlar alternatif miize deneyimle-
rinin altyapisim olusturuyor. Elekt-
ronik rehberlik uygulamalarinin
altyapist kablosuz haberlesme, kiire-
sel konumlama sistemi ve arturilmis
gerceklik uygulamalarina dayantyor.
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Miize ve sergi alanlarinda eserle-
re dokunulmamast esastir. Bu uygu-
lama eskiden beri siiregelmektedir.
Dogrudur da. Uzun yullardir koru-
nan tarihi eserlerin, yeni kesfedilen
¢ok degderli fosillerin, sanat¢tlarin
¢ok buyuk bir 6zen ve ¢alisma ile
olusturdugu eserlerin zarar gormesi
kesinlikle istenmez. Cagdas miizeci-
lik anlayist da hem bu tutumu de-
vam ettirip hem de eserlerle tekno-
loji vasttasiyla etkilesime girmemizi
saglyor.

Smithsonian

Doda Muzesi’'nin

sanal gezisinden bir
bolum (Ustte),

cocuklar i¢in tasarlanmis
doga tarihi sergisi (ortada)
ve cesitli mizelerden
odulla sergi ve

kiosk tasarimlari.



Mdzelerde ziyaretgilerin kullanimina sunulan
teknolojik cihazlar arasinda kiosklar da yer aliyor.
Ornegin Burdur Arkeoloji Miizesi'nde yer alan
kiosk sayesinde Burdur’daki Kibyra

Antik Kenti her agidan goruntilenebiliyor.
Ayrica ziyaretgiler antik kentteki dnemli
binalarin tarihgesi, kullanimi ve mimari ézellikleri
hakkinda bilgi alabiliyor, binalarin simdiki
halleriile ilk hallerini karsilastirabiliyor.
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Kibyra Antik Kenti’ne iliskin videoyu
https://www.youtube.com/watch?v=v
7DAGUjpdll sitesinden izleyebilir ya da
asagidaki kare kodu akilli cihaziniza
okutabilirsiniz.
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Radyo Frekansli Tanima sistemi
(RFID) sistemi olarak adlandurilan
otomatik tanima sistemi muze tek-
nolojilerinde biiytk rol oynar. Anten
sartl bir mikrogip ve bir okuyucudan
olusan bu sistem eserlerin takibi, gu-
venliginin saglanmast, sergi alanla-
rinin sicaklik ve nem seviyelerinin
izlenerek rapor haline getirilmesi
gibi gorevler ustlenir. Bunlart da
RFID mikro ¢ipli etiketler yardumu ile
gerceklestirir. Elektronik rehberlik
teknolojisi de eserlere uygulanan bu
cipler sayesinde kullanilr. Ziyaret-
ciler ellerindeki RFID etiket okuma
0zelligi olan cihazt esere dogru tut-
tuklarinda cthaz mikro ¢ipi algular ve
kablosuz baglantt yoluyla da eserler-
le ilgili tim bilgiler miizenin sunucu-
sundan alinarak ziyaretciye aktarir.

Benzer sekilde QR kod (Quick
Response) denilen iki boyutlu bar-
kod sistemleri de eserler hakkinda
bilgi sahibi olmamizt sadlar. Eli-
mizdeki kamerali cihazt bu kodlara
dodgru tuttugumuzda kodun igine
gizlenmis internet adresine hizla
ulasiriz. Internet sayfalarimin URL
adreslerini bir tarama programina
girmenin uzun ve zahmetli oldugu
diisuntlerek bu stireci hizlandirmak
amactyla gelistirilmis olan barkod
sistemleri ¢ogu muzede, eserlerle
ilgili aciklamalarin hemen yaninda
gorulebilir. Bu iki boyutlu barkod
sisteminin dort boyutlu olarak tre-
tilmesi i¢in de ¢alismalar yapiliyor.
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Mizelerde pek cok eski aletin nasil calistig
konusunda hologramlar yoluyla bilgi edinmek

cok daha ilging ve zevkli olabiliyor.

Bir sekstantin nasil calistigini ve nasil kullanilacagini
anlatan bir hologram gormek isterseniz

yukaridaki kare kodu akilli cihaziniza okutabilir ya da
https://vimeo.com/163816030 sitesini

ziyaret edebilirsiniz.
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Etkilesimli sergi tasarimlari ve
planeteryum ornekleri

Renk ve zaman unsurlarint da
icermesi tasarlanan bu sistemde ses
ve video gibi medya 6geleri de kul-
lanilarak daha etkilesimli bir kaynak
saglamak amaclantyor.

Muzelerde kullanilan teknolojik
tercihler muizenin ihtiyaclarina gore

degisebiliyor. Ozellikle serginin igeri-
di ve hedef kitlesi bu tercihleri yon-
lendiriyor. Genel olarak bilim mi-
zelerinde bilimsel verileri aktarmak
icin kiosklar, simtilasyon makineleri,

hologramlar, projeksiyon cihazlart
ve planetaryumlar kullanilir.



Kiosklar dokunmatik ekranly, bil-
gi vermek amaciyla kullanilan elekt-
ronik sistemlerdir. Bir sergi alaninda
eserin yanindaki kiosku kullanarak
gorsel olarak da desteklenmis reh-
berlik hizmeti alabilirsiniz. GuUnu-
muzde neredeyse her sergide, 6zel-
likle de bilimsel altyapili sergilerde
kiosklar kullaniliyor.

Similasyon makineleri ve ho-
logramlar da benzer sekilde eser-
lerle ilgili detayl bilgi veriyor ve Ug
boyutlu bir deneyim sunuyorlar. Co-
cuklarin bilimsel kavramlart ve tek-
nik bilgileri ti¢ boyutlu goérdiiklerin-
de daha kolay anladigint biliyoruz.

Planetaryumlar ise Gunes, geze-
genler, yildizlar ve baska bazi gok ci-
simlerinin konumlarint ve hareket-
lerini 6zel bir yansitma teknigi kulla-
narak kubbe seklindeki tavana yan-
sitarak uzayl daha kolay anlasilir ve
Ogrenilir hale getiren mekanlardir.

Teknoloji ¢ boyutlu uygulama-
lar, internet hizmetleri, etkilesimli
ve robotik uygulamalarla c¢agdas
mize ve sergi tasarumlarinda fazla-
siyla kullaniliyor. Bu sayede Onceleri
sadece camekanlarin ardindan bakt-
lan eserlerin pek ¢ogunu tabiri caiz-
se yasayarak bilgi edinmis oluyoruz.

Teknoloji tarihi eserleri inceler-
ken de imdadumiza yetisiyor tabii.
Cagumizin en buylk kesiflerinden
olan grafen buradaki yardumcimiz.
Grafen tarayiclilar ile bir sanat eseri-
nin tim ayrintilarini, hangi malze-
meden yapildigint esere hic¢bir zarar
vermeden Kkolaylikla gorebiliyoruz.
Diger tarayicilara gore ¢ok daha ko-
lay tasinabilen ve maliyeti disik
olan bu teknoloji sayesinde detaylt
incelemeler yapilabiliyor.

Grafen taraylict sistemi ile orne-
din bir resmin altinda gizlenmis 34
saylsint bulan veya bir pelerinin asil
renginin yesil oldugunu kesfettik-
lerini sOyleyen arastirmactlar, akul
telefon uygulamalartyla bu sistemin
miuzelerde kullanilarak ziyaretgile-
rin de aynt seyi bire bir gérme san-
sina sahip olabilecedi yoniinde gelis-
meler oldugunu belirtiyor.
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Sergilemenin
Onemli Noktalart

Aydwnlatma: Eski Yunanca mo-
usion kelimesinden gelen miize ke-
limesi “bilimler tapmnagt” anlamina
geli. Bu tapwnaklarda sergilenen
eserlerin aydinlatimasinda iki te-
mel 6de vardir. Birincisi aydinlatma
ylzliinden sergilenen eserlerde her-
hangi bir bozulma olmasinin engel-
lenmesi, ikincisi de sergilenen eser-
lerin ziyaretgiler tarafindan rahat ve
dogdru algilanabilmesinin saglanma-
st. Sergilenen bir eserin aydinlatima
seviyesi, 0 eserin isiktan etkilenme
seviyesine gore dedisir.
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Nesneleri 1s1da karst duyarlilikla-
rina gore incelersek:
® (Cam, seramik, tas, metal ve
degderli taslar duyarsiz
® Yagli boya, dogal deri, ahsap
distik duyarlilikta

® Eski kumaslar, sulu ve pastel
boyalar, ¢izimler, el yazilari,
duvar kagitlar ve doga bilimi

Ornekleri orta duyarlilikta
® Gazete kagudy, ipek, ucucu

boyalar ylksek duyarlilikta

diyebiliriz.

Isiga duyarli kategorisinde yer
alan tirde malzemelerden yapilmis
eserlerin aydinlatilma stuireleri ve ay-
dinlik diizeyleri birlikte ele alinarak
eserlerin bozulma olastiginin en
aza indirilmesine 6zen gosterilir.

Ziyaretgilerin bir resmi yanlis
tonlarda algilamasint ya da resimde
aydinlatma nedeniyle dalgalanma
olusmasint 6nlemek icin 6zellikle re-
sim sergilerinde aydinlatmanin ren-
gi ve acist cok dikkatle hesaplantr. Ug
boyutlu eserlerde ise asil aydinlatma-
ya ek olarak yardumct bir aydinlatma
da kullanilir. Bu ek aydinlatma ziya-
ret¢inin eser karsisitndaki konumu
dikkate alinarak, o eseriisiktan gozle-
ri kamasmadan ve net olarak gérme-
sini saglayacak sekilde yerlestirilir.

Tabii yapay aydwnlatmanin di-
sinda dogdal aydinlatma da mekanin
mimari elverisliliine bagli olarak

sergi alanlarinda kullaniw. Sirdu-
rilebilirlik agisindan dogal aydinlat-
ma daha ¢ok tercih edilmektedir. Ug
boyutlu nesnelerin en iyi algilandigt
151k gln 151gidu. Buna bagh olarak
son yillarda yapian pek ¢ok miize-
de ve sergi alaninda tabanla birlesen
genis alanli camlar ve catt boslugu
aydwinlatmalar kullanularak giin 1519t
kullanum arturilmustir.

Ozetle sergi mekanlarindaki ay-
dinlatma, eserlerin korunmast ve
dogdru sergilenebilmesi i¢in can alict
bir noktadir. Aydinlatma tasarumt ya-
pulurken eser ve enerji korunumu 6n
plandadur.

Sicaklik ve Nem Oranlaru Ay-
dinlatma kadar Onemli bir diger
konu ise sicaklik ve nem oraninin
mekanlarda eserlere uygun sekilde
ayarlanabilmesidir.

21 derecenin uzerindeki sicak-
likta mantar ve benzeri organizma-
larin Uredigi bilinmektedir. Miizeler
icin ideal nem orannin 9%40-%60
arasinda oldugu belirlenmistir. Du-
stk nem seviyesi kagtt, parsomen ve
deriden yapumis eserlerde kuruma-
ya yol acarken, yuksek nem seviyesi
de bu tur eserlerin su emmesine ne-
den olarak ¢lirimeye ve bozulmaya
yol agar. Bunun olusmasint 6nlemek
icin termograf denilen cihazla glin-
lik ve aylik olarak ortamin nemi ve
stcakligu olgtilerek kaydedilir.



Depremler ve Dogal Afetler:
Deprem ve sel gibi dogdal afetler yiiz-
ylllar boyunca tarihi yapilara zarar
vermistir. Muzelerde sergilenen eser-
lerin bu gibi olaylardan etkilenme
olasiidunt en aza indirmek amaciyla
dikkat edilmesi gereken 6nemli ko-
ruma kriterleri vardur.

Deprem aninda olusan hareketli-
likten etkilenmesini engellemek igin
oncelikle bir eserin uizerinde durdu-
dgu kaidenin ylizey alant genis tutula-
bilir ya da eser kaidesine agurlik mer-
kezi de dikkate alinarak sabitlenebi-
lir. Kayma nedeniyle birbirlerine ¢ar-
plp zarar vermelerini énlemek icin
de eserler, Uretildikleri malzemeler
ve bulunduklan ylzey dikkate ali-
narak yerlestirilir. Misina ve ¢elik tel
kullanilarak eserlere destek verilir.

Taban yalitumt da olast zararlart
en aza indirgemeye yardumct olabilir.
Fakat maliyeti ytiksek oldugu i¢in bu
uygulama ¢ogunlukla kirtlgan yapilt
malzemelerden Uretilmis eserlerin
ve dederi ¢ok ylksek sinirlt sayida
eserin cevresinde kullanilabiliyor.

Yazinin basinda da belirttigimiz
gibi bir sergi kolay hazirlanmuyor.
Muzeler, sanat ve bilim eserlerinin
sergilendigi, kusaklar ve kiltirler
arast etkilesimin saglandigt ¢ok
Onemli yerler. Daha ¢ok muze gez-
meniz ve gezerken de yukaridaki
ayrintilarnt hatirlamaniz dilegiyle. B

Eczacibasi

Sanal Miizesi

1999 yilinin Ekim ayinda
ziyaretgilere acilan
Turkiye’nin ilk sanal

muzesidir.

St. Petersburg’daki Dali Mzesi icin hazirlanan 360 derecelik sanal gezinti uygulamalari da
sanal gergeklik deneyimi, alternatif mize ziyaretgilere gergege yakin bir deneyim sunuyor.
deneyimlerine bir 6rnek. Dali’nin Disleri adiyla Tiirkiye’de de pek cok miizeyi sanal ortamda
sunulan bu ilging deneyime iliskin videoyu gezmek mimkiin. Bunun igin http://www.kultur.gov.tr/
https://www.youtube.com/watch?v=F1eLe TR,96600/muzeler.html sitesini ziyaret edebilir
locAcU sitesinden ya da asagidaki kare kodu ya da asagidaki kare kodu akilli cihaziniza
akilli cihaziniza okutarak izleyebilirsiniz. okutabilirsiniz.
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Kaynaklar
http://teftis.kulturturizm.gov.tr/
Eklenti/4655,makale.pdf?0
http://aregem.kulturturizm.gov.tr/ p Rt
Eklenti/31119,mustafabarisharmankayapdf.pdf?0 v “ :
http://www.emo.org.tr/ekler/ed3f6c5e3c6aad5_ek.pdf \\/
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