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Ayin Oyunu

Sikisik Toplamlar

Sudoku Japonlarin icat ettigi bir oyun degil.
Ancak ortaya ¢ikmasindan yaklasik otuz yil sonra,
Japonlarin verdigi Sudoku ismiyle tiim diinyada
yayginlasmis oldugu igin ¢ogu kisi dyle saniyor.
Japonya’da zeka oyunlari ¢ok yaygin ve

cok seviliyor. Her yil milyonlarca zeka oyunu
dergisi ve kitabi satiliyor.

Boyle olunca Japonya’da meslegi

soru hazirlamak, hatta icat etmek olan kisilerin
sayisi hayli fazla. Bunlarin en tretkenlerinden
biri de Naoki inaba. Sikisik Toplamlar da

inaba tarafindan 2006 Japonya Zeka Oyunlar
Takimi se¢gmeleri icin hazirlanmis

bir oyun.

Bu oyunu ¢ozerken iki kademeli disiinmek
gerekiyor. Once siyah karelerin yerlerini

tespit etmek, sonra da rakamlari doldurmak.
Siyah kareleri tespit edebilmek icin de

kag tane olduklarini bilmek toplamlari olusturan
rakamlarin hangileri oldugunu bilmekten

daha dnemli.

Sikisik Toplamlar oyununu farkli
kaynaklarda Doppelblock, SmashedSums gibi
isimlerle bulabilirsiniz.
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Sikisik Toplamlar sorusunu ¢oziip ok olan satirlarin

icerigini ad, soyadi ve adres bilgileri ile birlikte
dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine gonderenler
arasindan cekilisle belirlenecek 10 kisiye TUBITAK

Popdler Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan Basima Yildirim Diistii,
Olasiliklarin ilging Diinyasi adli kitap hediye edilecektir.
Cekilis sonuglari dergimizin internet sayfasi ve sosyal medya
hesaplarindan ay sonunda duyurulacaktir.

Gegen ayin 6dilli Kendoku sorusunu dogru yanitlayan ve
kitap 6dli kazanan okurlarimizin listesi internet sayfamizda
ve sosyal medya hesaplarimizda duyurulmustur.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Sikisik Toplamlar Oyununun Kurallari

Her satir ve stitunda tam iki kareyi karalayin.

Kalan bos karelere, her satir ve stitunda birer tane olacak
sekilde 1’den 4’e rakamlari yerlestirin.

Disarida verilen sayilar ilgili satir veya stitunda karalanmis
karelerin arasindaki rakamlarin toplamini gostermektedir.
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Yin Yang

Diyagramin tamamini siyah veya beyaz
dairelerle doldurun.

Tlm kareler doldugunda siyah ve beyaz
daireler iki ayri bolge olusturmalidir.

Coziimde ayni renkten olusmus 2x2’lik bir kare
bulunmamali.
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Ornek Coziim

Isin Agl

Orijinal adiyla FourWinds oyununda amag
verilen sayilardan yatay ve dikey dogrultuda
cizgiler cekerek tiim tabloyu doldurmak.

Bunu yaparken gizgiler kesisemez,

Uist Giste binemez veya birbirlerini kesemez.
Sayilar kendilerinden gikan gizgilerin
uzunlugunu gosteriyor.

Ornek Coziim
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Coziim:
Termometre
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